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WSTEP

Realizacja podstawy programowej w przedszkolu naktada na nauczycieli
obowigzek poszukiwania optymalnych rozwigzanh metodycznych, ktore
w atrakcyjny sposob pozwola przedszkolakom eksplorowaé §wiat. Wszystkie
metody i formy pracy z malym dzieckiem aktywizujace jego myslenie, dziatanie
1 tworcza aktywno$¢ sg bardzo pozadane, bo tylko w taki sposob dziecko
przyswoi najwazniejsze dla jego rozwoju umiejetnosci 1 zdobedzie wiedzg
0 otaczajacym $swiecie 1idagc whasng droga.

Niniejsza publikacja jest propozycja rozwigzan metodycznych, w ktérych
nauczyciele z dzieémi przenosza ze $wiata basni, bajki 1 bajeczki to co jest
w nich najcenniejsze i przydatne w zyciu realnym. Korzystanie z madrosci
basni, bajek 1 bajeczek w dobie dzisiejszego spoteczenstwa informacyjnego
zdaje si¢ by¢ jedng z niewielu drog prowadzacych do rozwijania wyobrazni,
pobudzania do tworzenia, a tym samym budowania wlasnego Swiata przez
dziecko.

W basniach, bajkach i bajeczkach Swiat realny miesza si¢ ze Swiatem
fantazji tworzac dla dziecka zrozumialg rzeczywisto$¢. Dziecko, dzigki nim
przezywa rdézne emocje, 1 te dobre 1 te zte ale znajduje w nich takze sposob na
rozwigzanie problemoéw czy sprawianie sobie przyjemnosci.

W S$wiecie bajek dzieci zaprzyjazniajg si¢ z bohaterami, chca przezyc¢
Z nimi wspaniate przygody, a czasem utozsamiajg si¢ z nimi, bo wtedy czujg si¢
wazne, potrzebne 1 bezpieczne. Na ich podstawie czg¢sto dzieci budujg
pozytywny obraz samego siebie.

Warto zatem by nauczyciele korzystali w swojej codziennej pracy z basni,
bajek 1 bajeczek czynigc z nich narzedzie dla rozwijania osobowosci dziecka,
ktore tak naprawde dopiero uczy si¢ zycia. Pozwolmy dzieciom nauczy¢ si¢
wyraza¢ uczucia, prawidlowo je nazywaé, pozna¢ wzory do nasladowania
W kreowaniu wlasnej tozsamosci. Bawmy si¢ zatem z dzie¢mi basnig, bajka
I bajeczkg bo one sg zrodtem zbieranych doSwiadczen, ktore zaprocentujg w ich
przysztym zyciu.

Lidia Wojciak



ODDZIALYWANIE BAJKI I BASNI NA DZIECKO

Czytanie dziecku ma ogromne znaczenie dla jego rozwoju umystowego,
moralnego 1 psychicznego oraz wplywa na jego wrazliwos¢ 1 wyobraznig.
Literatura poszerza wiadomos$ci matego odbiorcy o $wiecie, jak on funkcjonuje
oraz o relacjach w spoteczenstwie. Z réznymi bohaterami przedszkolaki moga
poznawa¢ dalekie krainy, odkrywaé tajemnice przyrody oraz poznawac
zwyczaje panujace w innych krajach. Dzieciaki sg bardzo chtonnymi odbiorcami
bajek 1 basni, potrafia nawet przyja¢ cechy od swoich ulubionych bohaterow.
Dzieje si¢ tak dlatego, ze jest to charakterystyczna cecha rozwojowa wieku
dziecigcego, podczas naglego rozwoju zwigksza si¢ zapotrzebowanie na wzorce
zachowan, wystepuje wzmozona pobudliwo$¢ emocjonalna jak i sktonno$¢ do
nasladownictw zaobserwowanych zachowan z otoczenia'. Mali stuchacze
dostrzegaja zaleznosci wystepujace miedzy bohaterami, potrafig odréznic, ktore
postacie utozsamiajg dobre wzorce, a ktére zte. Potrafia rozpoznaé, ktore
zachowania sg pozadane a ktore wrecz przeciwnie, dzigki czemu ksztaltuje sie
ich rozwdj moralny. Dzieci bardzo przezywaja tres¢ bajek i1 basni, aktywnie
uczestniczg 1 przezywajg emocje, ktore towarzysza w utworze. Rozmowy po
przeczytanych bajkach czy basniach pokazuja nam sposoéb myslenia i odbierania
danego tekstu przez dzieci, daja im mozliwo$¢ swobodnego wypowiedzenia
0 swoich odczuciach zwigzanych z utworem co przyczynia si¢ do rozwoju

stfownictwa.

Wspotczesne bajki odzwierciedlajg realng codzienno$¢ zycia dziecigcego.
Bohaterami sg najczesciej dzieci, ktore mozemy spotkac¢ na podworku, spacerze
czy placu zabaw. Znajduja si¢ oni w bliskiej przestrzeni naszego domu.
Tematyka tych bajek jest bardzo szeroka dotyczaca wszystkich elementow

dziecigcego S$wiata. Przykladem sa utwory o nauce jazdy na rowerze,

1 J. Truskolaska, Wychowa¢ mitosnika ksigzki czyli czytelnictwo i okolice, Maternus Media, Tychy 2007, s. 69.
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0 pojawieniu si¢ nowego czlonka rodziny — mtodszego rodzenstwa, wycieczce
nad jezioro czy odwiedzinach u babci. Bajka ma to do siebie, ze ksztaltuje
1 rozwija osobowo$¢ naszego dziecka. Pozwala na pouktadanie w sobie spraw
zewngtrznych 1 wewnetrznych, ktore sg dla dziecka niezrozumiate. Pozwala na
odkrycie siebie, zastanowienie si¢ kim chce by¢ raz kim jestem. Obecna
rzeczywisto$¢ jest bardzo pouktadana charakteryzujaca si¢ jasnymi prawami.
Pokazuje ona $wiat, rozne $rodowiska 1 to co go otacza, dziala w sposob
adekwatny do mozliwosci intelektualnych. Wzbogaca jego mysli oraz odnosi si¢
do przezyC. Daje mozliwos¢ poznania tych celow do ktérych cztowiek dazy,
ukazuje sens egzystencji jak 1 dostarcza wiedz¢ dotyczaca istot zywych 1 ich
postepowania’. Naucza wzoréw poprawnych zachowan odpowiednich do
opisanych okolicznosci. Poprzez wydarzenia 1 proby wyjscia z sytuacji przez
bohatera nakreslone zostaja schematy pozytywnego dzialania. Przez to, ze
pokazuja jaki§ fragment rzeczywisto$ci sklaniaja tym samym do dalszego

I glebszego jej poznania.

Wazniejsza z rol bajki jest rozwijanie i wzbogacanie wyobrazni®. Stefan
Szuman skupil si¢ na tym, ze dziecko sluchajac bajek ,uczy si¢ ujmowac
myslowo 1 wyobrazeniowo calo$ci zdarzen zyciowych, zdawaé sobie sprawe
z ich przebiegu, wigza¢ poszczegdlne fakty i podporzadkowywa¢ je mysli
przewodniej. Bajka nie tylko pobudza wyobrazanie i1 fantazje, lecz ksztalci
i ¢éwiczy mechanizmy wyobrazeniowe.” Nastepuje tworzenie i kreowanie
bajkowych postaci, wymyslanie ich dalszych loséw oraz wlasnego przebiegu

przedstawionych wydarzen. Przyczynia si¢ to do poszerzania i wzbogacania

2 P. Kowalik, Wplyw bajki i baéni na dzieci w edukacji wezesnoszkolnej (szkic teoretyczny), ,,Nauczyciel
i Szkota” 2004, nr 34, s. 47- 48.

¥ M. Molicka, Bajki terapeutyczne dla dzieci, Media Rodzina, Leszno 1998, s. 28.

*S. Szuman, Wplyw bajki na psychike dziecka, Warszawa 1960, s. 204.



mozliwosci kreacyjnych i interpretacyjnych®. Cwicza skupianie uwagi wraz
z koncentracja. Utwor ten wpltywa na sfer¢ emocjonalng poprzez aktywne
oddzialywanie na stuchacza. Przezywanie wspolne wraz z gtdwnym bohaterem
trapigcych go rozterek i1 emocji. Placze, $mieje si¢ badz jest zaintrygowany
oczekujac na dalszy rozwdj akcji. Przez obserwacje postaci uczy si¢ form
wyrazania emocji oraz wie ktore beda akceptowane przez otoczenie i te ktoérymi
nie powinno si¢ poshugiwaé. Ma znaczenie wychowawcze niosgce ze sobg
wartos$ci poprzez morat wystepujacy w utworze jak 1 socjalizacyjne. Uwidacznia
on pozytywnie akceptowane prawdy przez spolecznos¢. Bohaterowie w bajkach
sa wzorami godnymi nasladowania bedagcymi nosicielami pozytywnych cech.
Dzieci przejmuja zachowanie spotykane w bajkach poniewaz utozsamiajg si¢
Z bohaterami. Sg oni zazwyczaj podobni wiekiem 1 dzigki temu latwiej jest si¢
Z nim identyfikowa¢. Poprzez codzienne sytuacje nakierowujg na to jak 1 kiedy
si¢ zachowac. Co wolno, a czego nie wolno robi¢ dzigki jasnemu 1 wyraznemu
przekazowi. Moralny aspekt polega na umiejetnosci odkrywania i réznicowania
dobra i zla w $wiecie. Jasnos¢ przekazu i wynikajace z tego, co jest dobre, a co
nie pozwalaja dziecku na wiar¢ w sluszno$¢ dobrego postgpowania oraz

. . r 70
w sprawiedliwos¢”.

Basnie fascynuja dzieci juz od pokolen nie zwazajac w jakiej epoce
I wieku si¢ znajdujemy. Zabieg zastosowany, ktorym jest $wiadome potaczenie
Swiata fantastycznego z przenikajacg go rzeczywistoscig przenikajaca si¢
W harmonijny sposob prawda z fikcja. Takie przechodzenie pomig¢dzy znane
rzeczywisto$ci, a nowo wytworzone Swiaty wprawia w nas ciggte zaskoczenie

powodujace zaciekawienie oraz zdziwienie’. Sprawia to che¢ dalszego poznania

® H. Ratynska, Rola ksigzki i czasopisma w wychowaniu przedszkolnym, [w:] Red. S. Fryciego i I. Kaniowskiej-
Lewanskiej, Kultura literacka w przedszkolu, WSiP, Warszawa 1982, s. 225.

®S. Matuszewski, Stymulujaca rola bajki w rozwoju dziecka, ,,Wychowawca” 2006,nr 4, s. 1-3.

"D. Simonides, Fantastyka basni i innych tekstow folklorystycznych w zyciu dziecka, [W:] Red. H.
Skrobiszewska, Bash i dziecko, Ludowa Spoétdzielnia Wydawnicza, Warszawa 1978, s. 116.



| przezywania. Dzialaniem basni jest stymulowanie rozwoju, odkrywanie swojej
swiadomosci jak 1 dojrzewanie wraz z odbiorcg. Jest mozliwos$¢ dzialania na te¢
strone natury ludzkiej, ktora pozostaje nieswiadoma®. Utwor ten ksztaltuje
wyobraznig¢, przez obecng fantazje daje mozliwosci snucia roznych scenariuszy,
tworzenia rzeczy zupetnie nowych wzbudzajac kreatywnos¢, ale 1 wyobrazenia
na temat bohaterow. Rowniez dzigki tej pobudzonej fantazji dziecko moze
zauwazy¢ zalezno$¢, ze to co w $wiecie realnym jest pelne chaosu, cigzkie
I niepojete to w $wiecie basniowym latwe, zrozumiale, poukltadane. To
uporzadkowanie daje odbiorcy rodzaj wytchnienia, spokoju. Fantastyczna kraina
pomimo swej cudownosci cechuje si¢ obecng logika poniewaz rzeczy
rzeczywiste zostaja niezmienne tylko istoty magiczne poddane sg procesom

imaginacji°.

Wychowawcza role zobaczymy w postawie i dziataniu bohatera. Sledzac
wydarzenia w utworze widzimy zachowania 1 wartosci jakimi kieruje si¢ gtowna
posta¢. Wlasnie w niej zostal przemycony kawatek dziecigcego ,ja”. Dzigki
czemu zastuchane dziecko identyfikuje si¢ z postacig. Bohater przemierzajacy
fantastyczny $wiat napotyka pewne trudnosci. Lecz on si¢ nie poddaje i nie
zostaje bierny wobec tej sytuacji. Posiada w sobie ogromng dawke samozaparcia
1 zaradnos$ci. W tym wszystkim nie jest sam, zawsze otrzymuje magiczng forme
pomocy, jest ona nie dla niego samego tylko, by osiggnal postawiony przed cel.
Wie kiedy szuka¢ pomocy oraz u kogo 1 jak wykorzystywac otrzymane
wskazowki. Postacie posiadajg rowniez ogromne umiejetnosci pozwalajace
osiggna¢ cel, ktory z zasady jest dazeniem do jaki§ pozytywnych wartosci.
Pokazana zostaje droga dazenia do tych wartosci pomimo wszystkiego.

Uzmystawia dziecku, ze walka z trudno$ciami w Zyciu jest nieunikniona, ze to

8 P. Peju, Dziewczynka w basniowym $wiecie. O poetyke basni: w odpowiedzi na interpretacje
psychoanalityczne i formalistyczne, Przet. M. P 1uta, Sic!, Warszawa 2008, s. 57.

° D. Simonides, op. cit. , 5.118.



nieodigczna cze$¢ istnienia ludzkiego lecz mozna odnies¢ zwyciestwo. W ten
sposob zachgcaja do dzialania 1 aktywnosci pokonywania napotkanych
przeszkdd. W utworze wystepuje klasyfikacja postaci dotyczaca opowiedzenia
si¢ po stronie dobra, pigkna — bialej badz zta, brzydoty — czarnej, nie wystgpuja
charaktery posrednie’®. Taki wyrazny podzial pokazuje czytelna granice
mtodemu  odbiorcy. Dzieje si¢ to na  zasadzie  kontrastu
1 przerysowania postaci. W kazdym z nas jest dobro i zlo tylko u jednych
dominuje pozytywna cecha, a u drugich negatywna. Toczy si¢ walka
wewnetrzna tych dwoch elementéw 1 pokazane sg skutki obu wyborow. ,,Basnie
w bardzo prosty sposob ukazuja, ze zrodto zta tkwi w nas samych, ale ze
potrafimy je pokonac [...], ze wtasnie poprzez pokonywanie wlasnych stabosci

stajemy sie dobrzy.”*!

Widzimy jak podazanie za pigcknem, sprawiedliwoscig
1 dobrocig odnosi sukces. Jest to bardzo istotne dla mtodego cztowieka buduje
w nim wiar¢ w poczucie sprawiedliwosci w walce o stuszng sprawe wraz
Zpomocg innych osob. Pomaga wyzby¢ si¢ egocentrycznego spojrzenia
I rozszerzenia go na innych. Przyczynia si¢ do znacznego rozwoju osobowosci
oraz $wiatopogladu dziecka'. Kreuja wartosci moralne na podstawie
wystepujacych bohateréw. Dobre uczynki zostaja nagradzane, a te niechlubne
spotyka kara. Widzac pozytywna posta¢ dziecko tez chce bys takie jak ona,
przyjmuje wartosci ktorymi si¢ kieruje. Nie narzuca zadnych powinnoSci
moralnych zostawia je do interpretacji i wyciggania wnioskow. Poprzez 6w
granice miedzy tym co jest czarne, a biale pozwala odbiorcy na swobodne
rozroznienie 1 pojecie, ze tak jak w zyciu Swiadomos¢ kary na zawsze
powstrzyma nas od popetnienia niegodziwego czynu. Fakt, Ze zbrodnia nie

poplaca, a bohater odnosi porazk¢ i1 zostaje sam przemawia do dziecka

' Ibidem, s. 118 — 120.
UK. Rybcezynska, W kilku stowach o basni, ,,Wychowawca”, (2004)5, s. 18.

2.3, Wortman, op. cit. , s. 163-164.



bardziej®. Wprowadzaja mtodych odbiorcéw na moralna $ciezke poznania.
Przezywajac sytuacje wraz z bohaterami dostrzegamy catg game¢ emocji, to jakie
przybieraja formy. Rozpoczynaja si¢ od najpickniejszych i najrado$niejszych, az
po wstydliwe 1 przerazajace. Wszystkie emocje jak i uczucia sg w jasny sposob
okreslone. Nastepuje mozliwo$¢ odkrycia jeszcze nieuswiadomionych uczué
oraz doswiadczanie nowo obecnych, ucza rozrézniania 1 nazywania emocji.
Moga wspdlnie wraz z postaciami przepracowaé je. Nauczaja empatii
i wspolczucia wzgledem innych™. Gatunek ten porusza problemy egzystencjalne
dotykajace kazdego czlowieka 1 boryka si¢ on z nimi na kazdym etapie swojego
zycia. Daje mozliwo$¢ przepracowania danego problemu z ktérym akurat
boryka si¢ dziecko, poniewaz w wigkszosci kazda bash odnosi si¢ do innego
problemu. Zastaja one pokazane w sposob zwiezly i przejrzysty™. Basnie
uzmystawiajg dziecku, ze jesli chce dorosngé musi znie$¢ odrobing cierpienia

i podja¢ ryzyko jakie sie z tym wiaze. Wyjs¢ naprzeciw temu co jest nieznane'®,

Wspieranie rozwoju spotecznego tez nalezy do wielu funkcji tego
gatunku. Obcujace dziecko z basnig wchodzi niejako w kulturowe dziedzictwo
danego spoteczenstwa. A w doznaniach i do§wiadczeniach postaci rozpoznaje
podobne do tych, z ktorymi sam si¢ spotyka i s3 mu bliskie. Zauwaza, ze te
przezycia dotycza takze innych ludzi, jest to podstawowym elementem poczucia
wspélnoty ze $wiatem'’. Przez przyjmowanie réznorakich postaw postacie
powigkszaja zdolnosci wnikaniai wspotodczuwania emocji innych, dzigki

czemu ,,ja” zostaje zepchnigte na dalszy tor, co przyczynia si¢ do spotecznego

3 B. Bettelhem, , op. cit. , s. 30- 31.
14 C. Pertler, R. Pertle, Bagnie w Przedszkolu, Jedno$é, Kielce 2012, s. 12.
1> B, Bettelhem, , op. cit. , s. 29.

18 A. Baluch, Ksigzka jest $wiatem. O literaturze dla dzieci matych oraz dla dzieci starszych i nastolatkow,
Universitas, Krakow 2005, s. 31.

M. Tyszkowa, op. cit. , s. 144.



wspoOlistnienia™®. Pokazuja rowniez takie problemy egzystencjalne jak staro$é,
smier¢ bliskich, choroba robig to w sposdb naturalny bedacy czgscig kazdego
zycia ludzkiego. W basniach lekarstwem 1 ukojeniem zazwyczaj jest przyroda

| obcowanie z nig.

Sprzyja rozwojowi intelektualnemu dzigki licznym metaforom oraz
symbolice jaka posiada. ,Sztuka, a w szczegdlnosci literatura, zwlaszcza
basniowa, dostarcza jednostce wzordéw  skrotowego, symbolicznego
i syntetycznego ujmowania rozlegtych obszaréw do$wiadczenia.”® Dzigki
trescig ukrytym w symbolice zach¢ca do tworczego myslenia oraz wyciggania
wnioskow sg swoistego rodzaju szkota rozszyfrowywania znaczen. ,,Basn to
elementarz, z ktoérego dziecko uczy si¢ czyta¢ we wlasnym umysle, elementarz
napisany w jezyku obrazéw. Jest to jedyny jezyk, dzigki ktoremu mozemy
rozumie¢ siebie i innych zanim dojrzejemy intelektualnie.”®® Wzbogaca
stownictwo raz rozwijaja si¢ umiejetnosci komunikacyjne, poszerza wiedzie
dotyczaca roznych zjawisk spotecznych jak i przyrodniczych. Zachecajg nas do
stawiania pytan 1 poszukiwania odpowiedzi na nie, analizowania sytuacji
przyczynowo — skutkowych oraz wyciggania wnioskow. Ma znaczenie
W ksztaltowaniu warto$ci estetycznych dziecka. ,Basnie rozwijaja takze
wrazliwos¢ estetyczng poprzez pigkno formy, jezyka, opisow, ucza rozumienia

ludzi innych ras i narodéw, zapoznaja z ich obyczajami, geografia i przyroda.”?!

Bash posiada bogate znaczenie terapeutyczne gdzie ,,przypina skrzydta
do ramion i pozwala oderwac si¢ od rzeczywistosci, a pozniej jak z lotu ptaka

zobaczy¢ swoje problemy wpisane w losy innych, znalez¢ wzory, zasoby

18 C. Pertler, R. Pertle, op. cit. , s. 13.
9 M. Tyszkowa, op. cit. , s. 141.
2B, Bettelnem, , op. cit. , s. 255.

2. Przybyszewska, Basnie, [W:] Red. A. Przectawska, Literatura dla dzieci i mlodziezy w procesie
wychowania, WSIP, Warszawa 1978, s. 74.
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w skarbnicy basni.”** Tutaj znaczna role odgrywa bohater, gdzie przy uzyciu
wyobrazni oraz identyfikacji z nim dziecko moze na jego przyktadzie
przepracowac swoje leki badz cigzkie sytuacje. Wraz nim przechodzi caty
proces mierzac si¢ z trudnosciami az do pozytywnego zakonczenia. Przez to
utozsamienie jest mozliwa rekompensata swoich rzeczywistych lub
wymyslonych brakéw za pomocg wyobrazni. Dzi¢ki tej mozliwosci
wyobrazenia sobie, ze jest si¢ danym bohaterem i potrafi to co 6w bohater,
dziecko moze spetni¢ swoje ukryte pragnienia dotyczace swoich ograniczen %,
Daje mozliwos¢, by bez jakiegokolwiek napigecia 1 stresu poznac 1 zaglebic si¢
W swoje problemy. Naucza 1 radzi jak dziata¢ 1 zachowywac si¢ w stresujgcych
sytuacjach. Poprzez basnie dziecko uczy si¢, ze o problemach trzeba mys$le¢

W sposob pozytywny 1 podjac¢ probe ich rozwigzania. Budujg wiar¢ w swoje
mozliwo$ci oraz wzmacniajg poczucie wlasnej wartosci. Sg szansg, by zmierzy¢
si¢ z wewnetrznymi konfliktami 1 lgkami obecnymi w danym momencie zycia.
Pomaga dziecku odnalez¢ siebie i swoj system wartosci. Uodparnia przed

negatywnymi bodzcami zewnetrznymi oraz sprawia, ze dziataja z stabsza sita®”.

LITERATURA:
Materiat pochodzi z pracy licencjackiej nr 418563 Amanda Patrycja Filipiak

,,Bajka i basn w ksztatceniu jezyka mowionego dziecka przedszkolnego —
W Opinii nauczycieli”, Poznan 2018.

Przygotowata: E. Filipiak

2 M. Molicka, Bajko-terapia. O lekach dzieci i nowej metodzie terapii, Media Rodzinna, Poznan 2002, s. 7-8.
% B, Bettelhem, , op. cit. , s. 100.

# A. Jaszczyk, B. Kochaniak, Czarodziejski Pytek — czyli metafora i bajka we wspomaganiu rozwoju

matego dziecka, Impuls, Krakéw 2006, s. 15-16.
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ODDZIALYWANIE BAJKI I BASNI NA DZIECKO W WIEKU
PRZEDSZKOLNYM

Stowo ,.basn” pochodzi z prastowianskiego stowa ,basn, basni”, co
oznacza ,.gadanie”, jest to ,,opowiadanie o tresci fantastycznej”. W Polsce
nazwa ta byla juz znana w XV wieku, pozostawata w silnym zwigzku ze
stowem bajka (zmysla¢, fantazjowac). Dlatego te dwa terminy czgsto traktuje
si¢ synonimicznie.

Basn to jeden z podstawowych gatunkéw epickich literatury ludowe;j. Jest
to utwor fantastyczny, wywodzacy si¢ z bajki ludowej, na ogdt niewielkich
rozmiaréw. Glownym motywem przejawiajacym si¢ we wszystkich basniach
jest kontakt postaci ludzkiej ze sfera nadprzyrodzong, zarowno w kwestii
pozostatych postaci, jak rowniez wydarzen, ram czasoprzestrzennych czy
przedmiotow.

Sama warstwa fabularna basni nie jest zbyt skomplikowana,
a przewazajaca osig wydarzen réznych postaci jest walka dobra ze ztem
zakonczona zwyciestwem dobra.

Bohaterem basni moze by¢ zaréwno czlowiek, kot, ryba, jak i zwykle
drzewo, ktore po nadaniu mu cech basniowych staje si¢ wyrazista postacig.
Bash wyrdznia eksponowanie elementow nadprzyrodzonych i1 magicznych.
Magia postuguja si¢ zard6wno postaci dobre, jak 1 zte. Nadprzyrodzonoscig
tchnie wregcz caly otaczajgcy swiat, co czgsto wyraza si¢ wprowadzeniem
postaci fantastycznych, takich jak krasnoludki czy wrozki.

Basn zaspakaja podstawowe potrzeby rozwijajacej si¢ osobowosci
dziecka. Posiada ogromne walory ksztalcace, estetyczne 1 wychowawcze,
wzbogaca wiedze dziecka, rozwija uwage, wyobrazni¢, pamig¢, uszlachetnia
uczucia, ksztalci jego charakter.

Basn wprowadza atmosfer¢ tajemniczosci, wzbudza zaciekawienie

losami bohaterdw, przenosi w $wiat fikcji 1 fantazji, o wiele pigkniejszy niz
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aktualna rzeczywistos¢. B. Bettelheim twierdzi, ze ,basnh to elementarz,
z ktorego dziecko uczy si¢ czyta¢ we wilasnym umysle, elementarz napisany
W jezyku obrazow. Jest to jedyny jezyk, dzigki ktéremu mozemy rozumiec
siebie 1 innych, zanim dojrzejemy intelektualnie”. Zdanie to w prosty i1 pigkny
sposOb wyjasnia potrzeb¢ obcowania z basnig 1 jej ogromng rolg
w ksztattowaniu intelektu, emocjonalnosci 1 zalgzka S$wiatopogladu mtode;j
istoty. Basn przekazuje w sobie wartosci w wielu ptaszczyznach. ,,Basn jest
czym$ jedynym i swoistym nie tylko posroéd form literackich; jest to jedyny
wytwor sztuki tak catkowicie zrozumiaty dla dziecka”

Basn pozwala dziecku rozwigzywac wlasne problemy. Naturg miodej,
nieuksztattowanej psychiki jest brak pelnego pojmowania wszelkiego rodzaju
sytuacji, stanow posrednich rzeczy. Kilkuletni czlowiek widzi ludzkie
postepowania w czarno — biatej palecie barw. Pojmowanie ztozono$ci psychiki
Swiata dorostych przychodzi z czasem, lecz w pierwszym kontakcie dziecka
Z dorostym $wiatem sprawi¢ moze wiele problemow oraz sktoni¢ dziecko do
przemyslen nieadekwatnych do jego stadium rozwoju psychicznego. I tu bardzo
pomocna staje si¢ basn.

Basn [...] konfrontuje dziecko w uczciwy sposdb z podstawowymi
ktopotami egzystencjalnymi cztowieka. [...] Jest charakterystyczng wtasnoscig
basni, ze ukazuje pewien problem egzystencjalny w sposéb bardzo prosty
| zwarty. Pozwala to dziecku problem ten uchwyci¢, bo pokazany jest
W najistotniejszej formie, podczas gdy bardziej ztozona fabuta utrudnitaby
dziecku jego zrozumienie™.

W basni pojmowanie $wiata mozna nazwac¢ czarno — biatym, gdyz postac
moze by¢ tylko dobra lub tylko zta. Dzigki identycznemu rozgraniczeniu
ludzkiego postgpowania przedstawionego w basniach, dzieci z gmatwaniny
uczu¢, jakie je ogarniaja, sa w stanie wylowi¢ 1 poznaé proste podstawowe
uczucia i motywacje ludzkich zachowan. Wraz z dorastaniem dziecka i jego

rozwojem psychiczno — intelektualnym wachlarz owych uczué¢ powigksza sig,
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by w koncu dziecko poznalo wszelkiego rodzaju szaro$ci i konwenanse
ludzkich postaw.

Dzieci w wieku przedszkolnym podlegaja socjalizacji i wychowaniu, nie
tylko w kregu wiasnej rodziny, ale réwniez w instytucji wychowawczej —
w przedszkolu. Poznajg §wiat za pomocg operacji konkretnych, postuguja si¢
mysleniem magicznym, szukajag prostych zwigzkoéw przyczynowo —
skutkowych.

Omawiany gatunek basni nie bez przyczyny odgrywa wazng role
W wychowaniu mtodego odbiorcy (czytelnika), Maria Tyszkowa zauwaza, iz
basn porzadkuje informacje, jest zrodlem przezy¢ integrujgcych
I kompensujacych braki do$wiadczen zycia realnego. Basnie dotykajg takich
stanow, jak uczucie strachu, lgku, braku akceptacji, ale takze wywoluja tzw.
uczucia wyzsze, tj. przyjazn, sprawiedliwo$¢. Basnie odgrywaja nadto
niezmiernie wazng role w wychowaniu moralnym. Nigdzie bowiem nie jest tak
wyraziscie rozgraniczone dobro i1 zto. Wystgpujace obok siebie dobroc,
pracowito$¢, odwaga oraz tchorzostwo, chciwos¢, lenistwo przedstawione
w dramatycznej akcji, wzruszajg dziecko 1 kazg mu opowiedzie¢ si¢ po stronie
pozytywnych wartosci moralnych.

Reasumujac walory wychowawcze bas$ni, mozna tu przytoczy¢ stowa
Hanny Ratynskiej, ktora twierdzi, ze tekst literacki dla dziecka:

— Rozwija wrazliwos$¢ estetyczng, co pozwala otworzy¢ dziecko na
warto$ci, ktoére niesie z sobg literatura (dobro, zto, sprawiedliwosc,
prawda, mitos¢, przyjazn).

— Wplywa na rozw¢j intelektualny (basnie, opowiadania czy powiesci
moga stac¢ si¢ pewnego rodzaju ,,schematem porzadkujagcym”; poszerzaja
mozliwosci poznania $wiata, doskonala mowe, tj. stownictwo, styl
wypowiedzi, stron¢ gramatyczng; ksztalca procesy poréwnywania,

analizy 1 syntezy, przyczyn i skutkdw oraz ¢wiczg pami¢c, uwage).
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— Ksztattuja wyobrazni¢ 1 postawe tworczg dziecka, uruchamiajac
mozliwosci kreacyjne 1 interpretacyjne (zajecia plastyczne, teatralne itp.).
Rozwijajg zycie emocjonalne (dziecko przezywa 10S wybranej postaci,
bardzo mocno identyfikuje si¢ z nig, co rozwija zdolno$ci empatyczne).

— Ma znaczenie w dziedzinie wychowania spolecznego (pozwala lepiej
zrozumie¢ innych ludzi 1 zachodzace miedzy nimi interakcje, a takze

sprzyja procesowi utozsamiania z losami bohaterow).

Basn ma réwniez duze znaczenie w ksztaltowaniu postaw estetycznych
I poznawczych mtodego czlowieka. Jasno formulowana fabuta i charakterologia
postaci pomagaja ocenia¢ ludzkie zachowania, motywacje, a idac tym tropem,
formuja szkielet moralno - etyczny postepowania mtodego cztowieka.

,Basnie rozwijaja takze wrazliwos¢ estetyczng poprzez pigkno formy,
jezyka, opiséw, ucza rozumienia ludzi innych ras i narodéw, zapoznaja z ich
obyczajami, geografig i przyroda”.

Bash jako gatunek literacki ma rowniez nieoceniong warto$¢ w procesie
ksztatcenia dzieci w przedszkolu. W ujeciu psychologii poznawczej basnie jako
utwory literackie stanowig material percepcyjny, nastawiony na przekazywanie
okreslonych tresci 1 znaczen. Mozna zatozy¢, ze struktura basni jest adekwatna
do mozliwosci percepcyjnych dziecka, ktorego schematy poznawcze sg mato
skomplikowane. Tak wiec basnie powinny opiera¢ si¢ na ,.czarno — biate)”
konstrukeji postaci. Pierwsze podziaty na to, co dobre i co zte, muszg by¢ proste
oraz bardzo ogolne. Problemy bohaterow muszg by¢ zrozumiate dla dziecka nie
tylko w sferze intelektu, ale takze odczuwane przez nie. Bo tylko wtedy
zostawiajg slad w jego przezyciach.

Basn pelni funkcje terapeutyczng, poniewaz pacjent odnosi si¢ do jego
wewngetrznych konfliktow w konkretnym momencie Zycia, odkrywa wilasne
rozwigzanie sytuacji. B. Bettelheim przypisuje ogromng rol¢ bohaterowi

basniowemu, ktory posiada wyjatkowa cielesnosé, ,,dzigki ktorej zdolny jest do
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zadziwiajacych wyczynow. Kiedy dziecko identyfikuje si¢ z bohaterem, moze
wynagrodzi¢ sobie w fantazji wszelkie wlasne, rzeczywiste lub domniemane
braki cielesne”. Wprowadzone do bajki postaci pomagaja bohaterowi znalez¢
sposoby przezwyci¢zenia trudnych chwil zycia. Dziecko ma mozliwos¢
przebycia z bohaterem catej drogi wyjscia z leku. Zazwyczaj bohaterami bajek
terapeutycznych sg male zwierzatka, dzieci lub zabawki, z ktorymi czytelnik
(stuchacz), moze si¢ identyfikowa¢. Elementu tego nie znajdziemy
w tradycyjnych bajkach, gdzie wystepujace w nich postaci nie sg bliskie
dziecku.

,Badania potwierdzaja, ze glosne czytanie dziecku: buduje mocng wigz
mig¢dzy dorostym i dzieckiem; zapewnia emocjonalny rozwoj dziecka; rozwija
jezyk, pamie€ 1 wyobrazni¢: uczy myslenia, poprawia koncentracj¢, wzmacnia
poczucie wlasnej wartosci dziecka, poszerza wiedze ogolng, zapobiega
uzaleznieniu od telewizji 1 komputeréow; ksztaltuje nawyk czytania
| zdobywania wiedzy na cate zycie”. Warto takze zaznaczyé, iz wiek
przedszkolny to wazny okres w zyciu dziecka, okres tworzenia si¢ nawykow,
ksztaltowania procesOw uczuciowych, umystowych, charakteru oraz
osobowosci. Wihasnie w tym wieku nalezy dostarcza¢ dzieciom odpowiedniej
lektury, a bajki nadajg si¢ do tego wy$mienicie.

Wspolczesny swiat jest dla dzieci czesto trudny 1 nieprzyjazny. Pospiech
I stres, ignorowanie ich potrzeb psychicznych i umystowych, brak czasu
I wszechobecno$¢ telewizji powoduja, ze coraz wigcej dzieci ma problemy
emocjonalne. Wspolne czytanie jest formg madrego kontaktu z dzieckiem
I doskonatg metodg wychowawczg.

Dziecko, ktore ma maty zasob stow, bedzie miato problemy z mys$leniem,
gdyz jezyk jest narzedziem myslenia, réwniez matematycznego. Dziecko, ktore
nie rozumie wielu stéw 1 ma matg wiedze nie bedzie samo czytaé, gdyz jest to
dla niego za trudne i zbyt nudne, zwlaszcza w dobie atrakcyjnej i nie

wymagajacej wysitku telewizji. Czytanie dzieciom, odgrywa niezmiernie wazng
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role zarowno w indywidualnym w jego rozwoju, jak 1 w procesie
systematycznego ksztalcenia oraz wychowania. Oddzialywanie ksigzki na
psychike, jest wielostronne: przekazuje wiedzg o §wiecie, ma wplyw na wole
I uczucia, na krystalizowanie zainteresowan, ksztaltowanie postawy zyciowej
I charakteru. Ksigzka moze sta¢ si¢ drogowskazem i przyjacielem dziecka. Taki
wpltyw moze mie¢ ksigzka tylko wtedy, gdy wspomaga ja rozumne
oddziatywanie wychowawcze.

Stuchajac pigknej literackiej] mowy czytanej przez nauczycielke, dziecko
uczy si¢ jej, ma wzor do nasladowania, wzbogaca sw¢j stownik. Po
wystuchaniu utworu stawia pytania, formutuje oceny, czgsto odtwarza tres¢
utworu w spontanicznej zabawie. Bajka wnosi nowe dla dziecka stownictwo,
ktore stuchajac dziecko uczy si¢ ich i po pewnym czasie zaczyna go uzywac.

Dzigki identyfikacji z basniowymi bohaterami, dziecko moze zaspokoi¢
wlasne potrzeby, moze doznawaé rdéznorodnych uczu¢. W basni dziecko
spotyka jednoznacznie okreslony Swiat wartosci. Basnie przedstawiajg dobro
I zto w sposéb zrozumiaty dla dzieci. Dobro z kolei jest nagradzane, natomiast
zto potepiane 1 karane. Zachgca to do rozmoéw z dzie¢mi, proby oceny
postepowania bohaterow. Opowiadania bardziej realistyczne sprzyjaja
utozsamianiu si¢ z bohaterami, oraz ich losami. Zaspokaja to potrzebe wzordéw
zachowan oraz poczucia wiezi spolecznej. Dobro¢, pracowito$¢, odwaga s3
nagradzane, a chciwos$¢, lenistwo 1 wszelkie zlo potepiane. Dobro zawsze
zwycieza. Przewodnik, ktory wprowadza dziecko w $wiat basni, powinien
podja¢ probe ukazania ich glebokiej madrosci w odniesieniu do codziennego
zycia. Zetknigcie z cudzym losem rozpoczyna dtuga droge dziecka do wyjscia
Ze swego egocentryzmu, zacheca do wspotodczuwania. Pojawiaja si¢ pierwsze
emocje zwigzane z lekturg. Wazne jest, aby towarzyszy¢ matemu odbiorcy
W bogatym §wiecie doznan.

Przygotowata: Magda Jama
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SCENARIUSZE ZAJEC KOLEZENSKICH

Scenariusz nr 1

Data: 27.03.2019r.

Grupa wiekowa: dzieci 3- 4- letnie

Prowadzaca: Kamila Olechnowicz

Temat kompleksowy: Bohaterowie naszych bajek

Temat zajecia: ,, Trzy Mate Swinki”

Tresci podstawy programowe;:

|. Fizyczny obszar rozwoju dziecka:

5) uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych,
I1. Emocjonalny obszar rozwoju dziecka:

6) rozr6znia emocje 1 uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma $wiadomos¢, ze
odczuwaja 1 przezywaja je wszyscy ludzie

1. Spoteczny obszar rozwoju dziecka:

8) obdarza uwagg inne dzieci 1 osoby doroste

IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

5) odpowiada na pytania, opowiada o0 zdarzeniach z przedszkola

Cele operacyjne: dziecko:

- rozpozna odglosy otoczenia,

- aktywnie uczestniczy w zabawach,

- postuzy sig¢ liczebnikami gléwnymi 1 porzadkowymi,

- przeliczy obiekty w zakresie trzech,

- rozpozna materiat naturalny: stoma, drewno, kamien,

- prawidtowo wykona wdech nosem 1 wydech buzig,

- zareaguje na sygnat nauczyciela.

Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace

Formy pracy: indywidualna, grupowa

Pomoce dydaktyczne: ptyta CD - odgtosy lasu i domu, ilustracje
przedstawiajace dom i las, fragmenty basni "Trzy Mate Swinki", domki

Z kartonow, stoma, patyczki, kamienie, kukietki, tamburyn, dwie papierowe
glowy $winek, u§miechnigte 1 smutne buzki.

Literatura: Czasopismo: Blizej przedszkola 3/2016, Grimm W., Grimm J.,
,.Trzy Mate Swinki”, Podstawa programowa wychowania przedszkolnego
I ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowe;.
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Przebieg zajecia:

1. Czynnosci organizacyjne. Powitanie, zapoznanie dzieci z tematem i celem
zajec.

2. Zabawa ksztattujaca percepcje stuchowa: ,,Lesne odglosy”.

Nauczyciel w jednym koncu sali umieszcza ilustracje przedstawiajaca las,

a w drugim - dom. Dzieci stoja na wyznaczonej linii, shuchaja odgltosow
odtwarzanych przez nauczyciela i podbiegaja na sygnal do wtasciwego obrazka,
zgodnie z tym, czym dany odglos mozna ustysze¢ w domu, czy w lesie.

3. Interaktywne opowiadanie basni pt. ,,Trzy Mate Swinki”.

Nauczyciel opowiada histori¢. W trakcie opowiesci, dzieci w odpowiednim
czasie doktadaja poszczegdlne elementy: Swinki, stome, patyczki, kamienie,
wilka. Na koniec nauczyciel rozmawia z dzie¢mi na temat basni.

Przyktadowe pytania do rozmowy:
- Ile byto Swinek?
- Ktéry dom byl zbudowany ze stomy, ktory z drewna, a ktory z kamienia?

- Co zrobit wilk?
- Gdzie uciekta pierwsza i druga Swinka?

4. Zabawa badawcza: ,,Z czego zrobi¢ domek?”

Dzieci siadajg przy stolikach, na ktorych roztozona jest: stoma, patyki,
kamienie. Mogg je oglada¢, dotykaé, pociera¢ o siebie, wachac, czyli
wielozmystowo pozna¢ materiat naturalny.

5. Cwiczenie oddechowe: ,.Bo jak chuchne! Bo jak dmuchne!”

Dzieci wcielaja si¢ w role wilka 1 prébujg zdmuchng¢ domki §winek. Najpierw
dmuchajg lekko "na domek ze stomy", przy domku z patykéw" dmuchaja
mocniej, a gdy przychodzi kolej na "domek z cegly" - dmuchajg z catej sity.
Kryterium sukcesu: sukcesem bedzie, jak uda wam si¢ zdmuchna¢ przedmioty
bez uzycia rak.

6. Zabawa ruchowa: ,,Uwaga wilk”.

Nauczyciel gra na tamburynie, dzieci podskakuja w rytm, na stowa: Uwaga
wilk!, staja

w bezruchu.

19



7. Masazyk relaksacyjny: ,,Swinka i wilk”.

Przez take¢ biegnie §winka rozowa,

(dzieci naciskaja z wyczuciem na boki
plecow dtonmi zacisnigtymi w pigsci)
patrzy dokota, gdzie by si¢ schowac.
(delikatnie 1 z wyczuciem obracajg glowe

w prawa 1 w lewa strong)

Na plecach juz oddech wilka czuje...
(dmuchaja delikatnie na szyj¢)

Mysli, co zrobi€... - Domek zbuduje!
(palcem wskazujacym rysujg kontur domku)
Miesza zaprawe, cegly uktada -

(otwartg dtonig wykonujg koliste ruchy,

a nastgpnie calymi dlonmi naciskajg
naprzemiennie boki plecow: od dotu do gory)
dom na schronienie Swietnie si¢ nada!
(palcem wskazujacym rysuja kontur domku)

8. Ewaluacja zajec.

Dzieci za pomocg buziek okreslajg swoje zadowolenie z zaje¢. Wieszaja na
postaciach swinek zawieszonych na tablicy buzke uSmiechnieta, jesli im si¢
podobato. Jezeli nie to wybierajg buzke smutng.

Scenariusz nr 2

Data: 21.05.2019 .

Grupa wiekowa: dzieci 3- 4- letnie

Prowadzaca: Magdalena Jama

Temat kompleksowy: ,,Dzien Mamy i Taty”

Temat zajecia: ,,Calineczka — kwiatowa dziewczynka”.
Tresci z podstawy programowej:

Fizyczny obszar rozwoju dziecka (PP 1. 5)
Emocjonalny obszar rozwoju dziecka (PP 11. 10)
Spoteczny obszar rozwoju dziecka (PP Il1. 6, 8)
Poznawczy obszar rozwoju dziecka (PP 1V. 3, 11, 18)
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Cele operacyjne: dziecko:

- utrwali tre$¢ bajki H. Ch. Andersena ,,Calineczka”,

- wymieni pozytywnych 1 negatywnych bohateréw basni,

- utozy posta¢ Calineczki z figur geometrycznych (koto, trojkat),

- zatanczy do muzyki klasyczne;j,

- rozumie, ze w odpowiednich warunkach z cebulki wyros$nie roslina,
- aktywnie uczestniczy w zabawach.

Metody:

czynne: (kierowania aktywnos$cig, zadan)

stowne: (rozmowa, objasnienia i instrukcje)

e ogladowe: (obserwacja i pokaz, udostepnianie sztuki)

o aktywizujace
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Pomoce dydaktyczne: piasek kinetyczny z maki, cebulki dymki dla kazdego
dziecka, sylwety do bajki ,,Calineczka”, figury geometryczne z papieru (koto,
trojkat), kredki, usmiechnigte 1 smutne emotikony, ptyta CD ,,Pan Tadeusz”-
utwor instrumentalny W. Kilara, doniczka z ziemig ogrodowa, chustki
szyfonowe.
Literatura: H. Ch. Andersen ,,Calineczka”.

Przebieg zajecia:
1. Powitanie gosci.

2. Zapoznanie dzieci z tematem zaj¢c:
- Dzi§ zapoznamy si¢ z bohaterami bajki o Calineczce 1 zobaczymy, jakie
spotkaty ja przygody a takze, ktore ze s[potkanych zwierzatek jej pomogty,
a ktore nie. Zasadzimy tez roslinki.

3. Wyszukiwanie cebulek w piasku kinetycznym z maki i sadzenie ich
W doniczce z ziemig.

- Zapraszam was do stolikow. Sg tam przygotowane pojemniki z niespodzianka.

Sprawdzimy, co w nich jest.
Po wyszukaniu cebulek, dzieci siadajg z nimi na dywanie 1 przy pomocy
nauczyciela sadza je w doniczce z ziemig.

4. Streszczenie bajki H. Ch. Andersena pt. ,,Calineczka” z wykorzystaniem
sylwet bohateréw bajki.
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- Dawno, dawno temu pewna pani bardzo chciata mie¢ coreczke, ale nie mogta.
Poszta wigc do dobrej wrozki z prosba o pomoc. Dobra wrozka data kobiecie
cebulke kwiatowa, taka, jaka dzi§ wyszukali§cie w piasku 1 kazata zasadzié¢

W doniczce. Z cebulki wyrost piekny kwiat a w jego sSrodku znajdowata sig
Sliczna, mata dziewczynka. Kobieta data jej na imi¢ Calineczka.....

- Kto wystepowat w bajce?

- Kto pomogt Calineczce?

- A ktore zwierzatka nie pomogty Calineczce?

- Jak zakonczylty si¢ przygody Calineczki, dobrze, czy zle?

5. Zabawa taneczna z chustkami szyfonowymi przy utworze
instrumentalnym.
- Zapraszam was do zabawy. Zamienimy si¢ w motylki. Bedziemy tahczy¢ do
muzyki.

6. Zabawa plastyczna.
- Zapraszam was do stolikow. Przygotowatam dla was figury geometryczne
(dzieci wymieniajg ksztatty)- trojkaty 1 kota. Nakleicie je na kartki
I wyczarujecie z nich Calineczke. Z kota bedzie glowa — dorysujecie oczy, usta,
nos, wlosy. Z trojkata zrobicie sukienke. Dorysujecie rece 1 nogi dziewczynki.

7. Ewaluacja.
- Co najbardziej podobato si¢ wam w dzisiejszych zajeciach?
- Jesli zajecia si¢ podobaty wybieramy usmiechnigta buzig, jesli nie — smutng.

Scenariusz nr 3 w formie edukacji dwujezycznej

Data: 31.05.2019r.

Grupa: 4, 5 latki

Prowadzaca: Jagoda Spek

Temat zajecia: ,,Colour monster — emotions”

Zajecia na podstawie opowiadania pt. ,,The colour monster” (,,Kolorowy
potwo6r”) Ann Llenas

Cele ogolne:

- uczestnictwo w zabawach ruchowych, muzycznych, teatralnych;

- rozumienie prostych polecen 1 reagowanie na nie;

- powtarzanie wyrazen z piosenek, prostego stownictwa;
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- rozumienie ogolnego sensu krotkiego, czytanego opowiadania wpartego
ilustracjami i ruchem;

Cele szczegolowe: Dziecko:

- zna kolory: czerwony, niebieski, z6lty, czarny w jezyku angielskim,;

- potrafi dopasowac¢ emocj¢ do konkretnego koloru;

- rozumie/potrafi nazwac emocje: wesoty, smutny, wystraszony, zty w jezyku
angielskim;

- rozumie krotkie historyjki, wsparte ilustracja, opisujace emocje;

- wspotpracuje w grupie podczas nasladowania emocji.

Metody pracy: metoda komunikatywna; metoda audiolingwalna; TPR;

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: CD z muzyka (4 utwory charakteryzujace emocje);
sylweta kolorowego potwora; opaski na glowe z 4 emocjami kolorowego
potwora dla kazdego dziecka; ilustracje z emocjami (rados$¢, smutek, ztos¢,
strach); 4 ilustracje do historyjek o kazdej z emocji; 4 szablony stoikow
w czterech kolorach (z6tty, niebieski, czerwony, czarny) oraz po 25 kartonikow
w odpowiednich kolorach przyczepianych na rzep; ilustracje rgki z kciukiem
w gorze i w dot w jednym kolorze;

Przebieg:
1. Powitanie piosenka ,,Hello” K. Niemiec.
2. Przedstawienie dzieciom celow 1 kryteriow sukcesu.

3. Zabawa z historyjkami o emocjach Kolorowego Potwora. ,,Story time —
how do you feel, Colour Monster?”

Nauczyciel opowiada krotkie historyjki wsparte ilustracjami w jezyku

angielskim. Dzieci okre$laja emocje do kazdego opowiadania.

Ist ,,Happiness”
The Colour Monster is happy. He sings and dance!.
Let’s dance everybody, together! (wesofa muzyka)

2nd ,,Sadness”
The Colour Monster is sad. He’s got scratches. He cries.

3rd ,,Anger”
The Colour Monster is angry! He want to stamp and shout at a cat.
Everybody, show me your anger. Let’s stamp and shout: aaaaa!”

4th ,Fear”
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The Colour Monster is scared. He noticed the little mouse. He thinks it’s
a monster!

4. Zabawa ruchowa z muzyka ,,What emotion is it?”

Nauczyciel ttumaczy zasady zabawy. Podczas muzyki (4 rézne utwory
utozsamiajace si¢ z dang emocja: rados¢, smutek, zlos$¢, strach) dzieci
dowolnie poruszajg si¢ w rytm 1 charakter muzyki. Na przerwe¢ w muzyce
nauczyciel pokazuje ilustracj¢ z wybrang emocja (rado$¢, smutek, zlos¢,
strach), a dzieci maja za zadanie przyczepi¢ kartonik do szablonu stoika
w odpowiednio pasujacym kolorze do emocji.

5. Zabawa dramowa ,,How do you feel?”

Nauczyciel przydziela dzieciom opaski na glowg z sylweta potwora
0 konkretnej emocji. Dzieli tym sposobem dzieci na grupy. Kazda grupa ma
za zadanie wspdlnie przedstawi¢ swojg emocje.

6. Zabawa ruchowa ,,The Colour Monster says...”

Nauczyciel z wykorzystaniem sylwety kolorowe potwora mowi zadania do
wykonania zaczynajac za kazdym razem stowami:

,»The Colour Monster says: ...

- everybody jump

- stamp your feet

- clap your hands

- give me a smile

- lay on the carpet

- close your eyes

7. Ewaluacja.

Nauczyciel podsumowuje osiggni¢cia dzieci z zajecia.

Nauczyciel mowi do dzieci, ze jezeli podobato im si¢ zajgcie majg ustawic
si¢ w rzgdzie przed ilustracjg kciuka w gore; jezeli si¢ nie podobalo to przed
ilustracja kciuka w dot.

Dodatkowo mozna zapyta¢ chetne dzieci co podobato im si¢ najbardziej, a co
nie.

Mozna wtraci¢ wyrazenie: ,,It’s a thumb up”; ,,It’s a thumb down”

,If you like activities you show ,,thumb up”; if you don’t like activities you
show ,,thumb down” and stand in a line in front of the picture.
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Scenariusz nr 4

Data: 21.05.2019r
Grupa wiekowa: 4-5- latki

Prowadzgca: Malgorzata Starzynska

Temat kompleksowy: I.gka w maju.
Temat zajec: ,,Kraina Czterech Barw” — stuchanie opowiadania Malgorzaty
Stadnickiej.

Cel ogolny: Ksztattowanie umiejgtnosci spotecznych.
Cele operacyjne: dziecko:

- aktywnie stucha opowiadanie i wykonuje polecenia;

- klasyfikuje przedmioty wedlug kolorow;

- stosuje okreslenia w trakcie zabaw: nad, obok, przed, na;
- nazywa kolory.

Metody: czynne, stowne, ogladowe.

Formy pracy: zespotowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: emblematy matych smokow schowane w plastikowych
jajeczkach, opowiadanie M. Stadnickiej ,,Kraina Czterech Barw”, obrazki
smokow, plansza przedstawiajaca podzielong kraine, obrazki w czterech
kolorach, utwor instrumentalny ,,Spacer dinozauréw”, sylweta wrozki, pudetko
na dary.

Przebieg zajecia:

1. W kregu powitanie wierszykiem:
Pigkny dzi$ dzieh mamy, wi¢c si¢ uSmiechamy.
A dlaczego?
Dlatego, poniewaz dzi$ zapraszam was do zabawy z opowiadaniem ,,Kraina
Czterech Barw”, w ktorej mieszkajg smoki w czterech kolorach.

2. Shuchanie fragmentu opowiadania Malgorzaty Stadnickiej ,,Kraina Czterech
Barw”.
Po drugiej stronie teczy jest prostokatna kraina. Dawno temu w tym kraju
bylo bardzo kolorowo. Na niebieskim niebie Swiecito zotte stonce, rosta
zielona trawa, po ktorej spacerowaly czerwone biedronki. Kraing
zamieszkiwaty smoki w r6znych kolorach. Byty smoki... (tu nauczyciel robi
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pauze 1 eksponuje kolejne obrazki smokow, a dzieci wspdlnie z nim
okreslaja ich kolor) czerwone, niebieskie, zielone 1 zotte. Wszystkie smoki
bardzo si¢ lubity, odwiedzaly si¢ nawzajem 1 wspdlnie si¢ bawily. Ale
pewnego dnia zaczgto si¢ dzia¢ co$ bardzo ztego. Smoki zaczety kidcic sie
miedzy sobg, ktéry kolor jest najwazniejszy. Niebieskie smoki uwazaly, ze
niebieski, bo jest tak tadny jak btekitne niebo. Zétte smoki twierdzily, ze
najwazniejszy jest zotty, bo to kolor picknego stonca. Na co te w kolorze
zielonym odpowiedzialy, ze ich kolor, bo relaksuje 1 uspokaja. Czerwone
uznaly natomiast, ze tytut ten nalezy si¢ czerwonemu, bo jest najbardziej
wesolym kolorem. Smoki tak bardzo si¢ poktocity, ze zaczelty budowaé
miedzy sobg granice. I tak podzielity si¢ na cztery czgsci: z6tta, czerwona,
zielong 1 niebieska.

W pierwszym kraju wszystko bylo zielone: domy, ulice, samochody, ptaki,
doroste smoki, a takze ich dzieci. W drugim kraju wszystko bylo czerwone:
drzewa, dachy, lizaki 1 smoki tez. W trzecim kraju wszystko bylo zotte:
pitki, kwiaty, ciastka oraz smoki. W czwartym kraju wszystko byto
niebieskie: meble, ksigzki, skakanki, rowery, 1 oczywiscie smoki — mate

I doroste.(...)

. Zaproszenie do basniowej krainy — losowanie jajeczek z matymi obrazkami
smokow w czterech kolorach (po tyle samo w kazdym kolorze, jeden smok
w kazdym jajku).

. Male smoki — podzial na zespoty.

W czterech rogach dywanu nauczyciel umieszcza obrazek smoka

w wybranym kolorze. Kazde dziecko otwiera jajeczko i sprawdza, co jest
w §rodku (smoki, ktore wtasnie si¢ wykluty). Kazdy smok nalezy do tej
czesci krainy, ktorej kolor odpowiada jego barwie.

. Zagubione przedmioty — klasyfikowanie przedmiotow wedlug kolorow.
Dzieci wybierajg obrazek 1 ktadg go w czesci o tym samym kolorze na
planszy — podzielonej krainie. Powr6t do swojej krainy. (kryteria sukcesu)

. Shuchanie kolejnego fragmentu opowiadania. Dzieci w zespotach uktadaja
poszczegolne elementy obrazka w odpowiednich kolorach.

Poszczegolne czesci kraju zaczety si¢ rozwijac 1 rozbudowywac, ale kazda
w swoim kolorze: - Na srodku smoki zbudowaty wielki dom, w ktérym
wszyscy mieszkali. Dom miat dwa duze okna i jedne drzwi. -Nad domem
lekko unosity si¢ dwie chmurki.- Obok chmurek swiecito wielkie stonce

26



z promieniami.- Przed domem rosty cztery kwiaty.- Obok domu rosty trzy
drzewa: mate, $rednie i duze. Na drzewach rosty pyszne owoce.(...)
7. Rozmowa na temat powstatego obrazka.
Ile jest domow?
Ile okien ma dom?
Co jest obok domku?
Co jest obok chmurek?
Ile ro$nie drzew?
Ile kwiatow rosnie obok domku?
8. Shuchanie kolejnego fragmentu opowiadania.
Temu catemu zamieszaniu w Krainie Czterech Barw przygladata sig¢
W swoim zaczarowanym zwierciadle Czterobarwna Wrozka. Bardzo bylta
niezadowolona z tego, co si¢ dzialo. Postanowita pogodzi¢ wszystkich
mieszkancow. Stanela wiec na srodku 1 zawotala ich do siebie.
- Jestem bardzo zmartwiona. Tak nie moze byé! Swiat nie moze byé
jednokolorowy! Tu potrzebne sg czary. Niech kazdy z was wezmie ze
swojego kraju jeden kawatek 1 wrzuci do tej zaczarowanej skrzyni. Ja
sprawie, ze wszystko bedzie jak dawnie;. (...)
Wrzucanie obrazkdéw do zaczarowanej skrzyni.
9. Wspolny taniec godzacy mieszkancoéw catej krainy przy muzyce.
10. Stuchanie ostatniego fragmentu opowiadania.
(...) Czary wrozki mialy ogromng moc. Smoki si¢ pogodzity 1 zrozumiaty,
jak smutne bylo zycie w jednokolorowych krajach. Postanowity, ze
w Krainie Czterech Barw nie bedzie rzadzit Zaden kolor. Poprosity wrozke,
aby zamieszkata razem z nimi i czuwala nad kraing. Do dzi$ panuje tam
zgoda. Co wigcej, czasami z jaj wykluwajg si¢ mate smoki, pokryte skorag
w kolorach teczy.
9. Ewaluacja zajecia — okreslanie nastroju dzieci po zajeciu poprzez doklejenie
promieni stonecznych do stoneczka.

10. Podzickowanie dzieciom za dobrg zabawe.

Scenariusz nr 5

Data: 31.05.2019.
Grupa wiekowa: 5-6 latki

Prowadzaca: Agnieszka Kwolek
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Temat: ,,Jak to Klekotka dzieci dziwity” - 0 przyrodzie, toleranc;ji
I matematyce.

Temat kompleksowy: ,,Dzieciecy §wiat”

Tresci z podstawy programowej: 1-5,7;11-1,2,6,9, 10, 11; 111 -1, 2, 6, 8,
9:1v -1, 2,3,5,7, 13, 15, 18.

Cel ogolny: ksztattowanie postawy tolerancji wobec innych ras i kultur.
Cele operacyjne: Dziecko:

e wzbogaci wiedz¢ na temat Zycia bociandw;

e potrafi zastosowac znaki matematyczne: >, <, =;

e wypowiada si¢ na okreslony temat;

e potrafi odczyta¢ informacje zawarte w obrazkach;

e aktywnie uczestniczy w zabawach muzyczno — ruchowych;
e rozumie, ze ‘inny’ nie oznacza ‘gorszy’.

Srodki dydaktyczne: ptyta CD (utwor , Musztra dance”, ,,Walc wiosenny”
Fryderyka Chopina), sylweta bociana, obrazki ‘dymki’, tekst bajki o Klekotku,
prezentacja multimedialna ,,Co nas taczy, co nas dzieli?”, mapa Swiata, karty
pracy z ¢wiczeniami matematycznymi.

Metody: czynne: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowania wtasng
dziatalnoscig dziecka; stowne: opowiadanie, rozmowa, instrukcja; percepcyjne:
prezentacja.

Formy pracy: grupowa, indywidualna.
Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, umystowa (matematyczna).
Przebieg:

1. Zaproszenie dzieci do zabawy — aktywno$¢ muzyczno — ruchowa ,,Musztra
dance” (showpedagogika wg Agnieszki Chartanowicz).
Przywitanie si¢ z go$¢mi — nauczycielkami machaniem r¢kami.

2. ,,Bocian Klekotek™ - wprowadzenie do zaje¢, wyjasnienie celow,

przedstawienie bociana Klekotka, rozwigzanie sugestii obrazkowych
dotyczacych ciekawostek z zycia bocianow.
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Nauczyciel prezentuje dzieciom sylwete bociana — dzieci opisujg cechy
jego wygladu. Nastepnie nauczyciel prezentuje dzieciom kartki — dymeki
z obrazkowymi informacjami dotyczgcymi zycia bociana: czym si¢ zywi, ile lat
zyje, jaka ma wysokos$¢, jaka wielkos¢ ma gniazdo, twardo$¢ dzioba, zycie
W parach, ile czasu spedzaja bociany zimg w Afryce? - zadaniem dzieci jest
odgadna¢ informacje na podstawie obrazka.

3. Stuchanie bajki opowiadanej przez nauczyciela pt.: ,,O Klekotku, ktérego
dzieci dziwily” (autor Agnieszka Kwolek):

Tekst w zataczeniu.

Nauczyciel wspiera opowiadanie pacynka paluszkowg bociana.

Dzieci odpowiadajg na pytania do tekstu: co bylo ulubionym zajeciem
Klekotka? Jakie znalazt r6znice migdzy dzie¢mi polskimi a afrykanskimi? A co
dzieci taczyto?

4. ,,Co nas laczy, co nas dzieli?” - ogladanie prezentacji multimedialne;j.

Nauczycielka pokazuje dzieciom prezentacj¢ multimedialng — kazdy slajd
to zestawienie dzieci ro6znych ras i narodowosci. Zadaniem dzieci jest wskazac
podobienstwa i réznice.

5. ,,Lot bociana” - zabawa ruchowa do muzyki.

Dzieci improwizujg bociani lot do muzyki Fryderyka Chopina ,,Walc
wiosenny”, reaguja na hasta nauczyciela ,,Lot” 1 ,,Odpoczynek™.

6. ,,Polska - Afryka” - zabawa dydaktyczna z mapg $wiata.

Dzieci probuja odnalez¢ na mapie Polske 1 Afryke, probuja okresli€ trase
lotu bocianow, okreslaja, czy jest dluga, srednia czy krotka?

7. ,,Mnie, wigcej czy po rdwno?” - zabawa matematyczna utrwalajaca znaki >, <
I = (karty pracy).

Nauczyciel prezentuje dzieciom znaki >, <i =; przypomina ich znaczenie.
Grupa wspolnie rozwigzuje zadanie na tablicy — nalezy wstawi¢ te znaki
W odpowiednie miejsca. Nastepnie kazde dziecko otrzymuje karte pracy
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I samodzielnie rozwigzuje zadania z uzyciem znakow (dzieci Sletnie otrzymuja
karte z dziataniami opartymi na dodawaniu w zakresie 10).

Dzieci samodzielnie dokonujg oceny poprawnosci wykonania zadania w
oparciu o odpowiedzi podane przez nauczyciela.
Karty pracy w zalaczeniu.

8. ,,Kciuki” - zabawa ewaluacyjna na zakonczenie zajec.

Nauczyciel zaprasza dzieci 1 rodzicow do kota, prosi aby wyciagnety kciuk:

e w gore - jesli dobrze si¢ bawily;

e W bok — jesli pot na pot;

e w dot —jesli byto im Zle.
Nauczycielka dzigkuje wszystkim za §wietng zabawg 1 zaangazowanie.
Chetne dzieci moga narysowac historyjke obrazkowa do bajki o Klekotku lub
rysowang ksigzeczke.

»O Klekotku co si¢ dzie¢mi dziwil” (Agnieszka Kwolek)

Pewnej wiosny Panstwu Bocianowskim zamieszkujagcym gniazdo
nieopodal przedszkola wyklut si¢ z jaja synek — nazwali go Klekotek. Klekotek
r6st z dnia na dzien 1 byl coraz bardziej ciekawy wszystkiego, co dzialo si¢
wokol. A Zze mial doskonaly punkt obserwacyjny — bocianie gniazdo, nic
interesujacego co dziato si¢ w sgsiedztwie, nie uszto jego uwadze. Najbardziej
interesowaty go dzieci, ktore codziennie rano rodzice przyprowadzali do tego
niskiego budynku, przy ktorym byl plac zabaw 1 duzy ogrdéd. No, prawie
codziennie, bo jakos tak wypadato, ze przez pige¢ dni z rzedu dzieci widziat,
a pozniej przez dwa dni panowata w sgsiedztwie cisza. Na szczeScie zaraz
potem nastepowal ten dzien, kiedy Klekotka budzit tupot dziecigcych bucikoéw
I Smiech roze$mianych dzieci, ktore znow biegly stesknione do przedszkola...

Dzieci... tak, to one dawaty Klekotkowi duzo do mys$lenia. Co rusz go
zadziwialy. Miaty dwie nogi jak on, ale zamiast skrzydel jakie§ dodatkowe
mniejsze nogi wyrastajagce ponizej glowy. Machaly nimi w rézne strony, a jak
si¢ okazato dzigki klekotkowym obserwacjom, przydawaly si¢ do réznych
rzeczy. Mama 1 tata Bocianowscy zauwazyli owe wielkie zainteresowanie ich
syna ludzkimi dzie¢mi, wiec postarali si¢ jak najwigcej mu wyjasnic.
Dowiedziat sig, ze te biegajace glosne istotki to mieszkancy Polski — czyli male
Polki i mali Polacy. Te pudetka, do ktérych ludzie wchodzg i z ktorych
wychodzg to domy, przedszkola, szkoly i1 inne wazne miejsca, do ktorych ludzie
muszg chodzi¢ w waznych sprawach. Ale dzieci — to one najbardziej
interesowaly Klekotka — dzieci najbardziej ze wszystkich rzeczy kochaty
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zabawe. Klekotek nie raz widziat, kiedy biegaty za jaka$ kulka 1 ja kopaty (jak
mu wyjasnil tata to byla pitka). Widzial, jak robily $§mieszne wygibasy na
dziwnych sprzgtach w ogrodzie, jak jezdzity na rowerach, skakaly przez
skakanki 1 si¢ uczyly. Dziwilo Klekotka rowniez to, ze dzieci co$ na siebie
zaktadaja — on mial przeciez pidra przez caty rok, a ludzie raz chodzili
w czapkach 1 kurtkach 1 wygladali jak schowani w jakim$§ opakowaniu, a jakis$
czas pozniej prawie nie mieli na sobie nic — gote ramiona, odstonigte nogi i bose
stopy w klapkach. Mama wyjasnita Klekotkowi, ze tak si¢ dzieje, poniewaz
w Polsce wystepuja cztery pory roku i wraz z nimi zmienia si¢ pogoda
| temperatura. A ludzie nie majg futra ani pidr, wigc zakladajg rézne ubrania,
zeby nie marzng¢. Wszystko to bardzo dziwito Klekotka. ..

Tak mijaty Klekotkowi tygodnie — na dziwieniu si¢ 1 coraz to nowszych
obserwacjach. Az pewnego dnia rodzice poinformowali mtodego bociana, ze
czeka ich daleka podréz. To dopiero byto zaskoczenie dla Klekotka! W Polsce
przyszta jesien. Zaraz po niej miata by¢ zima — trudny okres dla ptakow. Wigc
aby znalez¢ pozywienie 1 nie zamarzng¢ Panstwo Bocianowscy wybierali si¢ na
zim¢ do Afryki — kontynentu, na ktorym zawsze jest ciepto 1 nie pada $nieg.

Podroz trwata bardzo dtugo... blisko dwa miesigce. Dobrze, ze Klekotek
mial juz silne skrzydla, bo codziennie Bocianowscy pokonywali wiele
kilometrow.

W Afryce rzeczywiscie byto cieplo. I czekato na nich gniazdo, ktore rok
wczesnie] opuscila inna bociania rodzina. Wycienczony podroza Klekotek
przespat pierwszg noc w nowym domu jak kamien. Az tu rano... obudzit go
znajomy hatas. ,Jak to?” - pomyslat - ,Przeciez nie jestem juz w Polsce”.
Przetart oczy, wyjrzat z gniazda i... zobaczyl wesotg gromadke biegajacych
dzieci. Ale zaraz zaraz... jakie§ one inne... Majg ciemng skore, chodzg boso,
mowig jako$ inaczej, inne majg ubranie. Nic si¢ Klekotkowi nie zgadzato. Juz
nawet pomyslat, ze to chyba nie sg ludzie... Na szczg$cie tata zauwazyl
zdziwienie syna i szybko wyjasnit mu cata sytuacje. ,,Mieszkancy Afryki maja
ciemng skore, bo tu przez caty rok $wieci stonce i gdyby mieli jasng, to bardzo

by ich piekta od promieni slonecznych” - wyjasniat tata. ,,Aha...” - mruknat
Klekotek. ,Inaczej chodza ubrani, bo majg inne zwyczaje. Wiele rzeczy robig
inaczej niz polskie dzieci, ale jak sam zauwazysz wiele ich tez taczy...” - po tych

stowach Klekotek postanowit, ze bedzie obserwowal biegajace maluchy, kiedy
tylko bedzie ku temu okazja. I rzeczywiscie, oprocz wszystkich réznic, ktore
byly oczywiste, Klekotek dowiedziat si¢, ze mali afrykanczycy rowniez
uwielbiajg si¢ bawi¢. I cho¢ nie majg wielkiego placu zabaw, mieszkajg
W chatce z drewna, gliny 1 trawy, szkola miesci si¢ pod wiatg, a dzieci nie majg
potek pelnych zabawek, potrafia bawi¢ si¢ godzinami. Grajg w pitke, skaczg
przez lin¢ (takg duzg skakanke), robig sobie same auta z odpadow, ustawiajg si¢
w kolejke do hustawki, graja w klasy narysowane patykiem na suchej ziemi,
duzo tancza i pigknie Spiewaja. I $miejg si¢ — tak samo jak dzieci w Polsce.
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Wtedy Klekotek zrozumial, ze niewazne gdzie dzieci mieszkaja, jaki majg
kolor skory, jakim méwiag jezykiem, 1 czy sg bogate czy biedne — wszystkie
uwielbiajg si¢ bawi¢. Tak samo jak on uwielbial obserwowaé dzieci.
| postanowit, ze w czasie kazdej podrézy, bo juz wiedzial, ze za dwa miesigce
beda wraca¢ do Polski, bedzie starat si¢ dowiedzie¢ jak najwiecej o dzieciach
zamieszkujgcych odwiedzane przez niego kraje.

Scenariusz nr 6

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak

Data: 30.05. 2019 r.

Grupa wiekowa: 5 - 6 latki

Temat: ,,Bawimy si¢ z Czerwonym Kapturkiem”.

Temat kompleksowy: ,,Wszystkie dzieci nasze sg — dzien dziecka”

Cele ogolne:

— Prezentacja utworu literatury dziecigcej zwigzanej z tematem zajecia.
Ksztatcenie umiejetnosci inscenizowania utworu literackiego w formie
teatrzyku dziecigcego.

— Rozwijanie wyobrazni dziecig¢cej oraz inspirowanie do wyrazania tresci
w formie ekspresji plastyczne;j.

— Rozwijanie zainteresowan dzieci bajkami 1 basniami.

Cele operacyjne: dziecko:

— Aktywnie uczestniczy w zabawach z elementem teatrzyku,

— Odkoduje napis na tablicy 1 pozna cel zajecia,

— Odczyta napisy globalne z nazwami bohaterow ,,Czerwonego Kapturka”,

— Rozpozna niebezpieczng sytuacje (ograniczone zaufanie wobec zwierzat
I ludzi - ,, Prawo do bledu”) i ksztattowanie wlasciwych zachowan
w takich sytuacjach,

— Uktada napis z rozsypanki 3-elementowej,

— Zgodnie wspoéldziata w grupie,

— Stosuje zwroty grzecznos$ciowe wobec kolegdw 1 kolezanek.

Formy aktywnosci: J¢zykowa, ruchowa, plastyczna.
Metody: czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.
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Pomoce dydaktyczne:

Zakodowany napis na tablicy, tre$¢ bajki z podziatem na role - teatrzyk,
elementy dekoracji: domek, drzewo, kwiatki, rekwizyty dla dzieci, muzyka na
CD, napisy globalne, rozsypanka 3-clementowa, klej, kredki, buzka do
ewaluacji zajecia.

Literatura:

Podstawa programowa z 14 .02.2017 .

Program ,, Kocham Przedszkole” M . Pleskot, A. Staszewska — Mieszek WSIiP
Atelier ,,Basnie 1 legendy” WSIP ; ,,Ztota ksigga bajek, Opowiesci ze
wszystkich stron §wiata” wydawnictwo Wilga.

PRZEBIEG ZAJECIA:
1.Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy na powitanie:,, Wszyscy s3...”

2. Przywitanie przez nauczyciela:
,,DZ1$ na moje zawotanie,

Niech si¢ mity nastrgj stanie,
Wszystkie dzieci na dywanie,
Zabieram na bajkowe spotkanie.”

3. Wprowadzenie do zaje¢: odkodowanie napisu na tablicy:

,BAWIMY SIE Z CZERWONYM KAPTURKIEM.”

Podanie celu zaj¢é: Dzi§ powtorzymy i1 utrwalimy teatrzyk o ,,Czerwonym
Kapturku” oraz sprébujemy ulozy¢ napis z 3-elementow.

4. Aktywnos$¢ muzyczno-ruchowa przy piosence ,, Witajcie w naszej bajce”.

5. Zorganizowanie scenki teatralnej:

6- latki aktorzy ( przygotowanie dekoracji, rekwizyty odpowiednie do roli).
5-latki widzowie (przygotowanie krzesetek, rekwizyt - papierowa mucha).

6. Odegranie teatrzyku przez dzieci. (tekst w zalaczniku).

7. Zabawa stowna z dzie¢mi:
— nazwanie - wymienienie bohaterow,
— odczytanie przez ch¢tne dzieci napisoOw globalnych,
— ocena zachowania ,,Czerwonego Kapturka”.

* Czy Czerwony Kapturek powinien rozmawia¢ z nieznajomym?- dlaczego?
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*Czy mozna opowiada¢ nieznajomym o sobie, domu rodzinie?- dlaczego?
* Co nalezy zrobi¢ w takiej sytuacji? ,,Prawo do btedu”- ksztaltowanie
wlasciwych zachowan w takich sytuacjach, powiadomienie dorostych o sytuacii.
- Czy dzieci 5-letnie tez chciatyby zosta¢ aktorami?- dlaczego i kim?

Kryteria sukcesu: Jestescie super, potrafiliscie odpowiedzie¢ na trudne pytania.
8. Utozenie napisu rozsypanki 3- elementowej i wykonanie prostego rysunku:
- MAMA | CZERWONY KAPTUREK,
- CZERWONY KAPTUREK | WILK,
- BABCIA | WILK,
- WILK I LESNICZY.

Kryteria sukcesu: Brawo, udato si¢ wam ulozy¢ rozsypanke z 3-elementdw.
10. Zakonczenie zaj¢¢/ Ewaluacja zajgc.

Znakomicie si¢ spisaliscie, wszystkie zaplanowane zadania udato si¢ wykonac.
Jestem z was bardzo dumna. Moze, macie jeszcze jakie$ pomysty na zabawe
z ,,Czerwonym Kapturkiem?” ......
Powiedzcie co si¢ wam najbardziej podobato i dlaczego?
Prosze, aby dzieci, ktorym podobaly si¢ dzisiejsze zajecia, wybratly
odpowiedni znaczek i zawiesily na tablicy. © ; ®.

Pochwata za sukces.

Scenariusz nr 7

Data: 01.02.2019 .

Prowadzaca: Teresa Soja

Grupa wiekowa: 5, 6 - latki

Temat zajecia: Poznanie urokéw zimy na podstawie bajki pt. ,,O Klaruni
koronczarce i zimowych wrozkach”

Podstawa programowa: PP- 1/5, 9 11/4, 111/5, I/ 4, 14, 20.

Cele operacyjne: dziecko:

— Wymieni zalety zimy,
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— Odkoduje napisy,

— Potrafi wyjasni¢ stowa koronka, koronczarka,

— Zaciekawi si¢ nowym zawodem,

— Wyrazi swoje emocje za pomocg: ruchu, gestu lub stowa.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace, kodowanie, elementy
metody |. Majchrzak.
Formy aktywnosci: jezykowa, literacka, ruchowa, muzyczna, matematyczna,
przyrodnicza.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne: scenka do teatrzyku, kukietki z serwetek, obrazki o
zimie, marionetki z serwetek, napisy (zimowe wrozki, koronki, koronczarka,
Klarunia, brawo), napisy do odkodowania, karty pracy dla dzieci.

Multimedia: stuchowisko na CD, linki: Koronczarka — film
https://www.youtube.com/watch?v=vOnm2pcFxsU

Jak powstaja koronki koniakowskie - folklor portal wiano.eu
https://www.youtube.com/watch?v=36M82nHiy4A

Basnie i bajki polskie — Zimowe wrozki https://koronkologia.wordpress.com/2013/11/11/o-Klaruni-
koronczarce-i-o-zimowych-wrozkach-ewy-szelburg-zarembiny/

Literatura: Basnie i bajki polskie: ,,O Klaruni koronczarce i zimowych
wrozkach” — E. Szelburg — Zarembina, Kodowanie na dywanie — A. Swi¢

Przebieg zajecia:

1. Muzyczna powitanka: ,,Jedna raczka, druga ....”

2. Zagadki stowne z elementami metody |. Majchrzak — dotyczace stow
ZIMOWE WROZKI, KLARUNIA, BRAWO!

3. Teatrzyk kukietkowy pt. ,,O Klaruni koronczarce 1 zimowych wrézkach”.
Pytania do tresci bajki: Kim chciala zosta¢ Klarunia? Gdzie znalazta pomysty
na wzory do swoich koronek? Jaka jest zima? — ilustracje zimowe, wzory na
szybach, ptatki $niegu 1 lodu w powigkszeniu.

4. Aktywnos¢ muzyczno - ruchowa: ,,Taniec zimowych wréozek”

z wykorzystaniem marionetek z serwetek.

5. Burza mézgow: ,,Kto to jest koronczarka?”, Co to sg koronki?
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6. Prezentacja krotkich filmow pt. ,,Koronczarka” — prezentacja osoby, ktora
robi koronki (str6j, narzgdzia, nici, wzory koronek), ,,Jak powstaja koronki
koniakowskie?”

7. Zabawa fundamentalna: ,,Koronki, koroneczki” — badanie wtasciwosci

koronek.

8. Zabawa z kodowaniem na stoliku: ,,Pomo6z Klaruni znalez¢ droge do domu” —

praca indywidualna. 5 latki dostajg karte pracy z mniejszg iloscig kratek,
a 6 latki z wigksza ilo$cia.

9. Ewaluacja:

Afirmacja: Jestem z was dumna, ze udato si¢ wam zaprowadzi¢ Klaruni¢ do
domu — odkodowac¢ drogg.

Dokoncz zdanie: Na dzisiejszych zajeciach ....(pokazac ruchem, gestem lub
powiedzie¢ stowami co ci sie podobalo).

Podzigkowanie za aktywnos$¢ na zajeciach — kazde dziecko otrzymuje kupon

za wysitek — naklejka.

SCENARIUSZE ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW

Scenariusz nr 1

Data: 26.03.2019r.

Prowadzaca: Kamila Olechnowicz

Grupa wiekowa: dzieci 3- 4- letnie

Temat kompleksowy: Bohaterowie naszych bajek.

Temat zajecia: "Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkow"

Tresci podstawy programowe;:

|. Fizyczny obszar rozwoju dziecka:

5) uczestniczy w zabawach ruchowych, w tym rytmicznych, muzycznych,
I1. Emocjonalny obszar rozwoju dziecka:
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6) rozrdznia emocje 1 uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma §wiadomos¢, ze
odczuwaja 1 przezywaja je wszyscy ludzie

I11. Spoteczny obszar rozwoju dziecka:

8) obdarza uwagg inne dzieci 1 osoby doroste

IV. Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

7) $piewa piosenki z dziecigcego repertuaru

12) klasyfikuje przedmioty wedtug: wielkosci, koloru

Cele operacyjne: dziecko:

- zilustruje ruchem stowa piosenki;

- prawidtowo wykona ¢wiczenia warg 1 jezyka;

- postuzy si¢ okres§leniami: maty, mniejszy, najmniejszy, duzy wigkszy,
najwiekszy;

- rozrozni kolory: z6lty, niebieski, zielony, czerwony, pomaranczowy;

- ozdobi czapke przygotowanymi przez siebie elementami z kolorowej bibuty.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace.

Formy pracy: indywidualna, grupowa.

Pomoce dydaktyczne: lusterka, ptyta CD - Moje 3 i 4 lata "Krasnoludki", ,,Hej
ho, hej ho, do domu by si¢ szto", lusterka, papierowe czapki w réznych kolorach
1 wielkosciach, chusta animacyjna, kartki A4 z narysowang czapka, kolorowa
bibuta, klej, us§miechnigte 1 smutne buzki.

Literatura: Blizej Przedszkola 11/2013, 7-8/2015, 3/2016, Grimm W., Grimm
J., .. Krélewna Sniezka i siedmiu krasnoludkow”, Podstawa programowa
wychowania przedszkolnego 1 ksztalcenia ogolnego dla szkoty podstawowej,
Wasilak A., ,,Zabawy z chusta”, Wojcik T., Cyranski C., Zaba-Zabifiska W.,
,Moje 3 14 lata. Scenariusze zaj¢¢ muzyczno ruchowych”.

Przebieg zajecia:

1. Czynno$ci organizacyjne. Powitanie, zapoznanie dzieci z tematem i celem
zajec.

2. Zabawa paluszkowa "Bajkowa opowies¢".

W bajkowym swiecie, w kolorowym $wiecie
(zataczamy tuk jedng reka, potem drugg - "rysujemy" tecze)
z serduszek piernikowych domek znajdziecie.
(taczymy palce dwoch dtoni - tworzac z nich serce, nastepnie robimy daszek)
Obok domku - $ciezka. Do domu krasnoludkow
(prostujemy po kolei palce prawej dioni - zaczynajac od najmniejszego)
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wedruje Krolewna Sniezka, idzie powolutku.

("idziemy" palcami prawej dtoni po wnetrzu lewej)

W orzeszka tupince kto$ ptynie, jak gdyby w niewielkiej todeczce,
(nasladujemy palcami falowanie wody)

przyjrzyj si¢ dobrze dziewczynce malutkiej Calineczce.
(przyktadamy dtonie do oczu - robimy "okulary"

3. Cwiczenia migéni twarzy "Zaczarowane lusterka".

Dzieci przegladajac si¢ w lusterku pokazuja nastepujgce czynnosci i postaci:
- ziewanie krolewny - usta szeroko otwarte,

- zdziwienie krasnali - szeroko otwarte oczy i usta w ksztalcie litery "o",

- oblizywanie si¢ krasnoludkéw po pysznym positku - dotykanie czubkiem
jezyka obrzezy warg, zataczanie kofa,

- smutna Sniezka - kaciki ust skierowane do dotu,

- wesola krolewna - kaciki ust skierowane do gory.

4. Zabawa ruchowo-nasladowcza inspirowana stowami piosenki ,,My jestesmy
krasnoludki”.

My jestesmy krasnoludki, (wskazywanie na siebie palcem)

Hopsa sa, hopsa sa, (podskoki)

Pod grzybkami nasze budki (kucanie i pokazywanie dtonig matych grzybkow))
Hopsa sa, hopsa sa, (podskoki)

Jemy mrowki, zabie tapki, (dotykanie naprzemienne dtomi ust)

Oj tak ,tak, oj tak, tak, (potakiwanie gtowa)

A na glowach krasne czapki, (unoszenie ztagczonych wysoko dioni)

To nasz znak, to nasz znak. (wskazywanie na siebie palcem)

Gdy ktos zbladzi, to trabimy, (odgarnianie ,,trawy” obiema rgkami)

Tru- tu- tu, tru- tu -tu, (nasladowanie gry na trabce)

Gdy ktos$ senny, to uspimy, (dton przy ustach — ,,ziewanie”

Lu lu lu, Lu lu lu, (kotysanie taczonych dtoni)

Gdy ktos skrzywdzi krasnoludka, (grozenie palcem)

0 jojoj, o0 jojoj To zaptacze niezabudka,(pokazywanie palcem ptynacych po
policzkach tez)

Uuu, uuu. (pocieranie pigstkami oczu)

5. Zabawa dydaktyczna "Czapki krasnali".
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Nauczycielka trzyma papierowe czapki w ksztatcie stozka. Pokazuje dzieciom
kolejne czapki i chowa do skrzynki. Dzieci wymieniajg kolory czapek, ktore
udato im si¢ zapamigtac. Nauczyciel potwierdza lub zaprzecza. Dzieci uktadaja
czapki na tablicy od najmniejszej do najwigksze;.

6. Zabawa z chustq animacyjng "Stan na kolorze".

Uczestnicy tancza wokot chusty w rytm muzyki ,,Hej ho, hej ho, do domu by si¢
szto”, gdy muzyka umilknie stajg na kolorze podanym przez prowadzacego.
Kryterium sukcesu: sukcesem bedzie, jak uda wam si¢ stang¢ na odpowiednim
kolorze.

7. Warsztaty "Czapki krasnoludkow".

Dzieci otrzymujg kartki z narysowang czapka. Nastepnie wydzierajg kawatki
kolorowej bibuty, formujg z nich kulki, ktére przyklejaja na czapce.

8. Ewaluacja.

Dzieci za pomocg buziek okreslajag swoje zadowolenie z zajec. Jesli im si¢
podobato, wieszajg na tablicy buzke usmiechniety. Jezeli nie to wybierajg buzke
smutna.

Scenariusz nr 2

Data: 27.02.2019 r.
Prowadzaca: Magdalena Jama
Grupa wiekowa: dzieci 3- 4- letnie
Temat kompleksowy: Odwiedzamy rézne sklepy.
Temat zajecia: ,,Domek Baby Jagi”
Tresci z podstawy programowej:
I. Fizyczny obszar rozwoju dziecka:
5) uczestniczy w zabawach ruchowych
I1. Emocjonalny obszar rozwoju dziecka:
6) rozroznia emocje i uczucia przyjemne i nieprzyjemne, ma swiadomosc, ze
odczuwajq i przezywajq je wszyscy ludzie
1. Spoleczny obszar rozwoju dziecka:
8) obdarza uwagq inne dzieci i osoby doroste
IV.Poznawczy obszar rozwoju dziecka:
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5) odpowiada na pytania, opowiada o zdarzeniach z przedszkola, objasnia
kolejnos¢ zdarzen w prostych historyjkach obrazkowych

Cele operacyjne: dziecko:

- rozrézni pokarmy zdrowe 1 niezdrowe,

- opowie znang basn na podstawie obrazkéw,

- 0zdobi domek wybranymi przez siebie elementami z kolorowego papieru.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace

Formy pracy: indywidualna, grupowa,

Pomoce dydaktyczne: ptyta CD - Aktywno$¢ muzyczno- ruchowa wg Batii
Strauss - ,,Oh Swalow”’; kartki A4 z narysowanym kwadratem, kolorowe
skrawki papieru w ksztatcie kwadratow, serduszek, kot; fotografie produktow
spozywczych uznawanych powszechnie za zdrowe i niezdrowe.

Literatura: Blizej Przedszkola nr 7- 8/ 2016, Podstawa programowa
wychowania przedszkolnego i ksztalcenia ogdlnego dla szkoly podstawowe;.

Przebieg zajecia:

1. Powitanie rodzicéw oraz inscenizacja ruchowa do melodii ,,Oh Swalow”:
Czes$¢ A: Hopa, hopa (podskoki), raz, dwa, trzy (klasnigcie w dtonie)-
powtorzenie 8 razy
Czes¢ B: uginanie kolan 1 wymachy ramion w rytm melodii (np. nozki,
nozki, ndzki...)

Czes¢ C: N- lka: Prawa reke tutaj mam
Dzieci: Prawg r¢ke tutaj mam
N- lka: Lewa reke tutaj mam
Dzieci: Lewa reke tutaj mam
Czes$¢ D: Prowadzaca wymienia cze$ci ciala, a grupa powtarza, nazywajac
I pokazujac je, np.: oczy, nos, broda itp.
Czes¢ C’: N- : Prawg noge tutaj mam
Dzieci: Prawa nogg tutaj mam
N- lka: Lewa nogg tutaj mam
Dzieci: Lewa nogg tutaj mam

2. Rozwigzanie zagadki stownej ,,Dom”
Slimak go na plecach nosi,
ptak ma go w gniazdeczku,
piesek w budzie, pszczota w ulu,
czlowiek na wsi lub w miasteczku.
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- W jakich bajkach jest domek albo chatka?
(,,Jas 1 Matgosia”, ,,Kapturek”, ,, Trzy §winki”)

3. Historyjka obrazkowa ,,Jas 1 Matgosia™.
Chetne dzieci opowiadaja znana basn zgodnie z kolejnymi obrazkami
prezentowanymi przez nauczyciela.

4. Zabawa klasyfikacyjna ,,Zdrowe czy niezdrowe?”
Nauczyciel prezentuje dzieciom kosz z fotografiami ro6znych produktow
spozywczych. Dzieci wskazujg , ktére z nich sg zdrowe, a ktére nie.

5. ,,Domek Baby Jagi”- warsztaty

Dzieci otrzymuja kartke z narysowanym kwadratem (12 cm x12 cm).
Dorysowuja elementy: dach, ptot, drzwi, okna itp. a nastepnie oklejajg domek
roznymi kolorowymi kawatkami papieru.

6. Ewaluacja.
Jesli zajecie podobato si¢ dzieciom, wybieraja uSmiechnigta buzke i przypinaja
na tablice. Jesli nie- wybieraja smutng buzke.

Scenariusz nr 3 w jezyku angielskim

Data: 28.11.2018

Prowadzacy: Jagoda Spek

Grupa: 4, 5 latki

Temat zajecia: ,,Space travel - Kosmiczna wyprawa”

Cele ogolne:

- uczestnictwo w zabawach ruchowych, plastycznych, muzycznych, teatralnych;
- rozumienie prostych polecen 1 reagowanie na nie;

- powtarzanie prostych rymowanek, piosenek;

- rozumienie ogolnego sensu krotkiego, czytanego opowiadania wpartego
ilustracjami i ruchem.

Cele szczegolowe: Dziecko:

- zna kolory podstawowe;

- zna liczebniki (w zakresie 5 lub zakresie swoich mozliwosci);

- zna nazwe Ziemi, Ksiezyca;

- aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych;

- ozdabia wg swojego pomystu sylwete ludzika.

Metody pracy: metoda komunikatywna; metoda audiolingwalna; TPR;
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.
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Srodki dydaktyczne: CD; plakat , Uktad Stoneczny”; sylweta Matej Mrowki

I zielonego ludzika; niebieski materiat; lampki choinkowe — gwiazdki; sylwety
planet w kolorach: niebieska, z6tta, czerwona, zielona; historyjka obrazkowa do
wybranego opowiadania; sylweta ludzika dla kazdego dziecka; rézne materiaty
plastyczne do ozdabiania;

Przebieg:

1. Powitanie rodzicow przez dzieci.
Zabawa ruchowa do piosenki ,,Hello” Katarzyny Niemiec z ptyty ,,Come and
play with me”.

., Hello, hello

1t’s a beautiful day!

Hello, hello,

Clap your hands and say:

One, two, three, four, five!
Hoooray!”

Now, hold your hands,

and make a turn.

Find a new partner

and sing again ...... 7

2. Zabawa dydaktyczna ,,Planets” (,,Planety”)

Nauczyciel pokazuje dzieciom plakat przedstawiajacy Uktad Stoneczny: ,,This
1s space”.

Nauczyciel pyta dzieci o liczbe planet:

,,How many planets can you see?

Let’s count.

We can see eight planets.”

Nauczyciel pyta dzieci o kolory planet:

,,What colour is this planet?

The planet is green/blue/red etc.”

3. Zabawa ruchowa ,,Space travel”
Dzieci udajg si¢ w podrdz po kolorowych planetach.

Nauczyciel uktada sylwety planet w dowolnych miejscach na podtodze w sali
przedszkolnej. Przedszkolaki zamieniajg si¢ w rakiety (uktadajg nad gtowa
,»daszek” z rak). N-I podaje nazwe koloru planety, a dzieci przemieszczaja si¢ do
wlasciwej sylwety zgodnie z instrukcjg nauczyciela (w tle stycha¢ wybrang
muzyke).

4. Zabawa z opowiadaniem ,,Little Ant’s adventures in space” (Przygody Matej
Mrowki w Kosmosie)
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Nauczyciel pokazuje obrazki i opowiada przygody Matej Mrowki:
1) ,, Little Ant goes in a rocket to the Moon. We can see Earth and the Moon.
2) Little Ant is on the Moon. This is the rocket. We can see three planets, too.
3) Little Ant meets a little green man. Hello, little green man! How are you?
4) The little green man gets In the rocket with little Ant.
5) Little Ant and the little green man are going to Earth. The rocket is close
to Earth. The rocket is far from the Moon.
6) Little Ant and the little green man are on Earth.
Welcome!

Nauczyciel méwi dzieciom, ze maty ludzik z Ksi¢zyca zamieszka teraz z nimi.
Prosi dzieci aby przywitaty go rado$nie stowami: Welcome on Earth!

5. Zabawa plastyczna ,, The little green man from the Moon” — ,,Maty zielony
ludzik z Ksi¢zyca”

Nauczyciel zaprasza dzieci do stotow, aby ozdobily swojego ludzika z Ksigzyca
wg swojego pomystu na przygotowanym szablonie oraz wykorzystaty r6zne
materiaty plastyczne. N-1 zacheca rodzicow do pomocy dzieciom.

6. PoZzegnanie gosci piosenka ,,Bye, bye, goodbye!”

Scenariusz nr 4

Data: 02.04.2019r.

Prowadzaca: Agnieszka Kwolek

Grupa wiekowa: 5-6 latki

Temat: ,,Dzien i noc” - zabawy inspirowane grecka basnia
Temat kompleksowy: ,,Praca rolnika”

Tresci z podstawy programowej: | —5,7;11-4,6; 111 -4,5,8,9;1V-1, 2,
3,4,5,7,8,16.

Cel ogolny: wzbogacanie wiedzy przyrodniczej o rytmie dobowym oraz
nastepstwie dnia 1 nocy.

Cele operacyjne: Dziecko:

e podarozwigzania zagadek;
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e odpowie na pytania dotyczace basni;

e potrafi wyjasni¢, w jaki sposob zachodzi zjawisko dnia 1 nocy;
e potrafi wyjasnic, co to jest ‘doba’;

e o0dczytuje globalnie wyrazy: sfonce, dzien, noc,

e rysuje palcem na piasku okreslone wzory;

e aktywnie uczestniczy w zespotowej pracy plastyczne;.

Srodki dydaktyczne: nagrania muzyczne (,,Budujemy cisze”, ,,Obraz zmief”),
tekst basni, wydruk wyrazéw (stonce, dzien, noc, doba), obrazki (stonce,
ksiezyc), tamburyn, plansza do kodowania, kartoniki (z6lte, niebieskie 1 czarne),
wzor do kodowania, 2 pudta plastikowe z przezroczystg pokrywa, piasek, folia
streczowa, pedzle, kubeczki z farbami, globus, latarka.

Metody: czynne: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowania wtasng
dziatalnos$cig dziecka; stowne: rozmowa, instrukcja; percepcyjne: pokaz.

Formy pracy: grupowa, zespotowa, indywidualna.
Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczna, taneczna, eksperyment
Przebieg:

1. Zaproszenie dzieci do kota piosenka rymowanka — zapraszanka ,,Budujemy
ciszg” (Blizej Przedszkola). Dzieci siedza w kole, wyciszaja si¢ poprzez
Spiewanie 1 pokazywanie gestow do piosenki.

Budujemy cisze,
Budujemy cisze,
Budujemy z klockéw ciszg.
Prawym uchem stysze,
Lewym uchem stysze,
Bardzo dobrze stysze ciszg.

Dzielnie pompujemy,
Dzielnie pompujemy,
Balon ciszy bo tak chcemy.
Prawe ucho styszy,

Lewe ucho styszy,

Jak w piwnicy tupig myszy.
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Hatas przeganiamy,

Hatas przeganiamy,

Panig Cisze zapraszamy,
Cicho jak motyle,

Cicho jak motyle
Posiedzimy tu przez chwile.

2. Przywitanie si¢ z gos¢mi — rodzicami machaniem rekami.
3.,,0 czym beda zajgcia?” - rozwigzanie zagadek przez dzieci:

Olbrzymia lampa,

co na niebie Swieci.

Na catym $wiecie

1 dla wszystkich dzieci. (stonce)
Noc ma brata.

Kazdy wie,

ze ten brat,

to wlasnie ... . (dzien)

Przychodzi do nas z dala,
gwiazdy na niebie zapala.
Do snu uktada stonce,

a budzi gwiazd tysigce. (noc)

Globalne odczytanie napiséw: stonce, dzien, noc.

4. Stuchanie greckiej basni czytanej przez nauczyciela pt.: ,,Basn o Dniu 1 Nocy”
Tekst w zataczeniu.

Dzieci odpowiadajg na pytania do tekstu: Jaki klopot miat Krol Stonce? Jak
postawit rozwigzac swoj ktopot? Co dreczyto mliynarzowq? W jaki sposob
Ksiezniczki Dzien i Noc powrocily do krolestwa swego ojca?

5. ,,.Dzien i noc” - zabawa badawcza z globusem.

Nauczycielka pyta dzieci, czy wiedza, jak to si¢ dzieje, ze na kuli
ziemskiej zachodzi zjawisko dnia 1 nocy? Demonstruje zjawisko za pomoca
globusa i latarki, thumaczy, ze ziemia si¢ obraca, stonce jest nieruchome i ze
dzieki ruchowi obrotowemu na ziemi mamy dobowy rytm dnia i nocy, ze doba
to jeden dzien 1 jedna noc.
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- = doba
6. ,,Dzien i noc” - zabawa ruchowa.

Dzieci reagujg na dzwigk tamburyna — kiedy nauczyciel gra, oznacza to,
ze jest dzien 1 dzieci moga biegac, kiedy tamburyno ucichnie, dzieci idg spa¢ —
ktadg si¢ na dywanie i1 nasladujg zasypianie.

7. ,,Dzien i noc” - kodowanie na dywanie.

Dzieci otrzymujg duza plansze¢ do kodowania na dywanie oraz kartoniki
W kolorze zottym, niebieskim i czarnym. Zadaniem dzieci jest catg grupg utozy¢
stonce 1 ksiezyc wg wzoru przedstawionego przez nauczyciela.

8. ,,Dzien i noc” - zabawa sensoryczna z piaskiem.

Nauczycielka dzieli grupe dzieci na dwa zespotly — rodzice dotaczajg do
dzieci. Kazdy zespotl otrzymuje plastikowe pudto, w ktorym ukryte sg biate
lampki choinkowe. Na pokrywach pudet znajduje si¢ piasek. Zadaniem dzieci
jest narysowanie na piasku stonca, kiedy lampki sg zapalone 1 ksi¢zyca, kiedy sa
zgaszone. Zabawa trwa tak dtugo, az kazde dziecko wykona zadanie.
(wlaczaniem 1 wyltgczaniem lampek zajmuje si¢ rodzic)

9. ,,Moje miasto za dnia, moje miasto nocg” - zespolowa zabawa plastyczna.

Nauczycielka dzieli wszystkie dzieci na dwa zespoty (inny sktad niz
W poprzedniej zabawie), do ktorych dolaczaja rodzice. Kazdy zespot otrzymuje
»sztaluge” w postaci stolika, ktorego nogi zostaly ciasno owinigte folig
streczowg 1 rozne kolory farb plakatowych. Zadaniem zespotow jest
namalowanie miasta (budynkdéw, drzew, ulic itp.) na wszystkich bokach
,»sztalugi”, nastgpnie umieszczaja lampki choinkowe wewnatrz i sprawdzaja, jak
wyglada ich miasto za dnia, a jak wyglada noca.

10. ,,Obraz zmien” - zabawa muzyczno — ruchowa (showpedagogika).
Nauczycielka zaprasza dzieci i rodzicow do wspdlnej zabawy z piosenkg
,Obraz zmien” wg A. Chartanowicz.

11. ,Kciuki” - zabawa ewaluacyjna na zakonczenie zajec.
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Nauczyciel zaprasza dzieci 1 rodzicOw do kota, prosi aby wyciagnely kciuk:
e w gore -jesli dobrze si¢ bawity;
e W bok — jesli pot na pot;
e w dot —jesli bylo im Zle.

Nauczycielka dzigkuje wszystkim za §wietng zabawe 1 zaangazowanie.

Scenariusz nr 6

Data:15.11.2018 r.

Grupa wiekowa: 5-6 latki

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak

Temat kompleksowy: ,Listopadowe wspomnienia”
Temat: ,,W KRAINIE BASNI I BAJECZEK”.

Cele ogolne:

— Cwiczenie zdolnosci ekspresyjnych w réznego rodzaju dziedzinach
edukacyjnych,
— Rozwijanie wyobrazni dziecigcej oraz inspirowanie ich do wyrazania
tresci w formie ekspresji ruchowe;,
— Rozwijanie zainteresowan dzieci bajkami i basniami.
Cele operacyjne — dziecko:

— Potrafi uwaznie wystucha¢ fragmentow basni 1 bajek,

— Wymienia bohateréw znanych bajek,

— Rozpoznaje wybrane bajki na obrazku i1 przyporzadkowuje im bohaterow,

— Poprawnie rozwigzuje zagadki dotyczace bohaterow bajek,

— Zgodnie wspétdziata w grupie,

— Stosuje zwroty grzeczno$ciowe wobec kolegow 1 kolezanek, oraz wobec
gosci odwiedzajacych przedszkole.

Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczna.
Metody: czynne, stowne, praktycznego dziatania.
Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:
- obrazki tematyczne, napisy, zagadki bajki ,kredki, pisaki, muzyka na CD,
kupon za wysitek — buzka, pierniczki.
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Literatura: Podstawa programowa z 14 .02.2017, Program ,,Kocham
Przedszkole” M . Pleskot, A. Staszewska - Mieszek WSIP, Atelier ,,Basnie

I legendy” WSIP, ,,Ztota ksiega bajek, Opowiesci ze wszystkich stron §wiata”
wydawnictwo Wilga.

Przebieg zajecia:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci 1 rodzicow do zabawy na powitanie:

,,Podaj reke partnerowi” muzyka i ruch zabawa integracyjna wspolnie

z rodzicami.

2. Wprowadzenie do zaj¢¢: wystuchanie piosenki ,,Witajcie w naszej bajce”.

3. Przywitanie:

Dzi$ na moje zawotanie

Niech si¢ mily nastroj stanie

Niech w zabawach znajdzie si¢ rozpoznawanie
Bajek, basni, ktére znamy”

4. zadanie 1. Zagadki obrazkowe

Na dywanie roztozone s3 ilustracje do znanych dzieciom bajek. Kazda z
ilustracji przykryta jest kartonem, w ktérym zostaly wyciete okienka
odstaniajgce wybrany fragment obrazka. Zadaniem dzieci jest odgadniecie
tytutu bajek na podstawie rozpoznanego fragmentu. Dziecko uzasadnia swoja
wypowiedz.

5.zadanie 2. Cwiczenia w czytaniu pod hastem ,,Ktopoty z basniami”.
Zty czarnoksi¢znik pozamienial tytuly bajek. Przeczytaj wspodlnie z rodzicem
zamienione tytuty 1 podaj ich poprawne nazwy :

e ,,Cudowny Kapturek”

. ,Janek 1 Gosia:

o ,Kotw jednym bucie”

o ,,0rybaku i rudej rybce”

o ,,Czyscioszek”

o ,,Cztery Swinki”

« ,,Pickna Kaczka”

« ,Krolowa Piasku”

« ,,Drobineczka”

e ,,Wielka Syrena”
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e Czarnowlsa i misie”

6. Opowies¢ ruchowa (dzieci 1 rodzice)

Dzieci przedstawiajg za pomoca ruchu opowies$¢ nauczycielki:

— Czerwony Kapturek idzie przez las do babci, zrywa kwiaty, goni motylki,
podskakuje.

— Ja$ 1 Malgosia btadza po lesie, az w koncu zasypiaja pod drzewem.

— Marsz krasnoludkéw do domu po cigzkiej pracy, a tam Sniezka sprzata
domek krasnoludkéw: zamiata, zmywa naczynia...

7. zadanie 3.
Stuchanie fragmentow bajek czytanych przez nauczycielke. Zadaniem dzieci
jest odgadniecie tytutu oraz wskazanie, co nie zgadza si¢ w tresci basni

»Kopciuszek”

Ksiagze stanat przed gankiem domu wdowca, macocha wybiegta mu naprzeciw,
zapraszajac uprzejmie. Trzy corki, strojgc skromne minki, usiadty na krzestach
1 wyciaggnety przed siebie nogi. Ksigze zaczal mierzy¢ pantofelek, ktory, o
dziwo, pasowatl na stopy wszystkich siostr. — O00.., — zawotal ksigze.

»Czerwony Kapturek”

Chrr..., chrrr.. — stycha¢ bylo glo$ne chrapanie wilka. Do chatki weszta mata
dziewczynka w czerwonej czapeczce. Zblizylta si¢ do t6zka. Otworzyta usta i z
wielkim apetytem potkneta smacznie $pigcego wilka.

,Kot w butach”

Byt sobie pewien miynarz, ktory zostawit swemu kotu w spadku mtyn 1 osta.
— To ci dopiero majatek! — westchnat kot. Natychmiast wigc wybral si¢ na
zakupy do miasta 1 kupil sobie buty. Kocur tak wystrojony z lubos$cia
podkrecat wasa, a sgsiedzi z podziwem mowili: No, no! To ci kocur!

»Brzydkie Kaczatko”

Nad jeziorem w swym gniezdzie siedziala kaczka, wysiadywata piskleta.
Nudzita si¢ ogromnie. Az w koncu jedno po drugim zaczety pekac jaja i
wychodzi¢ z nich pigkne kaczuszki. Pozostato tylko jedno jajo, a z niego
wyskoczyt pigkny, mtody krélewicz.

8.Zabawa przy piosence ,,My jestesmy krasnoludki” (dzieci i rodzice).
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9. zadanie 4. ,,Bajkowe puzzle”
Uktadanie puzzli z ilustracjami bajek, podanie tytutu bajki
10. Zakonczenie zajec

Mysle, ze znakomicie si¢ spisaliscie ,bohaterowie powrocili do swoich bajek.
W krainie bajek zapanowat tad 1 porzadek. Chcialabym jednak upewni¢ sig,

czy na pewno jestescie takimi ekspertami od bajek 1 basni.

O, jest tu jeszcze co$ (nauczycielka wskazuje na kuferek). Co to moze by¢

I z jakiej bajki pochodzi? (pierniki — Jas i Matgosia)

11. Ewaluacja zaj¢€.

Prosze, aby dzieci, ktorym podobaty si¢ dzisiejsze zajecia, pomachaty do mnie.
Za wspanialg prace na zajeciach dzieci otrzymujg bajkowe pierniki i kupony za

wysitek- buzka.
12. ,,Gadajaca Sciana dla dzieci 1 rodzicOw” wyrazanie opinii 0 zaj¢ciu.

Scenariusz nr 7

Data: 12.02.2019r.
Prowadzaca: Teresa Soja
Grupa wiekowa: 5, 6 - latki
Temat zajecia: ,,Bajki i bajeczki z przedszkolnej poteczki”
Podstawa programowa: PP- 1/5, 9 11/4, 111/5, IV/ 4, 14, 20.
Cele ogolne:
— Zapoznanie z wygladem 1 charakterystycznymi cechami trojkata,
— Rozwijanie logicznego myslenia.
Cele operacyjne: dziecko:
— Odkoduje napisy,
— Poda cechy trojkata,
— Buduje dluzsze wypowiedzi w zwigzku z wystluchanym wierszem.
— Wspolpracuje z kolegami w czasie zabawy,

— Wyrazi swoje emocje za pomocg: ruchu, gestu lub stowa.

Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace, kodowanie, elementy

metody I. Majchrzak.
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Formy aktywnosci: jezykowa, literacka, ruchowa, muzyczna, matematyczna,
przyrodnicza.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne: teatrzyk Kamishibai (technika czytania i prezentacji
wywodzaca si¢ z Japonii — teatr obrazkowy), obrazki do wiersza, tasmy
liczbowe i litery do odkodowania, karty pracy dla dzieci, klej, trojkaty roznych
rozmiarow.

Literatura: Wiersz D. Wawitow, N. Usenko ,, Trojkatna Karolina”.

Przebieg zajecia:

1. Muzyczna powitanka: ,,Jedna raczka, druga ....”

2. Zagadki stowne z elementami metody 1. Majchrzak — dotyczace stow
TROJKATNA KAROLINA

w

. Zabawa fundamentalna: ,,Magiczna figura” — okres$lanie cech trojkata, gdzie
jest dot, a gdzie gora? Magiczna figura, bo nie wiadomo gdzie dot, a gdzie
gora. Troje chetnych dzieci ktadzie si¢ na dywanie w ksztalcie trojkata.

4. Zabawa , Kodowanie na dywanie” — ut6z kartoniki wg kodu, a dowiesz si¢

jak wyglada dom Trojkatnej Karoliny.

5. Teatrzyk kamishibai pt. ,,Trojkatna Karolina”. Pytania do tresci bajki: ,,Jak

wygladal kraj w ktorym mieszkata Trojkatna Karolina? Kim byta Karolina?
Co w wierszu byto w ksztatcie trojkata? Kto chciat poslubi¢ Karoling? Jak
skonczyta si¢ historia Karoliny?

6. Tworcza aktywnos$¢ stowna: ,,Zmien zakonczenie bajki”.

7. Tworcza aktywno$¢ plastyczna dzieci: ,, Trojkatna bajka” — uktadanie

Z trojkatow: postaci, zwierzat, zamku, statku, kwiatow.

8. Ewaluacja:

Afirmacja: Jestem z was dumna, ze udato si¢ wam wykona¢ pigkne prace.

Mini wywiad: Co ci si¢ podobato na dzisiejszych zajeciach?

Podzigkowanie za aktywnos$¢ na zajeciach — kazde dziecko otrzymuje kupon

za wysitek — naklejka.
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Gasienica G., Wielki artysta — zabawy i zadania do bajki terapeutycznej,
nr 1/2015, s 21

Borowiecka A., Wielki wulkan gniewu — bajka z elementami relaksacji dla
dzieci rozztoszczonych, nr 2/2015, s. 18

Gasienica G., Wielki wulkan gniewu - zabawy i zadania do bajki
terapeutycznej, nr 2/2015, s 20

Borowiecka A., Jezyk Igietka — bajka psychoedukacyjna dla dzieci, ktore si¢
zgubity, nr 2/2015, s. 12

Gasienica G., Jezyk Igietka — zabawy i zadania do bajki terapeutycznej,

nr 2/2015, s. 14

Borowiecka A., Zguba misia Kubusia — bajka psychoedukacyjna dla dzieci,
ktore zgubity ulubiong maskotke, nr 3/2015, s. 15
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10.Gasienica G., Zguba misia Kubusia — zabawy i zadania do bajki
terapeutycznej, nr 3/2015, s. 18

11.Borowiecka A., Daj na zgode — bajka psychoedukacyjna dla dzieci,
poktoconych, nr 4/2015, s. 18

12.Ggasienica G., Daj na zgode — zabawy i zadania do bajki terapeutycznej,
nr 4/2015, s. 19

13.Borowiecka A., Pajacyk Pepe — bajka psychoedukacyjna dla dzieci,
odtrgconych przez grupe rowiesnikow, nr 6/2015, s. 54

14.Gasienica G., Pajacyk Pepe — zabawy i zadania do bajki terapeutycznej,
nr 6/2015, s. 56

15.Sniarowska J., Juz sie nie boje — bajki terapeutyczne dla przedszkolakow,
Droga do domu, nr 7 — 8/2015, s. 92

16.Sniarowska J., Zapominajka, nr 7 — 8/2015, s. 98

17.Borowiecka A., Bajka o chytrych pajgczkach — bajka edukacyjna dla dzieci
zachtannych, nr 6/2015, s. 104

18.Borowiecka A., Bajka o tchorzliwej myszce i molu ksigzkowym — bajka
terapeutyczna dla dzieci z lekiem wysokosci, nr 6/2015, s. 106

19.Borowiecka A., Bajka o lwie, strusiu i dwoch papugach — bajka edukacyjna
dla dzieci, ktore sie ztoszczg, nr 6/2015, s. 109

20.Borowiecka A., Bajka o poszukiwaniu wszystkiego — bajka edukacyjna dla
dzieci, ktore potrafig docenic tego, co majg, nr 6/2015, s. 112

21.Gasienica G., Zabawy i sytuacje edukacyjne do bajek, nr 6/2015, s. 115

22.Borowiecka A., Swinka Inka — bajka psychoedukacyjna dla dzieci, ktore
bojq sie wizyty u fryzjera, nr 11/2015, s. 26

23.Gasienica G., Swinka Inka — zabawy i sytuacje edukacyjne do bajki
terapeutycznej, nr 11/2015, s. 28

24.Borowiecka A., Igietka i krokodyle {zy — bajka psychoedukacyjna dla dzieci,
ktore bojq sie pobierania krwi, nr 12/2015, s. 22

25.Gasienica G., Zabawy i sytuacje edukacyjne do bajki terapeutycznej,
nr 12/2015, s. 23

26.Borowiecka A., Pusia, Trufel i nocne strachy — bajka psychoedukacyjna dla
dzieci, ktore bojq sie ciemnosci, nr 1/2016, s. 18

27.Gasienica G., Pusia, Trufel i nocne strachy — zabawy i sytuacje edukacyjne
do bajki psychoedukacyjnej, nr 1/2016, s. 20

28.Borowiecka A., Stonce na topoli — bajka edukacyjna o wspofpracy z innymi,
nr 2/2016, s. 22

29.Gasienica G., Sforice na topoli — zabawy i sytuacje edukacyjne do bajki
edukacyjnej, nr 2/2016, s. 24
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30.Borowiecka A., Doktor zgbek i krokodyl — bajka edukacyjna dla dzieci,
ktore bojg sie wizyty u dentysty, nr 3/2016, s. 28

31.Gasienica G., Doktor zgbek i krokodyl — zabawy do bajki edukacyjnej,
nr 3/2016, s. 30

32.Borowiecka A., Tuptus i Malina — bajka psychoedukacyjna dla dzieci, ktore
biorg cudze rzeczy bez pozwolenia, nr 4/2016, s. 18

33.Gasienica G., Tuptus i Malina — zabawy do bajki psychoedukacyjnej,
nr 4/2016, s. 30

34.Borowiecka A., Rwqca rzeka — bajka edukacyjna dla dzieci, ktore sq zbyt
ufne wobec nieznajomych, nr 11/2016, s. 18

35.Krawczynska D., Uczucia niechciane. Strach, nr 12/2016, s. 28
36.Borowiecka A., Puszek f.akomczuszek — bajka edukacyjna dla dzieci, ktore
Jjedzq zbyt duzo stodyczy, nr 1/2017, s. 14

37.Gawlik K., Syrenie siostry — bajka o tolerancji, nr 2/2017, s. 20

38.Borowiecka A., Pafnucy i Mgdralinka — bajka psychoedukacyjna dla dzieci,
ktorym czesto zdarzajq sie rozne niepowodzenia, nr 2/2017, s. 22

39.Krawczynska D., Uczucia niechciane. Tesknota, nr 5/2017, s. 22

40.Duda E., Jak dzigki wykorzystaniu bajek dotrzeé do Swiata dziecka, nr 7 —
8/2017,s. 16

41.Bugajska A., Misja ratunkowa w Krainie Bajek, nr 10/2018, s.18

Artykuly z Internetu:

1. Pietron A., Wphw bajek i basni na rozwdj dziecka,
http://przedszkolenrl.przedszkolowo.pl/publikacja/123126/wplyw-bajek-i-
basni-na-rozwoj-dziecka

2. Pora W., Basn i bajka w pracy z dziec¢mi przedszkolnymi,
https://szkolnictwo.pl/index.php?id=PV1183

3. Skawinska W., Bajkoterapia, czyli dlaczego dzieci potrzebujg opowiesci,
https://dziecisawazne.pl/bajkoterapia-czyli-jak-opowiadac-bajki/

4. https://bajkidladzieci.net/do-poczytania.php

Przygotowata: Teresa Soja
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ZALACZNIKI

Zakaczniki do scenariusza zaje¢ nr 5

Klekotek miat 3 ulubionych dzieci w Polsce 1 2 w Afryce.

Narysuj na dole w ramce tyle kropek, ile razem lubit
Klekotek.
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Podpisz cyfry, ile jest dzieci. Wstaw odpowiedni znak >, <, =,
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Zalacznik do scenariusza zaje¢ nr 6:
»Czerwony Kapturek”

Piosenka: ,,Witajcie w naszej bajce”
Witajcie w naszej bajce, ston zagra na fujarce,
Pinokio nam zaspiewa, zatancza wkoto drzewa,
Tu wszystko jest mozliwe, zwierzeta sg szczesliwe,
A dzieci wiem co$ o tym latajg samolotem.
Ref.:

Nikt tutaj nie zna glodu, nikt tu nie czuje chtodu
I nawet ja nie klamie, nikt si¢ nie skarzy mamie.
Witajcie w naszej bajce, ston zagra na fujarce,
Pinokio nam zaspiewa, zatancza wkoto drzewa,
Bo z wami jest weselej, ruszymy razem w knieje,
A w kniejach 1 dgbrowach przygoda juz si¢ chowa.
Ref.:

My ja znajdziemy sami, my chlopcy z dziewczgtami,
A wtedy daje stowo, ze bedzie kolorowo.

WIEWIORKA:

Snuj sie, snuj, bajeczko!

A bylo tak: niedaleczko,
Wilasnie tutaj, nad rzeczka,
Mieszkata rodzina z coreczka.
Coreczka, chociaz mala,

Swej matce pomagata:
Zamiatata podtoge,

Petta grzadki ubogie,

Chrust zbierata tez czasem,

Bo mieszkaty pod lasem,

Niosta proso dla kurek..

Razem wszyscy aktorzy
A zwala sig, po prostu, Czerwony Kapturek.




Czerwony Kapturek

Mam warkoczyk, Modre oczy,

Buzi¢ mam jak mak.

Czerwony Kapturek

To ja zwe si¢ tak.

W tej chatce, przy mamie ,M0j caty §wiat,

Nie psoce, nie ktamig¢, A mam sze$¢ lat.
Wszyscy

Pewnego ranka mama rzekta do Czerwonego Kapturka:

MAMA

Czerwony Kapturku, coreczko mita,

proszg, bys babcie odwiedzita.

Zaniesiesz krople od bélu ucha 1 stodki syrop od bolu brzucha.

TATA

Uwazaj w drodze, Czerwony Kapturku, bo wilk grasuje na leSnym pagorku.

PIOSENKA: ..Szumia w lesie stare drzewa”
DRZEWA

My drzewa ro$niemy w lesie, r6zne nowiny wiatr nam niesie.

Zty wilk tutaj rozrabia. Lobuz! Jedzenie innym wykrada.

WILK

Gtodny jestem niestychanie, nic nie jadtem na $niadanie.
O! Idzie mata dziewczynka. Wyglada jak malinka.
Dzien dobry dziewczynko mata.

Co robisz w lesie sama?
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CZERWONY KAPTUREK

Ide odwiedzi¢ babcig, bo jest chora.
Wilku, ty nie wygladasz na potwora.
WILK — (siedzi skulony, u§miechnigty)

Jestem grzeczny, jestem mity, chce, by mnie dzieci lubity.

CZERWONY KAPTUREK

Ojej! Muszg juz uciekac, babcia na mnie czeka.

WILK:

Stodka dziewczynko biegnij ta drozka Nazbierasz tam dla babci kwiatuszkow.

(Czerwony Kapturek wybiega, macha wilkowi na pozegnanie reka. Wilk
zaciera rece.)

WILK Mniam, mniam. Najpierw zjem babcie, potem dziewczynke i juz nie
bede glodnym wilkiem. (Wilk puka do drzwi chatki babci.)

BABCIA

Kto tam?

WILK

To ja, Czerwony Kapturek, twoja wnuczka kochana.

BABCIA

Wejdz prosze, czekam na ciebie juz od rana.

(Wilk wbiega do domku ale babcia ucieka. Nastepnie naktada babci czepek 1
okulary, ktadzie si¢ do t6zka i przykrywa kocem po szyje.)

WILK

Kto tam?

CZERWONY KAPTUREK

To ja, Czerwony Kapturek, twoja wnuczka kochana.

WILK

Wejdz szybko!

Mam na ciebie apetyt juz od rana. (Czerwony Kapturek podchodzi do babci i
zadaje pytania, wilk zastania sie.)

CZERWONY KAPTUREK

Babciu? Dlaczego masz takie duze oczy?

WILK

Zeby cie dobrze widzie¢.
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CZERWONY KAPTUREK

Babciu? Dlaczego masz taki wielki nos?

WILK

Zeby cie z daleka poczué.

CZERWONY KAPTUREK

Babciu? Dlaczego masz takie duze uszy?

WILK

Zeby cie dobrze stysze¢.

CZERWONY KAPTUREK

Babciu? Dlaczego masz takie wielkie zgby?

WILK

Zeby cie szybciej zjesé. No nie! Czerwony Kapturek tez uciekt mi!
Ale co to w koszyku zostaty smakotyki. (udaje ze je zjada)

Ale miatem obiad wspaniaty, teraz odpoczne, zeby z¢by si¢ wyspaty.

DRZEWA:
Tuz obok domku babci pan le$niczy spacerowat Ale zamiast Spiewu ptaszkow,
chrapanie styszat.

PAN LESNICZY
Czy ja dobrze stysze? Czy mnie stuch nie myli?
Babcia chrapie jak sto krokodyli.

PAN LESNICZY _(Pan lesniczy wchodzi do chatki i budzi wilka.)
Hej, wilku bury! Lapy do gory!
Cos zrobil z babcig 1 Czerwonym Kapturkiem?

WILK — (przestraszony)

Chciatem zje$¢ babci¢ 1 wnuczke. Ale mi U, u, uciekly (Zaczyna ptakac)
PAN LESNICZY

Zaraz za to dam ci bolesng nauczke. (Pan lesniczy chwyta miotle 1 goni wilka.
Na scen¢ wchodzi babcia 1 dziewczynka)

WILK
Bardzo przepraszam, narozrabiatem, ale ja tylko najes¢ si¢ chcialem.

BABCIA
Wilku! Obiecaj, ze bedziesz grzeczny.

WILK — (r¢gke podnosi do gory)
Przyrzekam wszystkim tutaj obecnym: warzywa i owoce od dzi$ kupuje, nikogo
juz nie zjem — obiecuje.

61



DZIK:

Gajowy byl w siodmym niebie.

Okrecit babcie dookota siebie,

Usciskat si¢ z Czerwonym Kapturkiem,

A wilka zwiazal bardzo mocnym sznurkiem
I zawi6zt od razu prosto do Warszawy.

Oto jest koniec bajki i koniec zabawy.

JELEN:

A wiecie co z wilkiem si¢ dzieje?
Wilk pozegna¢ musiat knieje

I zamieszkal w warszawskim zoo,
Gdzie mu niezbyt wesoto,

Totez jest na wszystkich zly

I przez kraty szczerzy kty.

ZAJACZEK:

Nie podchodzcie do klatki za blisko,
Bo to bardzo niebezpieczne wilczysko.
A teraz juz dzieci koniec.

Nie pytajcie mnie wigcej o nic,

Bo gdybym co$ wiecej wiedzial,

To bym wam sam opowiedziat.

Piosenka: Kochamy Swiat

KONIEC
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