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O autorach:

taczy ich pasja nauczycielska, a niniejszy projekt powstat z umitowania ,,komputera”
i edukacyjnych eksperymentow...

podinsp. Robert Kreczmer, wyktadowca Szkoty Policji w Pile jest dynamiczny i
Z tatwoscia zamienia tablet na jacht, a ten na deske. Nie pije kawy, ale zawsze ma LQ}
niespozyta energie© VoS

dr Danuta Kitowska, nauczyciel, woli cisze kinowej sali, ruchliwoscia wprawia w

8;\ zdumienie jedynie podczas kreowania nowych pomystow... Pije duzo kawy ale ciagle
(;_%WA ma niedosyt dziatania®
\ 9
Y

Od autorow:

»kwestia przydatnosci tego typu poradnikéw jest niepodwazalna” (RK)

Zwykle zagtebiajac sie w jakis materiat w formie instrukcji obstugi, mamy duzy ktopot ze
zrozumieniem "nazewnictwa", sposobu i kolejnosci wykonywania poszczegolnych czynnosci. Dlatego
w innych krajach dano sobie rade z tym zagadnieniem bardzo tatwo, przygotowujac poradniki w
formie podrecznika zaopatrzonego w duza ilos¢ grafik, zdjec¢ i opatrzonego zwykle poradami oraz
uwagami, czego przyktadem moze byc¢ seria ,,...for dummies’. W Polsce coraz wieksza

popularnoscia cieszy sie seria ,,...dla opornych"”.
Czym sie w takim razie wyroznia NASZ - ,,wyrob”?
- jest jedyny i niepowtarzalny, poprzez:

. docelowego odbiorce, jakim jest nauczyciel (chcacy wzbogaci¢ wtasny warsztat pracy),
. zakres zgromadzonej tematyki,

. wazkos¢ poruszanych tematow,

. dobre rady zawarte w materiale,

. przyktady rozwiazan z roznych etapow edukacji,

o U1 AN W N -

. no i przede wszystkim, forme utatwiajacg samodzielne pokonywanie trudow zawitych zagadnien.



Zamiast wstepu

Bardziej tutorial

niz publikacja

KS|AZKA OTWARTA - nie pretendujgca do miana Literatury, cho¢ majgca pewne wspdlne

cechy...

JULIO

CORTAZAR "Gra w klasy" to ksigzka szczegdlna: mozna jq czytac w

Gra w klasy nieskoriczonos¢, odkrywajgc coraz to inne konteksty, uktadajgc
za kazdym razem nowe warianty zakoriczenia poszczegdlnych
wgtkow, zmieniajgc kolejnos¢ rozdziatow i stron. Ta ksigzka
przypomina zabawe w klocki, kiedy z matych szescianow
powstaje patac albo most - mozZliwosci sq nieograniczone,
zwtaszcza gdy klocki dostanqg sie w rece dziecka, ktore ozywi je

swojq wyobraznig

<http.//lubimyczytac.pl/ksiazka/47841/gra-w-klasy>

Inspirowali nas Tony Buzan oraz
Agata Baj (dziekujemy Agatko;)




INSTRUKCJA OBStUGI KSIAZKI

SZANOWNY CZYTELNIKU
Nasza ksigzeczka to potaczenie wyjatkowej tatwosci obstugi i doskonalej efektywnosci. Po przeczytaniu niniejszej instrukcji,
obstuga ksigzki nie bedzie problemem. Prosimy Panstwa o uwazng lekture instrukcji obstugi przed rozpoczgciem czytania.
Przestrzeganie zawartych w niej wskazowek uchroni Panstwa przed niewlasciwym uzytkowaniem. Instrukcje nalezy
zachowac i1 przechowywac tak, aby mie¢ ja zawsze pod r¢ka. Nalezy doktadnie przestrzegaé instrukcji obstugi w celu
unikniecia nieszczesliwych wypadkow.

Uwaga!
Ksigzeczka przeznaczona jest wytgcznie do uzytku domowego.

Prawda, ze instrukcja obstugi
zelazka doskonale nadaje sie do
wykorzystania w Otwartej Ksigzce?

Ksigzka sktada si¢ z kilku rodzajow elementow: Metod, Technik, Narzqdzi oraz czesci pn.

O czym w poszczegdlnych czeSciach ksiazki

M etody: wyklad, dyskusja, gry dydaktyczne, studium przypadku, metoda projektu, drama.
Najpierw prezentowana jest metoda, potem zazwyczaj charakteryzowane sg techniki specyficzne dla
danej metody

Techniki: prezentacyjne, ewaluacyjne, pracy w grupie, pozyskiwania wiedzy, kreowania pomystow

Narzgdzia: e-portfolio, podcasty, webinary, webquesty

Poszczegolne rozdziaty, ktorych drogowskazem (spisem tresci) bedzie mapa mys$lowa, poswigcone
beda okreslonym metodom, technikom i narzedziom, czytelnik bedzie mogt samodzielnie dopasowaé

do metody.



Wprowadzenie

Sposdb prezentowania tre$ci metodycznych w niniejszej publikacji znacznie odbiega od
dotychczas stosowanych w réznego rodzaju poradnikach metodycznych. Wyzwania gospodarki
opartej na wiedzy rysujg nowg role zawodowa nauczyciela, ktory staje sie coraz cze$ciej nie tylko
mistrzem i wzorem, ale osobistym mentorem, a nawet coachem dla kazdego podopiecznego. Rola
edukacyjna nauczyciela nie ogranicza sie¢ tylko do ksztalcenia ucznia, kierowana jest réwniez ku

rodzicom, innym nauczycielom, stuchaczom Uniwersytetu Trzeciego Wieku, studentom.

Nauczyciel staje si¢ badaczem o$wiatowym, analizuje swoje dziatania, uczestniczy w innowacyjnych
przedsigwzigciach, inspirowanych wicloma projektami dofinansowanymi ze $rodkow EFS.

Projektujac przedsiewzigcia czgsto tworzy swoja rzeczywisto$¢ edukacyjna.

Ta nowa rola zawodowa wymaga przede wszystkim zmiany mentalnej nauczycieli, ale réwniez
zaadaptowania adekwatnego do zadan instrumentarium metodycznego (metody, techniki i narze¢dzia,
ze szczegdlnym uwzglednieniem ICT). Wielkg trudnos¢ sprawia pedagogom sprostanie dynamice
zmian w tym ostatnim zakresie i wilasnie ta publikacja, ma by¢ proba odpowiedzi na potrzebe
wypetnienia luki w obszarze ich wsparcia. Publikacja, dzigki swojemu otwartemu charakterowi i
ciaglemu uzupelianiu, ma szanse sta¢ si¢ aktualnym kompendium wiedzy dla nauczycieli 2 dekady

XX wieku.

Metody wyktadowe




Metody wykladowe w szkole maja najwicksza tradycje. I chociaz ich efektywnos$¢ budzi

watpliwosci, to 1 tak wcigz stanowig podstawowg forme przekazywania wiedzy.

Czestotliwos¢ ich stosowania w nauczaniu ro$nie wprost proporcjonalnie do ,,numeru” etapu

edukacji.

Kazdy z nas ma swoje do$wiadczenia zarbwno z uczestniczenia w wykladach jak i z ich

prezentacji. Co$ wiemy, co§ nam si¢ wydaje, w dodatku mamy swoje przyzwyczajenia i

sprawdzone wzorce, w zwigzku z tym zazwyczaj nic nie zmieniamy od lat.

Jakim jestem wykladowca?

=0 ==0 =0

Nie mam obaw przed wyktadami, mam duzo dobrych doswiadczen. Podczas
wyktadow korzystam ze swoich sprawdzonych i zweryfikowanych przez lata
notatek. I nie sq zapisane na pozotklych kartkach atramentem, ale przepisane na
komputerze i wlozone do oznaczonego segregatora. Podczas prezentacji, staram
Sig mowic¢ utrzymujgc wlasciwe tempo i porzgdek tresciowy. Nie pozwalam
sobie na zbytnie dygresje i chaos. Nigdy nie chodze po sali, zazwyczaj stoje za
stotem lub mownicgq.

Nie bytbym sobg, gdybym nie wykorzystywal podczas wyktadu nowoczesnych
technologii informacyjnych. Obowigzkowo stosuje projektor i laptop, czesto
tablice interaktywnq. Wymyslam najrozniejsze ,,pstryki” aby zainteresowac
uczniow. Ostatnio podczas lekcji uczniowie otrzymali zadanie wykorzystania
swoich iPadow. Nie nosze ze sobg notatek, mam tablet. Aktualnie pracuje nad
webinarem dla maturzystow. W ub. roku uczniowie czesto konsultowali sie ze mng
po lekcjach wykorzystujgc platforme e-learningowa.

Zawsze troche si¢ denerwuje przed wystgpieniem, a juz w trakcie mowienia jestem
wyraznie podekscytowana. Do kazdego tematu mam przygotowang prezentacje w
Power Poincie, ktora bardzo mi pomaga, bo po prostu mnie prowadzi. Lubie,
kiedy uczniowie Zywo reagujq na to co im mowig i pokazuje, pozwalam na
spontaniczne reakcje. Podczas prezentacji tresci jestem dos¢ ruchliwa, stoje
glownie przed biurkiem, pamietam aby nie zastaniaé swojq postaciq ekranu.

Mowigc, gestykuluje.

Nie lubie wyktadow, bo mnie meczq i mam swiadomosé, ze meczq stuchaczy.
Lubig by¢ w bezposrednim kontakcie z uczniami i stymulowac¢ ich do aktywnosci,
a wyktad ogranicza zdecydowanie takg mozliwos¢. Staram sie mowic krotko i na



temat, a za to angazuje/prowokuje stuchaczy do podjecia dyskusji. Mimo wszystko mam jakis
dyskomfort.

Nie zastanawiatem si¢ nad efektywnosciq moich wykladow. Sgdzgc po poziomie pracy
klasowej, ktory stanowi esej, chyba nie jest najgorzej. Kazdy wyktad rozpoczynam
prezentacjq jakiegos motywu, ktory stanowi nawigzanie do tematu - czasami jest to
fragment filmu, innym razem ksigzki, obraz, artykut prasowy, przedmiot. Zdarzyto
mi Sig poprosi¢ uczniow 0 Odegranie pewnej scenki wg napisanych przeze mnie rol.
Nie uwazam tego za nowatorskie, na pewno jestem bardziej tradycyjny i
przywigzany do stowa, niz moje kolezanki i koledzy. Podczas wyktadu jestem
swobodny i nie ograniczam si¢ do jakiejs konkretnej przestrzeni, ale z pewnoscig

nie przypominam profesora Johna Keatinga z filmu pt. ,, Stowarzyszenie umartych poetow”.



Utrzymuje kontakt o L L
. Mowie glosno i wyraznie
wzrokowy ze stuchaczami

Utrzymuje wiasciwe tempo wykiadu, nie
stozuje dygresji, odczytuje sygnaty z sali

Jeslisie poruszam to do tytu

zie cofam nie obracajac sie

placami do uczestnikaw

Stosuje pauzy aby zaakcentowad

waznost pewnych kwestii, nie dyktuje

Gdy poruszam najwazniejsze kwestie

zmieniam pozycje ciafa (np. dwa kroki w

prawo, dwa krokido przodu). Po jakims
Rozpoczynam efektownie: jakis haczyk”, .gwoidZ™: anegdota,

czasie taka zmiana powoduje koncentracje
prowaokacyjne pytanie, zagadka — zapewnia mi to

sfuchaczy
zainteresowanie stuchaczy i pomaga ich skoncentrowac

_—

W miare mozliwosci . .
. i @ poczgtku podaje cele i plan wykfadu -
odnosze sie do przykiadow z o )
najlepiejoprzec wykiad na 3-4 punktach

#yciacodziennego

/

Ma koncu podsumowuje
catosc, podaje adres
internetowy do
ewentualnego kontaktu

M etody — dyskusja

Dyskusja moze przebiegaé w sposdb otwarty, ale bywa ze jest w specjalny sposob
aranzowana (kierowana). Przykladem takiej dyskusji jest dyskusja panelowa.
Charakterystyczng cechg tego sposobu dyskusji jest istnienie dwoch grup: grupy eksperckiej
oraz grupy obserwujacej. W pierwszym etapie dyskusji rozmawia ze sobg tylko grupa

pierwsza, druga jedynie przystuchuje si¢ (nieco zmodyfikowana technika nosi nazwe techniki



akwarium®), w drugim etapie, przystuchujacy sic moga zadawaé pytania. Dyskusja grupy

eksperckiej czgsto kieruje (lub ja tylko porzadkuje) wyznaczona osoba (moderator).

Odmiang dyskusji moderowanej, ze wzglgdu na jej cel jest dyskusja fokusowa,
koncentrujaca si¢ na gldownym temacie. Dyskusja fokusowa jest przykladem dyskusji
kierowanej i duzg role w niej odgrywa moderator, dyskretnie kierujacy dyskusjg. Dyskusje
fokusowe sg narzgdziem badawczym, powszechnie stosowanym w socjologii, psychologii,

badaniach spotecznych 1 marketingowych.

Przyktadem dyskusji, ukazujacej dwie perspektywy problemu jest debata za i przeciw, ktora

pozwala na zderzenie si¢ przeciwstawnych argumentow.

Klasycznym przyktadem dyskusji o podobnym charakterze jest debata oxfordzka, w ktore;j
biorg udzial dwa zespoly prezentujace przeciwstawne poglady. Dyskusja rozpoczynana jest
przez uczestnika bronigcego tezy, a nastgpnie glos jest zabierany kolejno przez
przedstawicieli obydwu grup. Najwazniejszym elementem dyskusji jest glosowanie

shuchaczy, ktérzy decyduja, ktora opcja argumentow ich przekonata.

Dla lepszej organizacji i prezentacji argumentow i wynikajagcych z ich przyjecia
konsekwencji, mozna wykorzysta¢ sposoby prezentacji wizualnej przebiegu procesu

myslenia: metaplan, drzewo decyzyjne, ,,stoneczko”, ,,puste krzesto” i inne.

Metaplan. Prowadzacy dzieli uczestnikow na kilkuosobowe grupy, w ktorych probuja
zanalizowa¢ wskazany problem w oparciu o ponizsze pytania pomocnicze zawieszone na
tablicy lub arkuszu papieru. Odpowiedzi na pytania zapisuja pod pytaniami (mozna je
zapisywa¢ na kolorowych karteczkach przypinanych/przyklejanych pod pytaniami). Pytania
wyraznie strukturalizuja dyskusje i wspieraja osiggniecie efektu. Plansze sg prezentowane na

forum.

! Akwarium — technika, polegajaca na tym, ze pewna cze$é¢ dyskusyjna, dramowa odbywa sie wyodrebnionej
przestrzeni (na scenie), pozostali uczestnicy sa wytacznie widzami, po prezentacji jest czas na oceng¢, zadawanie
pytan, refleksje, w zaleznosci od celu zadania.

10



Pytanie problemowe

Jak jest? Jak powinno byc?

Dlaczego nie jest tak jak
bv¢ powinno?

Co naleiy zrobic?

WNIOSKI

1. e e 2. MmN e

3. MmN

Drzewo decyzyjne jest technikg wizualizacji dyskusji, ktéra wspiera proces podejmowania
decyzji. Jesli uczestnicy maja rozwigza¢ pewien problem powinni najpierw go sformutowac
(opisa¢) wpisujac w pien drzewa. Nastepnie (na poziomie galgzi) wpisuja mozliwe
rozwigzania okre$lonego ponizej problemu. Kazde z rozwigzan niesie dobre 1 zle
konsekwencje wyboru, ktore uczestnicy umieszczajg na trzecim poziomie. W koronie drzewa

okreslaja cele i wartosci, ktorymi si¢ kieruja.

11



Sytuacja wymagajaca
podjecia decyzji

Technika pn. puste krzesto umozliwia wilaczenie si¢ do dyskusji
wszystkich 0sob w kazdym jej momencie. PO postawieniu problemu
(pytanie mozna napisa¢ na kartce i wyeksponowaé¢ na $rodku sali),
prowadzacy proponuje minimum trzy rézne odpowiedzi zapisane na

kartkach A4. Nastgpnie przymocowuje kartki do trzech krzeset

usytuowanych w centrum pomieszczenia, do czwartego krzesta
przypina kartke z zapisanym znakiem zapytania lub pustg kartk¢ (mozliwo$¢ zaproponowania

jeszcze innej odpowiedzi). Uczestnicy zajmuja miejsca w poblizu krzesta z odpowiedzia, z

12



ktorg si¢ identyfikuja. Nastepnie typuja osobg, ktéra zasiada na krzesle ze ,,swoja”
odpowiedzig i prezentuje argumenty. Osoby na krzestach moga si¢ zmienia¢. Glos zabiera

tylko osoba siedzaca na krzestach z kartkami.

Dyskusja konczy si¢ w okreslonym czasie, chociaz temat nie bedzie wyczerpany. Gdy
poglady grup sa juz jasno zarysowane i przedstawione zostaly wszystkie argumenty,
prowadzacy przerywa dyskusje. Jesli kto§ zmieni zdanie, moze zmieni¢ grupg. Nauczyciel

podsumowuje dyskusje.

Korespondencyjna debata jest technikg, w ktorej pracuje si¢ W parach — jedna z 0séb jest
wyznaczona do prezentowania stanowiska ,,za”, druga ,przeciw”. Na kartce papieru, na
ktoérej] umieszczono pytanie problemowe, czlonkowie par zapisuja swoje argumenty
i kontrargumenty. Praca jest przemienna, trwa do wyczerpania czasu lub pomystow. Na

koniec odczytuje si¢ publicznie korespondencjeg.

Metody — studium przypadku

Analiza przypadku (inaczej studium przypadku, metoda przypadkow, case study)
Metoda polegajaca na badaniu i interpretowaniu jakiego$ konkretnego przypadku,
wyprowadzaniu wnioskow, przewidywaniu skutkow ewentualnych decyzji. Materiat do
analizy powinien by¢ atrakcyjny, aktualny dla uczestnikow, wzbudzajacy u nich emocje. O
powodzeniu zaje¢ prowadzonych ta metoda decyduje trafnie dobrany opis przypadku.
Nauczyciel przygotowuje opis studium przypadku wraz z pytaniami problemowymi.
Uczniowie pracuja w kilkuosobowych zespotach, w zalezno$ci od ustalen moga/lub nie moga
uzyskiwaé¢ dodatkowe informacje od nauczyciela. Po wykonaniu zadania, zespoly prezentuja

publicznie wyniki swojej pracy.

13



Piszemy scenariusz kolejnego odcinka. Studium oparto na znanym serialu telewizyjnym.
Opis studium przypadku zawiera krotkie wprowadzenie do serialu, charakterystyke glownych
bohateréw 1 problemy do rozwigzania: Czy walczyé o pozostanie Artura w firmie, czy
motywowac¢ go do podzielenia si¢ wiedzq, jesli tak, to jak to zrobi¢? Jak zdoby¢ wiedze o
sposobach Elizy na sukces? Jak zabezpieczyé pozostatqg wiedze w firmie? Jak zaprogramowaé

wymiane wiedzy migdzy pracownikami? Kodyfikacja czy personalizacja?

Nastepnie uczestnicy w grupach przygotowuja rozwigzania, ktore prezentowane s3
publicznie. Czlonkowie grup moga zadawac sobie wzajemnie pytania. Prace podsumowuje

prowadzacy.

(przyktad pochodzi z zajeé ze studentami w ramach przedmiotu ,, Zarzqdzanie wiedzq )

Studium przypadku jako modelowy element pracy ze studentami

Case study polegato na rozwigzaniu problemu dotyczacego promocji hipotetycznych
mikroprzedsigbiorstw branzy turystycznej. Grupy problemowe (zlozone ze studentow,
branzowych przedsiebiorcéw i1 nauczycieli akademickich) pracowaty nad czterema réznymi
studiami przypadkéw przygotowujac plany promocyjne. Projekty planow byly nast¢pnie
weryfikowane przy wspolpracy nauczycieli akademickich i zaprezentowane przez studentéw
podczas konferencji ,,Jnnowacyjna Gospodarka”, ktora odbyla si¢ 3 grudnia 2011r. w WSB w
Pile. Po prezentacji wszyscy zaangazowani w projekt przedsigbiorcy analizowali propozycje

wskazujac ich mocne i stabe strony, przyczyniajac si¢ do stworzenia rozwigzan modelowych.

Kolejne warsztaty, tym razem moderowane przez przedsigbiorcéw, polegaty na pracy
nad studium przypadku (jednakowym dla wszystkich), ktore dotyczylo zaproponowania
wydarzen majacych na celu wspdlng promocj¢ ré6znych podmiotéw. Zadanie miato na celu
przyblizy¢ idee dziatan promocyjnych w ramach klasteringu. Powstale modele i rozwigzania

zostaly zaprezentowane w postaci publikacji.

Model sposobu pracy ze studentami wykorzystujgcego studium przypadku w ujeciu pionowym

14



TEORIA
Flanowanie marketingowe
wyklad - pracownik naukowo-
dydaktyezny

BENCHMARK
Jak promuje swojg firme?
prezentacja - przedsiebiorey

CASE STUDY
Opracowanie planu marketingowsgo dla konkrstnego
mikroprzadsighiorsiwa
praca nad rozwiazaniem problemn
studenci + przedsiebiorey, moderatorzy prac —
pracownicy nankowo — dydaktyczni uezelni

CASE STUDY
dopracowanie koncepcji
prezentacja wynikéw praec
studeneci + pracownicy nauk -dyd.

CASE STUDY
opracowanie publikacji
zawierajacych modelowe
rozwiazania
studenci + pracodawcy

Model sposobu pracy ze studentami w ujeciu poziomym (przekrojowym - budowa zespotow)

15



Schematy, Zrodlo: D.Kitowska, M.Kfos,
innowacyjnych produktow, Pita 2012r.

/

Budowa sieci

wspolpracy dla

tworzenia
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Metody — metoda projektu

Istotg tej metody jest fakt podjecia przez ucznia/studenta samodzielnych dziatan majgcych na
celu rozwigzanie okreslonego problemu. Dziatania realizowane sg wg $cisle okreslonego
planu. Cecha charakterystyczng tej metody jest jej interdyscyplinarno$¢ oraz mozliwos¢
ksztaltowania wielu kompetencji kluczowych (wspodlpracy zespotowej, w tym podejmowania
decyzji, rozwigzywania problemoéw, planowania i organizowania wtasnej pracy, korzystania z
réznych zrodet informacji, wyboru i syntezy informacji, sztuki wystgpien publicznych,
samooceny wlasnej pracy). Praca ta metoda umozliwia roéwniez ksztaltowanie

odpowiedzialnosci za podjete i wykonane zadania.

Praca zgodnie z metoda projektu dzieli si¢ na etapy:
e Okreslenie obszaru projektowego
e  Wybor 1 uzasadnienie tematu
e Okreslenie celow
e Okreslenie zadan
e Ocena ryzyka
e Monitoring realizacji, jako$ci \prezentacja

e Ocena projektu wraz z oceng wkladu pracy zespotu projektowego

GROSIK DO GROSIKA...ZIELEN DO ZIELENI

projekt dedykowany uczniom klas I-III szkoly podstawowej

Wprowadzenie

Ochrona srodowiska to takze oszczedne gospodarowanie zasobami nieodnawialnymi.
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Umiejetnos¢ oszczedzania nie nalezy do cnot obywatelskich Polakow i nie wyroznia naszego
spoteczenstwa, pomimo wielu ekonomicznych przestanek, nakazujgcych wrecz powszechne
wprowadzenie takiego modelu zycia rodakow.

I chociaz nie wylgczny brak owej cechy przeszkadza nam w osiggnieciu stanu wzglednej
stabilizacji ekonomicznej, to z pewnoscig warto zastanowic¢ si¢ nad mqgdroscig tych, ktorzy
mimo iz wiele posiedli, tak oszczednie z(uzywajg).

Umiejetnos¢ oszczedzania Swiadczy z pewnoscig o planowej i gospodarskiej dziatalnosci.

Nie nabedzie jej jednak Jan, jesli maly Jas nie doswiadczy jej we wlasnym domu czy
przedszkolu. A jesli na skutek edukacji — odpowiedzialnej oszczednosci, wlasnie rano Jas
zakreci swemu tacie wode w tazience i powie przy tym: ,, Tato ,czy ty nie wiesz, Ze na drugim
koncu tej rury czeka spragniony wody czlowiek”, to tata z wdziecznoscig przytuli synka i
podzigkuje mu za mgdrosc. Wie bowiem, Ze czerpiq z tego samego zZrodta. Mgdros¢ czlowieka,
wymaga zblizenia, wrecz powrotu do mqdrosci i tadu swiata. Wychowanie czlowieka XXI
wieku do tego zadania, jest rzeczq niebywale trudng. Dlatego wyjgtkowego sensu nabiera
wspolne oddziatywanie wychowawcze szkoly i rodzicow. Projekt ,, Grosik do grosika...” jeSt
wstepem i zaproszeniem do programu, ktory powinien towarzyszy¢ kazdemu z nas przez cate
zycie, by nastegpnie by¢ troskliwie przekazywanym naszym nastepcom.

Aby chodzi¢ po trawniku jak po dywanie, potrzeba kilku lat starannej pielegnacji...
Cel ogolny:

® poOznanie znaczenia wody i energii w zZyciu cztowieka,
e Zaprezentowanie prostych sposobow na ochrong srodowiska,
e aktywizacja rodzicow dzieci do wspoipracy ze szkolg.

Cele szczegotowe:
Uczen:

e rozumie znaczenie wody i energii w zyciu kazdego cztowieka,

e projektuje rozne sposoby oszczedzania wody i energii oraz wytwarzania mniejszej
ilosci odpadow,

e stosuje rozne metody oszczedzania wody i energii,

e segreguje odpady,

e produkuje mniej odpadow.
Uwagi o realizacji projektu:

Caly projekt moze by¢ wkomponowany w program wychowawczy szkoly i zaprojektowany
w formule czterech Zywiotow,

klasa | to WODA

klasa Il to ZIEMIA

klasa IIl to OGIEN

nauczyciele i rodzice to POWIETRZE
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Kazdy poziom edukacyjny (rowniez nauczyciele i rodzice) w tej konwencji przystrajajg
swoje pracownie, dzienniki lekcyjne lub nawet stroje szkolne. Projekt rozpoczyna
ogolnoszkolna impreza, na ktore] poszczegolne ,,zywioly” prezentujg si¢ w dowolnej
formie, np. plastycznej, teatralnej, ruchowej itp.

Tematyka prezentacji: cechy charakterystyczne danego , Zywiolu”, znaczenie w
przyrodzie itp.

UWAGA: OGIEN = ENERGIA

Metody pracy:

e metoda projektow

Szczegotowy opis zadan, ktore majg doprowadzi¢ do realizacji zatozonych celow:
KLASA | - WODA

Zbadaj ile wody zuzywa si¢ w twoim gospodarstwie domowym w ciggu miesigca.

Zastanow si¢ wspolnie z rodzicami jak mozna jq zaoszczedzi¢. Wyniki ustalen zawies w
widocznym miejscu w domu w postaci wskazan, zalecen, regulaminu. Raz w miesigcu
sprawdzaj stan licznika wodomierza. Wyniki zapisuj w karcie badawczej. Oblicz ilos¢
zuzytej w danym miesigcu wody odejmujgc od stanu koncowego stan poczgtkowy.
Zastanow sie nad skutecznoscig zastosowanych metod oszczednosciowych.

Badania przeprowadz w trzech kolejnych miesigcach.

Zalgcznik nr 1. Karta badawcza

Data Stan llos¢  zuzytej | Zastosowane metody oszczedzania wody
licznika wody
Poczgtek | -========m==== | memememmeme e eeeeee
badania

O ile zapotrzebowanie waszej rodziny w wode zmniejszyto sie, sprobuj obliczy¢ o ile.

Dowiedz si¢ od rodzicow ile kosztuje ,,jednostka” wody i pomndz przez te kwote ilos¢
zaoszczedzonych ,,jednostek”. Jaka to suma? Na co mogtaby wystarczyc¢?

KLASA Il - ZIEMIA

Zbadaj ile twoja rodzina wytwarza odpadow w czasie miesigca. W tym celu codziennie
wieczorem waz na wadze tazienkowej worek ze smieciami. Wyniki wprowadz do karty
badan. Po miesigcu wspolnie z rodzicami zastanow si¢ nad metodami zmniejszenia
wytwarzania odpadow. Sprobujcie wasz projekt realizowac. Caly czas przeprowadzaj
wazenie Smieci i zapisywanie wynikow w tabeli.

Po kolejnym miesigcu zastanow si¢ nad efektami.
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Zatqgcznik nr 2.Karta badawcza

Kolejny | Data badania Dzienna ilos¢ Smieci zebrana przez rodzing ucznia
dzien (kq)

1

2

3

----------------------------------- RAZEM (kg)

KLASA Il — OGIEN

Zbadaj ile energii elektrycznej i ewentualnie gazu zuzywa sie w twoim gospodarstwie
domowym w ciggu miesigca. Odczytaj stan licznikow lub pobor energii zapisany na
ostatnich rachunkach za energie elektryczng i gaz. Zastanow sig¢ wspolnie z rodzicami jak
mozna zaoszczedzic¢ energie. Raz w miesigcu sprawdzaj stan licznika elektrycznego i
miernik poboru gazu. Wyniki zapisuj w karcie badawczej. Oblicz ilos¢ zuzytych w danym
miesigcu: energii elektrycznej i gazu odejmujgc od stanu koncowego stan poczgtkowy.
Zastanow si¢ nad skutecznoSciq zastosowanych metod oszczednosciowych. Badania
przeprowadz w trzech kolejnych miesigcach

Zalgcznik nr 3. Karta badawcza A

Data Stan licznika llos¢  zuzytej | Zastosowane — sposoby  oszczedzania
energii energii
elektrycznej

Poczqgtek badan

Zalgcznik nr 3. Karta badawcza B

Data Stan licznika llos¢  zuzytego | Zastosowane sposoby oszczedzania gazu
gazu

Poczqgtek badan

Czas trwania projektu — w calosci oraz poszczegolnych etapow:
Projekt jest realizowany w ciggu min. 3 miesiecy.

e | etap — impreza ogolnoszkolna — ,, Przedstawienie zywiotow”,

e |l etap — badania w domach, realizacja projektow,
o Il etap — podsumowanie wynikow, wyprowadzenie wnioskow, szacowanie
oszczednosci.

Rezultaty projektu, w tym proponowane sposoby prezentacji projektu i czas tej realizacji.

e nabranie nawykow oszczedzania energii i wody oraz wytwarzania mniejszej ilosci
odpadow,
e oszczedzanie pieniedzy w domowych budzZetach,
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e prezentacja w postaci wspolnej sesji, na ktorej poszczegolne ,,zywioly” prezentujq
efekty realizacji swoich projektow,

e wyniki oszczednosci sq zaprezentowane w postaci wykresow,

e publicznie podany jest tgczny wynik oszczednosci we wszystkich gospodarstwach
domowych,

e nauczyciel i rodzice prezentujg w dowolnej formie ile , zyskalo” dzieki projektowi
srodowisko.

Kryteria oceny projektu.
Glownym kryterium oceny projektow bedzie:

zdolnos¢ do zaangazowania do wspoipracy rodzicow,

Jjakos¢, rozmiar i charakter inicjatyw rodzicielskich,

systematycznos¢ badan uczniowskich,

efekty w postaci oszczednosci w domowych budzetach,

nabycie trwatych umiejetnosci i nawykow oszczedzania energii i wody oraz
minimalizowania wytwarzania odpadow.

Ocena nastgpi po uphywie dluzszego czasu na podstawie wynikow ankiety
przeprowadzonej wsrod rodzicow uczniow.

PROJEKT WYROZNIONY W OGOLNOPOLSKIM KONKURSIE NA PROJEKTY
EDUKACYJNE  ORGANIZOWANYM  PRZEZ  MIESIECZNIK , AURA”,
MINISTERSTWO SRODOWISKA I NFOS I GW — 2002.

Scenariusz opracowany w Pracowni Edukacyjnej K&K w Pile?

M etody — gry dydaktyczne

Gra dydaktyczna jest dla ucznia/studenta jedna z najatrakcyjniejszych metod. Podczas gry

zbiera on informacje, pokonuje trudnosci, rozwigzuje rozmaite problemy, opracowuje

strategie, przewiduje skutki swoich dziatan, wspotpracuje z innymi. Atrakcyjno$¢ tej metody

wigze si¢ z przyjemnoscia, jaka czlowiek czerpie z uczestniczenia w grze, podczas ktorej

wchodzimy w pewien fikcyjny $wiat wraz z obowigzujagcymi tam regutami. W grze

najbardziej istotny jest konstytuujqcy jq element emocjonalny, pewien stopien napiecia, ktore

2 D.Kitowska (red.) Projekt edukacyjny i inne formy uczenia si¢ we wspotpracy, Pracownia Wydawniczo-
Edukacyjna K&K, Pita 2003, ss.19-23.
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wynika z samej zabawy, rywalizacji i checi wygranej. Gra dzieje sie w Swiecie
wyimaginowanym, ale angazuje ,,na Zywo”, przezywane emocje sq autentyczne!

Aby gra byla dydaktyczna, musi czegos uczyé.

Ponizej opis przyktadowej gry planszowej:*

Inne ,,LOTTO CHEMICZNE”
Zestaw do gry, to plansze ze schematem podzialu substanc]i chemicznych o-
raz kartoniki z nazwami substancji. Uczniowie maja na kawkach po jednej plan-

szy oraz kartonik: z nazwami substancji chemicznveh.
Przebieg rozprywki:

Jeden uczen prowadz gre 1 jest sedzia. Pozostah uczmowie w grupach dopa-
sowu)q kartomki z przyvkiadami substancy 1 wkladajg w odpowiednie miejsce na
planszy. Uczniowie takze wpisuja na planszy po 2 przykiady substancyi znanych
z zycia codziennego {albo wpisuja nazwy substancjt na czystych kartonikach).
Gra trwa do momentu wypelnienia planszy, a sedzia wraz z nauczyvcielem czuwa

nad przebiegiem gry.
Po zakonczonej grze, kazda z grup glosno czyta po jednym przykladzie nazwy
dopasowanych substancji chemicznvch. Wvervwa ta grupa. ktora najszybcie)

wykonata zadanie 1 podala najwigcej podata przvkiadéw substancii /manych

% http://edukacjafundamentalna.edu.pl/wp-content/uploads/2014/10/edukacja_fundamentalna program.pdf,
dostep <24.10.2014r.>
* D.Kitowska, Gry dydaktyczne z chemii, WOM, Pita 1996, s. 19.
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Techniki: prezentacyjne

,Wizytdbwka prezentera” jest bardzo oczekiwanym elementem kazdego wystapienia, warto
przedstawi¢ swoje wyksztalcenie i doswiadczenie, a gdy wigze si¢ to z tematem, nawigzac¢ do
swojej rodziny, zainteresowan, podrozy itp.

Danuta K. Kitowska Robert Kreczmer
Centrum Doskonalenia Nauczycieli Szkota Policji w Pile
w Pile

robertkreczmer@gmail.com

dk@cdn.pila.pl

Przedstawiajac siebie, pamietajmy aby powiedzie¢ dlaczego to wlasnie ja prezentuje dany
temat!

e Kontakt z publicznos$cia

Osoba prezentujgca powinna przez caly czas prezentacji stara¢ si¢ odbiera¢ sygnaly od
publicznosci. Jesli utrzymujemy kontakt wzrokowy z uczestnikami, obserwujemy
potakiwania, odpowiadanie na zadane przez prowadzacego pytania, cisz¢ w momentach
opowiadania czego$ bardzo interesujagcego przez prezentera, mozemy by¢ spokojni o odbior
naszego przekazu. Jesli zas, w sali stycha¢ caly czas rozmowy, osoby wychodzg grupami, to
znak, ze nalezy natychmiast zrobi¢ przerw¢. Wytrawny prezenter bardzo szybko dostrzega
koniecznos$¢ przerwania prezentacji. Nie nalezy przejmowac si¢ pojedynczymi, chwilowymi
wymianami uwag pomiedzy uczestnikami — to znak, ze zywo reaguja na komunikaty i muszg
je skomentowac.

e Wizerunek

Prezenter skupia uwage uczestnikOw prezentacji przez caty jej czas, wigc jego ubidr, fryzura,
a nawet makijaz powinny by¢ dostosowane do wystgpienia. Im bardziej jesteSmy eleganccy,
tym bardziej okazujemy szacunek dla naszego stuchacza.

Bardzo wazne jest unikanie ztych nawykow:
- wkladanie rak do kieszeni,

- zaslanianie sobg ekranu,
- opieranie si¢ 0 mownice Czy Stot,

- patrzenie w sufit lub widok za oknem,
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- mowienie zbyt glosne, lub zbyt ciche,
- przepraszanie za brak do§wiadczenia,
- stosowanie wielu dygresji,

- méwienie metajezykiem.

Kazdy wystgpujacy ma swoj styl i sposéb mowienia, warto jednak pamietaé, zeby
,naturalno$¢” uzupehic kilkoma technikami®©:

- nie bdj si¢ gestykulacji — uwiarygodnia przekaz,
- utrzymuj kontakt wzrokowy z uczestnikami,

- przyzwyczaj sluchacza do méwienia rzeczy waznych w okreslony sposob 1 w okreslonym
miejscu,

- stosuj pauzy dla akcentowania waznych kwestii,

- jesli chcesz sprawdzi¢ czas, rob to dyskretnie (lepiej spojrze¢ na zegar Scienny niZ na
zegarek na rece),

- przedstawiaj materiat ilustracyjny, wykorzystuj kolory, ilustruj pojecia przestrzenne,
postugujac sie¢ warstwami 1 polgczeniami, ilustruj informacje liczbowe za pomocg wykresow,

- pamigtaj aby prezentowane slajdy byly widoczne i czytelne z ostatnich rzedow sali.

e CzynnoSci wstepne podczas tworzenia prezentacji

Budujac prezentacje, koniecznie trzeba zada¢ sobie pytania:
- jaki jest cel prezentacji?
- dla kogo ja robimy: kim s3 nasi stuchacze, jakie maja potrzeby?

- jaka forme i strukture przyjmiemy i co nam bedzie potrzebne?

Struktura prezentacji

,,Dobre wystgpienie powinno wyczerpacé temat, nie stuchaczy.”

Winston Churchill (1874-1965), polityk brytyjski, mqz stanu

e  Wstep
"Nigdy nie bedziesz mial drugiej szansy, by zrobi¢ dobre wrazenie."”
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D.Ogilvy

Techniki przykuwania uwagi . Dobra prezentacja ma ksztalt litery U. Zaczyna si¢
“mlotkiem”(,,haczykiem”, ,,gwozdziem”) i konczy si¢ “mlotkiem”. "Mlotek" to element,
zdanie, niezwykle silnie dziatajace. Moga to by¢ pytania, cytaty, anegdoty, przedstawienie tta
historycznego, odniesienie do biezagcych wydarzen. Celem zastosowania takich rozwigzan jest
zainteresowanie, zaintrygowanie, rozbawienie ale réwniez skoncentrowanie stuchaczy na
prezentacji.

We wstepie nalezaloby zarysowaé problem, cel i krotko zawarto$¢ prezentacji. Warto zwrocié
uwage na korzysci plynace z prezentacji a takze czas jej trwania.

e Rozwinig¢cie
Pamietaj o stowach Voltaire'a: "Nudziarz to ten, kto mowi wszystko"
To wilasciwa czg$¢ prezentacji, ktora powinna by¢ realizowana zgodnie z planem.

e Zakonczenie

,,Dobre przemowienie powinno mie¢ przede wszystkim udany poczqtek i niebanalne
zakonczenie. Nalezy jednak pamigtal, aby poczqgtek i koniec znajdowaty sie mozliwie jak
najblizej siebie.”
Winston Churchill (1874-1965), polityk brytyjski, mqz stan

Zakonczenie to nie tylko krotkie podsumowanie - przejrzyste, tatwe do zapamigtania
streszczenie najwazniejszych faktow, ktore, zdaniem prowadzacego, powinni zapamigtad
uczestnicy. Zakonczenie jest takze sygnalem do dzialania dla uczestnikow - czasem na
zadawanie pytan, dyskusje, wyjasnianie watpliwosci. Nim nastagpi pozegnanie si¢ ze
stuchaczami, warto upewnic sie, czy wiedzg, jak mogg si¢ skontaktowac z prelegentem.

Czasami zadawane pytania stanowig trudnos¢ dla prezentujacego. T.Hindle proponuje zestaw
odpowiedzi, z ktorych w takich sytuacjach mozna skorzystac:

,Nie znam odpowiedzi, ale postaram si¢ je znalez¢. Czy moge prosi¢ Panig/Pana o adres,
abym moégt wysta¢ odpowiedz?”

»Musze si¢ nad tym zastanowi¢. Czy mozemy wroci¢ do tego pdzniej? Proszg o nastepne
pytanie.”

,Nie jestem pewien czy znam odpowiedZ na to pytanie. Proponuje omowienie tego po
zakonczeniu prezentacji.”

,»,Na to pytanie nie ma ani dobrej ani ztej odpowiedzi. Osobiscie uwazam jednak, ze...”

Jesli pytajacy nie bedzie usatysfakcjonowany mozna skierowa¢ pytanie do catej grupy.®

skazowki techniczne

® T.Hindle, Sztuka prezentacji, Wyd. Wiedza i zycie, Warszawa 2000, s. 62
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Przygotowujac prezentacje¢ trzeba uwzgledni¢ kilka parametrow: czas, miejsce (aranzacja
przestrzeni)®, liczbe uczestnikow, materiaty dla uczestnikow, inne pomoce (np. sprzet i
oprogramowanie). Ponizej kilka dobrych rad dotyczacych tworzenia prezentacji
komputerowe;.

WZORCOWA PREZENTACJA — Techniczne ujecie©®

Aby prezentacja byla czytelna, najczesciej stosuje si¢ czcionke bezszeryfowa — np. Arial, nie
uzywa si¢ czcionek, ktore nie maja polskich znakow diakrytycznych (a wiec g, ¢, §, n, 6, 1, ¢,
z, 7). Nalezy pamigtaé o czytelno$ci wykreséw, ktore musza by¢ proste i tatwe do
interpretacji, wazne sg stosowane nagtowki i opisy wykreséw. Kolor w prezentacji stosujemy
konsekwentnie.

Podstawowymi kolorami prezentacji sa:
- hiebieski lub
- zielony,
- BB (zakazane rzeczy!)

Pamigtamy, ze najlepiej broni si¢ prostota, zatem prezentacja nie zawiera ozdobnikow.
Na slajdach zapisujemy tylko stowa klucze, pami¢tamy o wielkosci czcionek!

,,Mowa nie zawsze potrzebuje stow.”
Francois Mitterand (1916-96), polityk, w latach 1981-85 prezydent Francji

Uzywamy symboli

Kot - dziatanie instynktowne

Kolory $wiatet drogowych — ocena zachowan, ocena procesow itp.

® Tamze, s.16.
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Atrakcyjnosci prezentacji dodaja fotografie, szczegolnie gdy sa to fotografie zwigzane ze
srodowiskiem pracy, nauki uczestnikow. Jesli jest to kolejna prezentacja dla tej samej grupy
uczestnikow, warto wykorzysta¢ w niej wizerunki samych uczestnikow (fotografie robimy
systematycznie od pierwszych zaje¢). To sprawi, ze poczuja wigksza identyfikacje z

prezentowanym tematem.

Stalym elementem prezentacji sg dzi$ infografiki — ilustracje, ktore objasniajag nam skale i

strukture analizowanych zjawisk, zawieraja mapki, wykresy, diagramy.

Techniki: pracy w grupie

Kazda grupa jest pewnym organizmem, z ktorym trzeba obchodzi€ si¢ z duza rozwagg. Grupa
oznacza si¢ dynamizmem, zyje swoim zyciem, czego warto by¢ §wiadomym i w tym celu
pozna¢ kilka zasad i technik rozwaznego "pielegnowania" rozwoju grupy. Niestety, temat
chociaz wazny, jest marginalizowany lub zupehlie lekcewazony w ksztalceniu zarowno

nauczycieli jak i trenerow.

Zatem zanim odwazymy si¢ stang¢ przed grupg warto zapoznaé si¢ z refleksjg Jacka

Jakubowskiego:

Jestem teoretyzujgcym praktykiem. Przede wszystkim praktykiem, czyli osobg, ktora
skoncentrowana jest na dziataniu. Dzialanie zas jest nieuchronnie zwigzane z probg
zrozumienia Swiata, w ktérym sie dziata.”

Na samym poczatku wspdlpracy z grupa warto okresli¢ wspolne zasady pracy
(kontrakt). Kontrakt najczgsciej ma charakter umowy pisanej (chociaz moze tez by¢ umowa
niepisang), ktora powstaje w toku dyskusji grupowej lub jest proponowana grupie przez

nauczyciela

" http://mww. jacjakubowski.pl/index.php/trening/21-o-procesie-grupowym <31.12.2012>
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Na ogot kontrakt wyjasnia nastepujace zagadnienia:

e cele grupy,

e cele indywidualne uczestnikow,

e metody pracy, ktore beda stosowane na zajgciach,

e reguly wspotzycia w grupie, ewentualne kary i nagrody, ustalenia dotyczace miejsca i

czasu oraz innych spraw zwiazanych z praca grupy.®

Kontrakt moze dotyczy¢ tylko jednego z podanych elementdw, np. zasad pracy w grupie

Jednym ze sposobow jego powstawania jest technika ,,stoneczka”.

Sloneczko

Uczestnicy, indywidualnie, na matych kartkach zapisuja zasady pracy w grupie. Na kazde;j
kartce zostaje zapisana tylko jedna zasada, np. ,,jeden mowi reszta stucha”, ,,nie krytykujemy
swoich wypowiedzi”, ,nie spézniamy si¢” itd. Nastepnie w kilkuosobowych grupach na
plakatach ze schematami sloneczka grupuja tematycznie swoje zapisy w postaci promieni

stonca:

Zasady

pracy
w grupie

Kazda z grup prezentuje swoj plakat. Teraz jest juz fatwo ustali¢ najwazniejsze punkty

kodeksu (kontraktu), ktore nalezaloby zapisa¢ na tablicy lub duzym arkuszu i czgsto si¢ do

8 K.Szmidt, Porzgdek i przygoda — poradnik metodyczny, WSiP, Warszawa 1996, s. 36
28



niego odnosi¢. Czasami uczniowie na znak akceptacji podpisuja lub pieczetuja palcem (rgka)

zatwierdzone kontrakty.

KONTRAKT
Szanuj swoj czas i innych
Badz zyczliwy i tolerancyjny
Atakuj problemy, nie ludzi.

1
2
3
4. Nie oceniaj
5 Badz aktywny
6

A oto przykladowa lista proponowanych zasad pracy w grupie do wykorzystania w

konstruowaniu kontraktu:

1. Inicjatywa — badz zrodtem pomystow i tworczej inwencji.

2. Prawdziwos$¢ — badz sobg. Nie udawaj kogo$, kim nie jesteS. Badz otwarty i szczery w
wyrazaniu swoich mysli 1 uczu¢.

3. Odpowiedzialno$é¢ — od ciebie zalezy, ile si¢ nauczysz. Badz odpowiedzialny.

4. Odmowa — masz prawo odmowi¢ udziatu w konkretnym ¢wiczeniu, jesli czujesz, ze
moze ci ono nie stuzy¢. Odmawiajac, nie tracisz praw czlonka naszej grupy ani nie
narazasz si¢ na zadne kary.

5. Wspoldzialanie — podejmuj wspotprace 1 wspolny wysitek w parach lub wigkszej grupie.
Badz tolerancyjny w stosunku do tych, ktérzy mysla 1 zachowujg si¢ inaczej niz ty.

6. Nie oceniajace informacje zwrotne. — nie oceniaj wytworo6w 1 zachowan kolegow 1
kolezanek, chyba, ze bierzesz udziat w konkursie.

7. Komunikacja interpersonalna — méw do kolegi, a nie o koledze.’

Praca grupowa ma ogromne znaczenie przy problemowej specyfice

wykonywanych zadan. Praca w grupach uczy wspétpracy, ksztattuje

umiejetnosci komunikacji i negocjacji, utatwia aktywizacje wszystkich jej
uczestnikéw. Wyniki pracy saq ciekawsze niz powstate w pracy indywidualne;j.

% K.Szmidt, Porzadek i przygoda — poradnik metodyczny, WSiP, Warszawa 1996, s. 37.
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Liczebno$¢ grup ma réwniez znaczenie dla wspolpracy w zespole. Najlepiej pracuja grupy 4-
5 osobowe, mieszane pod wzgledem pici - cho¢ zalezy to od zaufania (np. w niektorych
metodach moze by¢ inaczej). Dlatego trzeba dokladnie zastanowi¢ si¢ jaki typ grupy

zaplanowa¢ do okreslonych zadan.

Wyrdznia si¢ nastepujace sposoby tworzenia grup:

e Dobrowolny, bez ograniczen (np. "dobierzcie si¢ w trojki", "jak chcecie")

e Dobrowolny spetniajacy pewne narzucone warunki ("dobierzcie si¢ w pary mieszane -
chlopak z dziewczyna")

e Losowy (za pomoca odliczania, kart, obrazkow, cukierkbw w réznokolorowych
opakowaniach itp.)

e Podziat dokonany przez prowadzacego'®

Zapamietaj!

Nowej grupy staraj sie nie dzieli¢ na zespoty losowo - lepiej niech pracuja tak jak

usiedli, lub niech podziela sie w taki sposéb jak chcq - nie zaburzy to uczestnikom

poczucia bezpieczenstwa i wptynie na klimat pracy !

- wazne z punktu widzenia rezultatu zadania

e Lider/koordynator/kierownik - koordynuje dziatania czlonkéw grupy, dba o
realizacje planu, kontroluje jako$¢ wykonanej pracy, koncentruje dzialania grupy na
rezultacie pracy

e Generator pomyslow/inicjator/inspirator - czgéciej niz inni podejmuje nowe

rozwiazania i pomysty, inspiruje do podejmowania podobnych dziatan

19 Praca zbiorowa pod red. E. Gozlinskiej, CODN Warszawa 1997
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e Ekspert — udziela informacji, czesto zadaje pytania, podejmuje dzialania nastawione
na zdobycie informaciji,

e Straznik zasad/czasu (timer) — przypomina o przestrzeganiu norm, zasad
wspotpracy, tagodzi napigcia, pilnuje czasu wykonania zadania

e Prezenter — osoba wyznaczona do prezentacji wynikoOw pracy grupy

o Grafik/Sekretarz — osoba, ktéora notuje wyniki pracy, przygotowuje graficzng

prezentacj¢ wynikow

Zazwyczaj powyzsze role przybierane sa przez czlonkéw grupy samodzielnie (i czgsto dos¢
sztywno), ale do zadan nauczyciela nalezy zauwazenie deficytow ucznidOw/studentow 1

umozliwienie im podjecia proby pokierowania zespolem czy tez prezentacji publiczne;j.

ARANZACJA PRZESTRZENI

Praca w grupach wymaga specjalnie dostosowanej przestrzeni. Najlepiej jak w pomieszczeniu
znajduja si¢ pojedyncze, lekkie stoliki, ktére mozna taczy¢ w dowolne zestawy w zaleznosci
od liczby grup 1 liczebnosci cztonkdéw. Waznym elementem w takim pomieszczeniu jest duza
powierzchnia $ciany (np. tablica korkowa) zarezerwowana na ekspozycje prac zespotow,

ewaluacje itp.

WYBRANE TECHNIKI PRACY GRUPOWEJ

Ukladanka (jig-saw, puzzle, grupy eksperckie):

Uczestnicy pracuja w kilkuosobowych grupach. Kazdy czlonek grupy opracowuje czes$é
jakiego$ materiatu (np. fragment tekstu tworzacego lekcje w podreczniku), a nastgpnie
zapoznaje z nim pozostalych ucznidéw tworzacych grupe. W ten sposdb wszyscy ucza si¢ od
siebie nawzajem, po czym odbywa si¢ rundka, w trakcie ktorej kazdy cztonek grupy zadaje
pozostatym pytanie testujace ich wiedz¢. Chodzi o to, aby wszyscy opanowali materiat jako
calo$¢, a nie tylko swoja czes¢.

Czynnosci wstgpne: przygotowujemy nowe tresci, ktoérych uczniowie maja si¢ wzajemnie
nauczy¢ wedtug nastepujacego klucza — materiat nr 1 naklejamy na kartki koloru niebieskiego

e

z zaznaczonymi literami alfabetu:
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Material nr 2 na kartki czerwone, material nr 3 na kartki ziclone, material nr 4 na kartki zotte.

i i

Studenci z poszczegolnych grup (niebieska, czerwona, zielona i zélta) opracowuja ten sam

material. Po analizie indywidualnej zbieraja si¢ na pewien czas w swoich eksperckich
grupach. Studiujg doktadnie swoj materiat, wyjasniaja sobie watpliwosci i wymyslaja sposoby
przekazywania pozostalym czlonkom swoich grup zawartej w materiale wiedzy. Nastepnie
wszyscy ktorzy maja kartke oznaczong literg A tworza réznokolorowa grupe A, ci ktorych
kartka zawiera liter¢ B tworza grupe B itd. Ostatecznie powstaje 5 grup, w ktorych kazdy

cztonek jest ekspertem w swojej kwestii 1 ma za zadanie nauczy¢ tego pozostatych:

Na zakonczenie pracy nie ma zadnego wspdlnego podsumowania z nauczycielem,
najwazniejsza cz¢$¢ odbyla sie bowiem na poziomie kazdej z grup.

32



Techniki: kreowania pomystéw

., Kreatywnosc¢ (...) jest poczgtkiem kazdej
innowacji. Pierwsze jest warunkiem
koniecznym, ale nie wystarczajgcym
| drugiego”

Teresa Amabile —  “Creativity in
context”

Fot. G.Kozminski

’

,, Ludzie kreatywni uwazajq siebie za takich, a pozostali myslg, Ze tworczymi nie sq.’
Roger von Oech, amerykanski ekspert kreatywnosci, prezes Creative Think

JAN — pracownik firmy X — 24 lata, mtody, zdolny, wyksztatcony.
Dlaczego nie jest innowacyjny?
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Przesledzmy jego kariere edukacyjna:

Ciekawos¢ poznawcza i tworczoseé, czyli wszystko to co naturalnie
posiadat i rozwijat Jas, bardzo konsekwentnie w nim zabijano, wbijajac w
schematy. Jan dumny z efektow swojej edukacji nawet nie wie ile stracit i
dumnie tkwi w ... edukacyjnych ramach.

Czy JAN moze jeszcze by¢ innowacyjny?

,Aby  wpas¢é  na  dobry  pomyst,  trzeba  zgromadzi¢ = wiele = pomystow.”
Linus Pauling (1901-1994), stynny fizyk i chemik amerykanski, dwukrotny laureat Nagrody
Nobla
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»Burza mozgow”

Do przeprowadzania tworczych ¢wiczen czesto stosuje si¢ technike ,,burzy moézgdéw” (brain
storming, fabryka pomystow, metoda Osborne’a). Technika wykorzystywana jest w grupie
osob, w ktorej przez pewien czas sg wymysSlane i spisywane pomysty, nawet najbardziej

niedorzeczne czy futurystyczne. Dopiero sposrod nich wybiera si¢ te najbardziej wartosciowe.

Nietypowym przykladem pracy ta metoda jest zadanie polegajace na wskazaniu jak
najdtuzszej listy zastosowan danego przedmiotu, ale w oparciu o technike ,,kuli $nieznej” :
Uczestnicy samodzielnie na kartkach wypisujg zastosowania np. spinacza do kartek.
Nastepnie wymieniajg pomysty w parach i tworza wspdlng listg.

Nastepnie, pary tworza czworki budujac swoja liste.

Czworki tworzg 6semki, a te ewentualnie szesnastki.

o & w0 b E

Kiedy pozostaly juz tylko dwie grupy - jedna odczytuje swoje pomysty, druga w tym
czasie na swojej liscie odkresla powtarzajace si¢ pomysty, na koncu odczytuje tylko
wskazania niepowtarzajace si¢.

Wynik jest zawsze imponujacy, a efekty uzyskane dzigki synergii moga by¢ punktem wyjscia

do rozwazan nad efektywnos$cia pracy zespotowe;.

Debata korespondencyjna — opisana na s.13.

635
(6 —oznacza 6 0s6b lub grup, 3 - oznacza liczb¢ pomystow, 5 - oznacza liczbe rund).

Nalezy przygotowac 6 arkuszy wg ponizszego:

Pomyst 1 Pomyst 2 Pomyst 3

Grupa 1

Grupa 2

Grupa 3

Grupa 4

Grupa 5

Grupa 6
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Grupa pracuje nad generowaniem 3 pomystow w okreslonym czasie, nastepnie przekazuje
arkusz kolejnej grupie, zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Automatycznie od innej grupy
otrzymuje kolejny arkusz.

Podsumowanie pracy polega na wyborze najlepszych, zdaniem uczestnikow, pomystow.

Dyskusja 66 (Philips Buzz Session)

Technika polega na sze$ciominutowej pracy nad wykreowaniem jak najwigkszej liczby
pomystow szesciu zespotdw. Zespoly pracuja w osobnych pomieszczeniach. Po uptywie
czasu przeznaczonego na pracge wszyscy czlonkowie zespoldow spotykaja si¢ w jednym
miejscu 1 wystuchujg prezentacji przedstawicieli szesciu grup. Nastepnie grupy zndw sie

rozdzielaja, a proces jest powtarzany do momentu uzyskania oczekiwanego -efektu.

,Nie mozna dojrze¢ nowych rzeczy, dopoki nie zmieni si¢ kierunku patrzenia.”

Edward de Bono (*1933), ekspert tworczego myslenia, autor ksigzek nt. kreatywnosci

Mind mapping (notowanie mys$li) — to technika notowania, wykorzystujace dziatanie

obydwu potkul mézgowych. Technika ma duze zastosowanie w kreowaniu pomystow.

Zasady tworzenia map myslowych:
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Warto zwroci¢ uwage na:

e stosowanie trojwymiarowego obrazu centralnego, stosowanie kolorow, odwotywanie
si¢ do roznych zmystoéw (wzrok, shuch, dotyk, smak, wech), roznicowanie wielko$¢
liter, linii, rysunkdéw, odstepow.

e stosowanie strzalek do zaznaczania zwigzkow (moga by¢ réznokierunkowe, o réznych
ksztaltach i wielkosci), korzystanie z kolorow i kodow !? © ® (oszczedzanie czasu,
lepszy przekaz)

e umieszczanie na jednej linii tylko jednego stowa kluczowego (jedno stowo bedzie
generowac tysigce skojarzen, ktore mozna umieszcza¢ na kolejnych rozgalezieniach)

e zapisywanie slow drukowanymi literami (wyraZnie zarysowany ksztalt — moézg je
lepiej fotografuje) i nad liniami a dtugos¢ linii niech rowna si¢ dtugosci stow, faczenie
linii ze sobg i obrazem centralnym (tagczenie mys$li w glowie), centralne linie rysowane
grubiej i zakrzywione (sygnat dla mézgu, ze sg wazniejsze), rysowanie figur i granic
wokot gatezi mapy (pobudzaja wyobraznie, rysowanie ,,chmurek” wokot catej gatezi

ulatwi zapamietanie watkow i pomystow).™

' Por. T.Buzan, Mapy mysli, Wyd. Aha!, £6dz 2006
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Techniki: ewaluacyjne i oceniajace

Czasami podczas zaje¢ pojawia si¢ konieczno$¢ poznania opinii uczestnikow na jaki$ temat
czy tez dokonania przez nich prostego warto§ciowania.

AUTORSKIE ,,INFOGRAFIKI”

Bardzo skuteczng i efektowng technikg jest przyporzadkowanie okreslonej powierzchni

papieru danej wartosci. Np. cata kartka A4 —to 100%, jej potowa 50%, jedna czwarta — 25%.

Przykitady z praktyki:
Ponizej efekt pracy uczestnikéw kursu dotyczacego rozwoju nauczyciela, warianty zadan:

1. Oszacowaé, ktore kompetencje i w jakim stopniu, sg potrzebne w zawodzie

nauczycielskim.

2. Oszacowa¢ w jakim stopniu uczestnik (lub grupa zawodowa) posiada wskazane

kompetencje.

W efekcie poukitadania wycietych paskow kolorowych kartek symbolizujacych
oszacowanie poziomu kompetencji, uktada si¢ je w shupki nad nazwa kompetencji (nazwa
kompetencji zapisana na biatych paskach papieru) powstajg ,,interaktywne” wykresy.
Wyniki liczbowe odczytuje si¢ przez zmierzenie dlugosci powstatych stupkow dluga
linijka, lub miarka krawiecka.
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Fot. archiwum wlasne

W innym przyktadzie, podczas dyskusji fokusowej przedstawiciele przedsigbiorcow i o$wiaty

dokonali oceny przygotowania absolwentow szkot ponadgimnazjalnych do pracy zawodowe;j

w wybranych obszarach. Zderzenie opinii obydwu

grup byto doskonatym punktem wyjscia do dyskusji.

Tym razem 100% danej kompetencji stanowity
jednakowe prostokaty na ktorych wypisane byty ich
nazwy. Zadaniem uczestnikOw bylo ocenienie

poziomu kazdej z kompetencji u absolwentow.

Prezentacji wynikow sprzyja wizualizacja — ktora

mozna uznaé¢ za odpowiednik infografiki.

Fot. archiwum wlasne
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Ponizszy przyktad pracy ta technikg pochodzi z zaj¢¢ ze studentami w ramach przedmiotu —
rozwdj zasobow ludzkich w organizacji, proces szkoleniowy. Zadanie polegalo na ocenie
wplywu poszczegolnych elementdw szkolenia na jego efektywnos¢. Do wykonania zadania
uczestnicy otrzymali kartke A4 z czterema graficznymi elementami (czlowiek — trener,
osobowos$¢, kompetencje; zegar — czas: kiedy szkolenie jest organizowane: w godzinach
pracy, po potudniu, w weekend, jak dlugo trwa); stol konferencyjny (miejsce szkolenia: sala
konferencyjna, klasa szkolna, salka w zaktadzie pracy, sala konferencyjna, miejsce pracy,
osrodek szkoleniowo-wypoczynkowy); skrzyneczka-przybornik (stosowane metody, techniki
1 narzgdzia pracy, materialy szkoleniowe). Praktycznie zadanie przypominalo omoéwione
wczesniej sposoby warto$ciowania za pomocg odcigcia okreslonej powierzchni papierowego
slupka, wg zasady: wazniejszy element szkolenia — pozostawiona wigksza powierzchnia

shupka mu odpowiadajaca.
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...1po jego wykonaniu, czyli po odcieciu pewnych powierzchni (zaznaczono na szaro).

Wyniki badania koniecznie nalezy podsumowac, wcze$niej szacunki powierzchni papieru
zamieniajac na liczby, dzigki mierzeniu linijkg lub miarkg krawiecka dlugos¢ stupkow, danej

kategorii umieszczonych na podtodze lub dlugim stole.

Ponizej wyniki pracy jednej z grup studentow:

?
%5m400m% 3m84cm|3m20cm |4 m 94 cm

Ustalanie priorytetow
moze przebiega¢ bez uzycia nozyczek, a wykorzystujac hierarchizacje (budowe piramidy —

najwyzej najwazniejsze). Uczestnicy otrzymuja (albo wczedniej sami przygotowuja)
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okreslone stwierdzenia, ktore potem, w wyniku dyskusji w grupie uktadaja w odpowiedniej

kolejnosci. Czesto mowi sie o rankingu tréjkata lub rankingu diamentu.

Mozna przyjaé, ze twierdzenia te nalezy uszeregowa¢ od najbardziej do najmniej waznego.
Nie powinien by¢ to jednak prosty szereg, lecz struktura trojkata (w przypadku rankingu
trojkata) lub struktura przypominajaca ksztalttem diament (w przypadku rankingu diamentu).
Oznacza to konieczno$¢ uszeregowania twierdzen na ksztalt rombu, w ktorym na szczycie
znajduje si¢ jedna kartka (zdanie, twierdzenie, proponowany krok, itp.), ponizej trzy, w
trzecim szeregu pie¢, w nastgpnym znowu trzy i w najnizszym rzedzie ponownie jedna. Przy
wigkszej liczbie twierdzen mozna otrzymaé wigcej rzedow (poziomow). Uszeregowane Kartki
warto naklei¢ na arkusz papieru, co umozliwi dalszg analiz¢, a nawet okreslanie pewnych

zaleznoS$ci pomigdzy opisanymi na kartkach problemami.

Zdobywaniu wiedzy przez uczniéw, studentéw, sluchaczy powinna towarzyszyé
systematyczna kontrola i ocena uzyskiwanych w procesie nauczania — uczenia sie¢
rezultatow. Systematyczny feedback jest szczegélnie istotny dla przedstawicieli tzw.
pokolenia Y, ktore wychowalo si¢ na grach komputerowych, podczas ktorych gracz caty czas

. , . o , . 12
moze obserwowac na ekranie wyniki, ktore osiaga.

Bardzo skutecznym narzedziem wykorzystujacym etapowa informacje zwrotng jest
przygotowanie kart pracy, dostosowanych do etapowej oceny. Ponizej przyklad zajec¢
muzealnych z uczniami liceum ogdlnoksztalcacego w ramach realizowanego przez nich
projektu. Po wykonaniu kazdego z zadan uczen prezentuje swoja odpowiedZ nauczycielowi,
ktory udziela dalszych wskazowek gdy zadanie jest niekompletne, lub zalicza zadanie

przydzielajac uczniowi literke, ktora nalezy wklei¢ w odpowiednie pole przy zadaniu (literki

12 J.Fazlagi¢, Know-how w dziataniu! Jak zdobyé przewage konkurencyjng dzieki zarzqdzaniu wiedzg, \Wyd.
Helion, Gliwice, 2010, s. 49.
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wykonane sg z folii samoprzylepnej). Literki mogg stanowi¢ rozwigzanie jakiego$ problemu,

moga by¢ jednak inicjacja kolejnego dzialania.

fradania do wykonania w izbie Pamigci: na pocstawie eksponztéw i materiatow pisemmych
zgromadzonych wzbie Pamigci odpowiedz na nastepujace pytania:

Zadanie Potwierdzenie
poprawnoéci

R

1. Dlaczego podwiscono Izhe Pamisc Waclawowi Frankowskismu?

N

" Jaki= 33 rwigzki bohaterdw 120y 7 naseq sthota?

3. Narysyj schemat drzewa rodziny F ich [na

drugie strony}

4. N3 0si (zasu zaznacz najwainiejsze wydarzeniz z Tycia rodriny
Frankowskich

n

Jakie slementy wystroju mieszkania Swiadtz o patiiotyzmie rodziny? N

Fot. archiwum wiasne

Nie przeceniatabym technik ewaluacyjnych opartych na ocenie przez uczestnika wskazanych
aspektoOw procesu uczenia si¢. Rzadko sg one naprawde wiarygodne, czesciej subiektywne,
szczegbdlnie, gdy opierajg si¢ o pierwszy poziom oceny Kirkpatricka, czyli satysfakcje
uczestnika. Nie zawsze ocena intensywnej 1 efektywnej pracy jest satysfakcjonujaca dla

samego uczestnika.

Dlatego kazda ewaluacja zajg¢ powinna zawiera¢ poza wskazanymi elementami oceng z
wyzszych kategorii oceny Kirkpatricka. II poziom oceny, badajacy zdobyte umiejetnosci
moze by¢ realizowany poprzez elementy autorefleksji. Warto zastosowaé jedno z

niedokonczonych zdan:
Na zajeciach nauczytam sie... ....
Podczas kursu uswiadomitam sobie... ...

Drzigki spotkaniu zastosuje... ...........c....c..o......
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List do siebie

Ciekawym narzedziem shuizacym autorefleksji jest tzw. ,list do siebie”, ktory uswiadamia
uczestnikom wiasne postepy, z ktorych przy uzyciu innej techniki nie zdaliby sobie sprawy.
Uczestnicy sg proszeni o napisanie listu do siebie samych zawierajacego ich oczekiwania,
obawy, motywy, wrazenia z zaj¢¢, ale 1 tez oceng swoich postepow.

List moze tez by¢ zrodlem bardzo interesujacych i doglebnych wnioskdw na badany temat 0
ile jednak uczestnicy zezwolg na ujawnienie jego tresci (fragmentow tresci), stanowi bowiem

bardzo osobisty sposob ewaluacji.

Przyklady innych technik ewaluacyjnych

Réza wiatrow (wykres radarowy)

Jest jedng z graficznych technik pozwalajacych oceni¢ jednoczesnie wiele aspektow zajec. W
przypadku ewaluacji zaj¢¢, na osiach w miejsce kierunku umieszcza si¢ nazwe elementu
podlegajacego ocenie (atmosfera zaje¢, przydatnos¢ materiatow). Liczba osi jest dowolna i
moze by¢ rozbudowywana w zaleznosci od potrzeb. Na tak przygotowanym wykresie
uczestnicy nanoszg warto$¢ odpowiadajaca ocenia wskazanego aspektu, nastepnie punkty sg

faczone.

s
-t

——— studentt
trudnoséc/ empo student2
/ student3

/X
y — noce studentd

Pre¢dkosciomierz
Technika pomagajaca wyrazi¢ opini¢ na temat rytmu, tempa, dynamiki danych zajec.
Uczestnicy zaznaczajg swoje inicjaty w miejscu zgodnym z ich opinig na temat tempa zajec.
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Kosz i walizka

Na matych samoprzylepnych kartkach uczestnicy zapisuja to, co ich zdaniem nie bylo
warto$ciowe podczas zaje¢ (powinno trafi¢ do kosza) i to, co jest warte zatrzymania (zabrania
ze sobg w ,,walizce”). Kartki przyklejane sg na duzych arkuszach z rysunkami Kkosza i

walizki.

1 Rys. opracowanie wlasne

Smily (emotikony) — dotad ich wykorzystanie w ewaluacji ograniczato si¢ do dwoch, trzech
rodzajow emocji (uczucia pozytywne, negatywne, obojetne), mozna probowaé zastosowac
inne propozycje: zdziwienie, uznanie itp.

Technika polega na naklejeniu (lub narysowaniu) wybranego przez siebie emotikonu w

miejscu oceny wskazanego aspektu pracy:

© B
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W odmianie tej techniki uczestnicy przyklejaja kolorowe karteczki w wybrane pola arkusza:

Temat Tresé Atmosfera
1 [ 1 [
@ DD H -~ ] ]
]
]
2° LU O

® - -

Poniewaz zakres emocji wyrazanych za pomocg tego typu symboli (bedacych w
powszechnym uzytkowaniu uczestnikow zaje¢é) jest znacznie szerszy, nalezaloby rozwazy¢

poszerzenie wachlarza mozliwosci.

Dzigki takim zabiegom ocena stanie si¢ bardziej precyzyjna, a dzigki temu ze zaproponowana

w kodzie jezykowym mlodziezy — bardziej trafna i obiektywna.

Do oceny pewnych zjawisk, probleméw a takze samej ewaluacji mozna uzy¢ internetowe

gify, np.
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FACEPALM fN

‘"——‘

Takie narzedzia mogg rowniez dawac dobre efekty w udzielanym feedbacku a nawet ocenie

dokonywanej przez nauczyciela.

Wsroéd wizualnych technik ewaluacyjnych, zaliczanych do technik tradycyjnych, nalezy
technika kolorowych karteczek z zaznaczonymi plusami lub minusami, ktore sg zawieszane

na wspolnej tablicy dajac obraz oceny, jaka uczestnicy przyznaja warto$ciowanej sytuacji.

+ =

Inng odmiang tej techniki jest tzw. - Gadajaca $ciana/Méwiaca $ciana, polegajaca na
przyklejaniu na duzym arkuszu papieru matych karteczek z wyrazonymi opiniami na temat aspektow

zajeé czy problemu.
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Tarcza
Uczestnicy otrzymujg polecenie oceny odbytych zaje¢, zaznaczajgc swoje ,,strzaly” na tarczy

strzelniczej
Swietne
zajecia

ok

’ Troche

“ trudne

Koto tarczy mozna podzieli¢ na czgsci, w ktorych ocenia¢ mozna rézne aspekty pracy, np.

przydatnos¢, atrakcyjnos$¢, stopien trudnosci.

Kciuk
Kazde uczestnik otrzymuje tabelke z rysunkami oraz instrukcja:

W odpowiedniej kolumnie wpisz swoje odczucia po zajeciach (po wykonaniu zadania):

=
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Tabelke mozna wzbogaci¢ o inne gesty:

Niedokonczone zdania

Dzigki tej technice mozna sporo dowiedzie¢ si¢ o oczekiwaniach uczestnikoOw wobec zajec,
zadania, projektu. Technika umozliwia takze wytadowanie negatywnych emocji

Jestem tutaj, chociaz...

Mam nadzieje, Ze te zajecia...

Chciatabym/chciatbym, aby to ¢wiczenie...

Niedokonczone zdania doskonale si¢ rowniez nadajg do oceny zaj¢¢ odbytych:

Na zajeciach zmienitbym...

Chce zaproponowad, aby...

Cenie...

Nie lubig, gdy...

Uczestnicy nie muszg uzupehia¢ wszystkich zdan!

Na kolejne zajecia mozna przygotowa¢ podsumowanie ewaluacji i podzieli¢ si¢ nig z

uczestnikami.

Barometr nastroju

Na duzym plakacie namalowany jest barometr/termometr - symbol mierzenia nastroju,
uczestnicy zapisuja swoje imi¢ na wysokosci odpowiedniego rysunku, zgodnego z ich
nastrojem: sg rado$ni — stoneczko, sg troche smutni — deszcz, s3 w ,,burzowym nastroju” —

btyskawice i ciemne chmury.
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11%

Rys. opracowanie wlasne
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Narzedzia IT i formy ich zastosowania w edukacji: podcasty, webquesty,
infografika, Twitter, ASK.FM, Instagram, Tumblr, Prezi, PPT i inne.

Infografika — w zyciu codziennym od zarania dziejow spotykamy si¢ z grafikg. Piktogramy i
ideogramy wiele wiekow temu utatwialy komunikacje interpersonalng pomiedzy ludzmi
postugujacymi si¢ réznymi jezykami. Nie istnieje dokladna definicja infografiki, jednak
istnieje wiele jej opisdéw. Najprosciej mozna powiedzie¢, ze jest to grafika majaca na celu
przekazanie informacji (zakres informacji jest bardzo szeroki, poczawszy od ostrzezenia o
niebezpieczenstwie a konczac na przedstawieniu trendow spadkowych w hodowli kur

grzebigcych ©).

Zwykle do tworzenia grafiki mozemy wykorzystywa¢ dowolne programy graficzne, jednak
istniejg firmy wyspecjalizowane w tego typu przedsiewzigeciach. Przykltadem darmowego
narz¢dzia stuzacego do tworzenie Timeline jest strona http://www.dipity.com/ - (ponizej
zrzuty ekrandw ze wspomnianej strony). Przechodzac z teorii w praktyke: jest to maty poradnik

ulatwiajacy tworzenie podstawowej infografiki jaka jest timeline.

Wchodzac na powyzsza strong, mamy mozliwo$¢ zalogowania si¢ lub stworzenia wiasnego
konta. Coraz bardziej rozpowszechniong metoda logowania si¢ jest wykorzystanie konta
zarejestrowanego na Facebooku. Oczywiscie metodami tradycyjnymi takze mozna zatozy¢

darmowe konto a nastepnie przej$¢ do stworzenia ,,linii czasu”.

Create a Timeline x

Log in to create a timeline. Use Facebook?
Username: f Login with Facebook
Password:

recOver password Don't have an account?

Sign In Join Dipity
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Po zarejestrowaniu, mamy mozliwo$¢ utworzenia naszej pierwszej infografiki w postaci ,,0si
czasu”. Wybieramy funkcje dodania zdarzenia, lacznie z opisem oraz z mozliwoscia
wstawienia adekwatnego obrazu. Grafiki moga zosta¢ wybrane, badz to z zasobéw wilasnego
komputera, wowczas nalezy stworzy¢ folder i w nim przechowywac obrazy, badz z miejsca

internetowego podajac adekwatny adres.

Add an Event %

Title | Zeglarstwo

Date Feb1,2013 ]

Description | pierwszy dzief eventu

picture [0 T .
hitp:iedn dipity. comiuploadsievet
Link
Location

Video URL

Cancel Sawe + Add Another m

Po wprowadzeniu kilku kolejnych punktow uzyskujemy podstawowa infografike dotyczaca

wlasnej osi czasu:

South Sudan: World's Newest Country E g &

Temelce  Fipbook Lt Map View i Disty  Seach

Nimeiri Returns From 14 Years E.. J | . Law Authorizes Independence Rﬂnnnouj
‘ |

jpuaaV s T ey

http://najinfografiki.blogspot.com/2012/09/jak-zrobic-infografike-narzedzia-i.html|
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Przyktady tego typu grafiki mozna mnozy¢. Zdarzaja si¢ sytuacje gdzie nie posiadamy
oprogramowania zwigzanego z tworzeniem grafik, w szczegdlnosci z tworzeniem wykresow,

na pomoc przychodzi nam wowczas strona www.icharts.net. Jak zwykle na poczatku nalezy

si¢ zarejestrowac

Q Login | Sign Up

iCharts

CHARTCHANNEL PLANS & PRICING TOUR BLOG t fow N

Create and share data-driven stories.
» GET STARTED

Po rozpoczeciu procesu rejestracji zostanie zadane pytanie dotyczace wyboru rodzaju konta,
oczywiscie w oparciu o zasobnos$¢ portfela mamy mozliwos¢ skorzystania z catego wachlarza
ustug. Roznica polega na roznym zakresie wsparcia technicznego, adekwatnego do rodzaju

konta oraz zwigkszonej funkcjonalnos$ci oprogramowania proponowanego odplatnie.

CHARTCHANNEL  PLANS & PRICING TOUR  BLOG Ef o N
BASIC GOLD PLATINUM ENTERPRISE
$1 O per manth® $65 per manth® $1 65 per month®
Free
*hilled $120 annually *hilled 780 annually *hilled $1880 annually
See monthiy plan See monthiy plan
Standard Charts Unlimited Unlirmited Unlimited Unlimited

Wybierajac interesujaca nas opcje przechodzimy do zatozenia konta.

Czynno$¢ t¢ mozna

realizowa¢ jako samodzielne wpisywanie w poszczegdlne pola informacji, lub tez zalozy¢
konto za posrednictwem profilu Facebook. Trzeba przyzna¢ w tym miejscu, ze drugi sposob

jest szybszy i tatwiejszy.
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Sign up for Free account

Name:

‘ First Mame || Last Marne ‘

Email (your login ID):

‘ yournameglexample com ‘

Password: Retype password:
| I |

Subscribe me to iIEngage newsletter for weekly tips & updates

Sign Up

By signing up you are accepting our Terms of Use

OR

n Sign up using Facebook

By signing up you are accepting our Terms of Use

Prawidlowe wykonanie czynnosci rejestracyjnych umozliwi otwarcie formatki, okna panelu

zalozonego przez nas konta.

- .
l ‘ h arts : Gallery lnad dataset create new chart compose chartbook Search

Click here to get started @

Filters

¥ LIBRARY Type Chart Mame k=
z [m Free Account Sample: The Socis 26 Feh 2012 Sample: Social Media Actionw
2l Datasets 2 O E= Standard Account Sample: Face 26 Feb 2013 Sample: Facebook Pen..| actione
Al ChartBooks
¥ MY FOLDERS +

[ Sample

Niewatpliwym plusem jest zastosowanie szarego wskaznika informujacego o czynnosciach

jakie trzeba wykona¢ aby stworzy¢ wykres, kolejne kroki mozemy realizowa¢ samodzielnie.

Tell us which da chart.
Flease select fr fis:
Enter data Load data from Select an Create an
manually desktop or web existing dataset InfoChart (no

data required)

Click here to make your first chart.
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Ponizej widoczne okno stuzace do wprowadzania danych uzytych nastgpnie w wykresie.

ubo

Click here to enter Chart Title

B First Data Series

Data Set Name : New Data Source

Save Edit Insert Update from File Help

Order Categories First Data Series
1 czas spalania 7
2 CZas jedzenia 2
£ waga 70
4 | wzrost 180

Po wprowadzeniu podstawowych danych, pojawia si¢ wykres.

“0

Click here to enter Chart Title

- First Data Series

wzrost

waga

czas jedzenia

czas spalania

=
~ Source : preykiad

Jak wida¢ jest to tylko baza, poniewaz samodzielnie mozna wybiera¢ sposob, ksztalt 1 kolor

grafiki, korzystajac z zamieszczonego w profilu menu.
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r'marttype ' data series ' termyplates ' fioarmadt r

w Bar & Column Chart

|- Bar i Column

| = | 100% Stacked Bar Bl | 100% stadq

H :-_; H _;

: |: = | Stacked Bar i Mal | Stacked
I:-_; H H

w Pie & Ring Chart
- © | s
i . | Half Ring

w Area & Line Chart

Dodajac do tego odpowiednie tlo oraz ubarwiajac wedlug potrzeb, uzyskujemy doskonata

prezentacje bez potrzeby posiadania oprogramowania typu office.

e = e

? L |

- i -
e T—

= — =

- -

- =

= T

Przedstawione oprogramowanie, z powodzeniem wykorzystywa¢ moze osoba, ktora
wczesniej nie potrafita samodzielnie stworzy¢ tej grafiki. Dla osob posiadajacych wigksze
umiejetnosci zwigzane z korzystaniem z komputera, dedykowany jest panel rozszerzony,
majacy na celu dostarczenie kolejnych narzedzi uatrakcyjniajacych wizualnie tworzony

projekt.
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I chan hynpe ' data series ' templates ' format r

| p Axis—Horizontal

| P AcxisSertical

| p Data Series

| p Legend

I»Grid

| p Data Walues

| > Comment Text Formatting

| p Chart Area

| p Background

| p Data Tips

| p Manage Images

Powyzsze przyklady infografik, oraz sposoby samodzielnego ich tworzenia, sa jedynie
,kropla w morzu” tego typu projektow. Nalezy zdawaé sobie sprawe z tego, ze prawdziwa
infografika nie zna zadnych ograniczen, wazne jest to, aby twdrca w oparciu o swoje
umiejetnosci 1 talent stworzyl material majacy na celu skfonienie publicznosci do
zainteresowania produktem. Ponizej przyklady infografik réznigcych si¢ charakterem i

przekazem od wczes$niej opisanych:

INFOGRAPHIG © NFOGRAPHICS

Data visualization is a popular new way of sharing research. Here is a look at some of the
visual devices, informational elements, and general trends found in the modem day infographic.

DESIGN CONTENT

CHART STYLE

Percentage ofinfagraphics with the fobowing charts:

fONT o CONTRIES FEATURED : THEME
SansSorl ool oo : Relative popularity of different infographic themes:
W Serif 5

| I F—

' = ENVIRONMENT
Mexigy e 8% -

United States. — 8%

Pictoral Chart Line Chart

IEYINED o BASECOLOR o NAVGATIONALICOROGRAPEY < CREDITED SOURCES ;T

Perventage of irdographics : © Fequency of amows & comecting . o oG

i /’;"z\n s B Wagayhis - eivgaphe: 229 e

0- ""7 B VAV (UK “RICHEST
e 9% — |~ AND POOREST

el B - AMERICAN

Tacen YV 4K BB ween

CONCEPT & DESIGN Ivan Cash  SOURCE

zrédio: http://humortechblog.com/2011/04/an-infographic-on-infographics-cool-infographics.html
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IT STARTS WITH A LIKE

TRENDSETTER

POSTING LOVER

COMMENTS

THELOCALIZER

iy } wd
{Googie s Saarcn Quutty team ang Webseam } ety vass s, "T,,,‘:"..”"’,...Y:IW., . ’fagk' M !
Team revem aed 1ot aigorarT. j_‘\ —TEn - I\ ,.‘5,,,4mzﬁn
CEELECEL N T B i e e
ey A i e Thé is what we krow 50 far
[ / (T L0 -

http://loquar.blogspot.com/

Zrédlo: http://infosocialmedia.blogspot.com/2012/07/infografika-od-bmw-z-okazji-10-min.html
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@
v

Podcast

W dzisiejszej rzeczywisto$ci mamy do czynienia z nattokiem informacji, z jednej strony
informacji nowych, z drugiej informacji juz nieaktualnych. Szybko$¢ jak i miejsce uzyskania
potrzebnych informacji jest drugoplanowa, liczy si¢ skuteczno$¢. Poczatki jak zwykle nie byly tatwe,
jednakze wypelnienie luki powstalej w wyniku powszechnego dostepu do Internetu oraz coraz
wigkszej miniaturyzacji komputerow doprowadzity do stworzenia nowej formy kontaktu z informacja.
Powstatl Podcast — skladanka stow pochodzacych od: IPOD (przeno$ne urzgdzenie multimedialne
moze wystgpowacé jako mp3 oraz mp4, posiadajgce dysk twardy lub pamig¢ flash, na ktorej mozna
przechowywaé¢ dowolne dane, zwykle o charakterze multimedialnym) BROADCAST - przekaz,
transmisja, emisja takze przemowienie zwykle radiowe, nazwa wymyslona przez Bena Hammersleya.
Zasada dziatania oparta na dwoch podstawowych elementach: nadawcy i odbiorcy. Nadawca
publikuje na serwerze odpowiednie pliki multimedialne, z ktérego to odbiorca $cigga te pliki za
pomocg specjalnego oprogramowania zwanego podcatcherem, lub bardziej po polsku (cho¢ nie jestem

pewien) ,,agregatorem podcastow”.

Czym tak naprawde jest Podcast — doskonalym narzedziem do nauki, rozrywki,
zapewniajacym odbiorcy w oparciu o subskrypcje otrzymywanie wiadomosci w postaci plikéw mp3
lub plikéw wideo. Czesto wykorzystywany, do nauki jezykdéw obcych, ogélnie dostepny na wiele
platform systemowych i1 co najwazniejsze za posrednictwem telefonu komorkowego dostepny

wszedzie, gdzie tylko si¢ poruszamy.

Istnicje wiele programéw platnych i bezplatnych stuzacych do pracy z podcastami za
posrednictwem komputera. Z racji oszczgdno$ci nadwyrezonych funduszy, w zwiazku z zakupem
komputera © zaprezentuj¢ bezptatny agregator w pelni spolonizowany o nazwie ,,Juice” dostgpny
pod adresem: http://juicereceiver.sourceforge.net/. Po otwarciu adresu istnieje mozliwo$¢ wybrania

platformy I0S, Linux, oraz Windows. Po zainstalowaniu na pulpicie otrzymujemy ikonke:
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Skrot ekranowy prowadzi nas do programu, ktory po otwarciu pokazuje okno gtéwne:

® Juice - Podcast receiver v2.2

Plik. Edytuj Zobacz Marzedzia Pomaoc
Sciagnigte |Subskr_l,lpc:ie || K.atalog podcastaw || Cayzzczenie || Log |
© Q| |
Mazwa Stan Postep Data Playlista Sc
@ iPodder Default Welcome Message Sciaoniste 13 Feb 2013, 08:21:03 Adam Curry: iPodder Test ... hitp
<5 >
Obecne foiggniecia; 0 Szybkosd wysyhania: 0.0kB /s Savbkodd éciggania; 0.0kE/s

w pierwszej kolejnosci widzimy w nim, juz Sciggnicty materiat interesujgcej nas tematyki, oczywiscie
jezeli mamy do dyspozycji mozliwo$¢ subskrypcji, i S$ciggania interesujagcych nas rzeczy z

mozliwoscig ogladania lub odstuchiwania ich w trybie offline, dlaczego nie skorzystaé?

Przechodzimy do zaktadki subskrypcje:

@ Juice - Podcast receiver v2.2

Pl Edytuj Zobacz Marzedzia Pomoc

Sciagniete | Subskrnpoie | K.atalog podcastdw || Czyszczenie || Log |

BE @ D% & q

MNazwa B Sciezka

I Adam Cumy: iPodder Test Channel radio. weblor m/000107 4/zategor

= Juice Mews 00 juicereceiver. sf net/podcasts/juice-users. sml

Epizod Stan ME Sciezka
@ iPodder Default ‘\Welcome Message Scigghiete 0E  http:/fhomepage. mac.comdadamcurny/D efault/podcastDefaultw’elcome. mp3
MHastephe:

Ideogramy zawarte w oprogramowaniu w petni utatwiaja nawigacje, dodatkowo ,,najechanie” na

obrazek wy$wietla opis:
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dodaje nowy FEED (kanat) sprawdza wlasciwosci

usuwa FEED

@ DVY T 1«

\ Scigga tylko nowe podcasty

v

sprawdza dostepnosé sprawdza wybrany FEED
nowych podcastow

Pojawito si¢ tu stowo FEED — w wolnym tlumaczeniu to nic innego jak kanat, na ktérym

znajduja si¢ podcasty.

Kolejna zaktadka zezwalajgca na nawigowanie w programie, a zarazem segregujaca

katalogi w ktorych znajduja si¢ podcasty to ,,Katalog podcastow”

® Juice - Podcast receiver, v2.2

Plik. Edytuj Zobacz Marzedzia Pomoc

Sciggniete Subskrypcie| K.atalog podcastiw |Cz_l,lszczenie Log

(4] 2 | [ Doss

(L Directory

(=) Mewly Added Directories [The requested URL was not found: http: ¢ fjuice. sourceforge, net/opml/new-directaries. opmi]
=) IndiePadder.arg: Padcasting Central

=) PodMova Top 40

=) Gigalial 25 Latest

|=) Adam Curry's Pod Squad

(=) iPoddeis Most Popular

(=) iPoddeis Top Picks

|=) Podcast Alley Top 50

=) Podcast Alley 10 Newest

=) Sports Podeast Metwark L
=) Podieed.net 20 Mewest / Al Categories
[E) Podfeed.net Top Rated

=) Radio

=) Techpodzasts com

(=) Juice Team Directory

1>

£

Eliknij na feed na lisie lub wpizz Awkle) powsgze] | nacidnij przpeisk. Dodaj.

Mozemy dodawa¢, usuwaé i modyfikowaé kanaty, dodatkowo tworzy¢ katalogi tematyczne

zawierajace kanaty z interesujaca nas trescig, co w znacznym stopniu uprzyjemni oraz utatwi
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zarzadzanie trescig. Jezeli chcemy doda¢ kanal, ktory nie znajduje si¢ w katalogu, wowczas

korzysta si¢ z zielonego przycisku z krzyzykiem opisanego powyzej, a nast¢gpnie wpisujemy

tytut jaki kanat ma posiada¢, lub wskazujemy adres internetowy kanatu.

@®_ Juice - Podcast receiver v2.2

V| Scizgniete | Subskivpoje | Katalog podeastéw | Cayszczenie | Lag |

LWE o9

| MHazwa
I | =2 Adam Curry: iPodder Test Channel Tyt
= Juice Mews
= feliman on GigaDial Public URL
= Spgnaty dnia

E pizod
Szef EBU: tak, jestem radiomaniakie

Oading | Capzzczenie || Authentication

| 2.5l

1dZ do zakbadki Subskrvbcie, by zobaczys epizody z tege 03

[ Technologiczna rewolucia w Polsking
(] Zdrojewski: gdyby nie radio, to... nie

4dcBa mp3
Zapisz H Anuluj H7al.mp3
876d2.mp3

[T Tak to sie robi w Polskim Radiu - tylko dzis ra...
[ Tak to sie robi w Polskim Fadiu - ko dzig ra...
[T Tak to sie robi w Polskim Fadiu - ko dzis ra...

Skipped
Skipped
Skipped

A
a
KA

hittp: /e, polskieradio.pl/cc 734 930-2397-467 1-a4e8-39c935e07 ol mp3
hittp: / Ava, palskieradio. pl/cc 794 930-2997-4611-2428-99c935e 07 cf mp3
hittp: Ao polskieradio. pl/cc 734 930-2997-4611-34e8-99c935e 07l mp3

L

£

b Mastgpne:

Po dodaniu pojawiaja si¢ w epizodach kolejne podcasty do pobrania. Ustawienie uzaleznione jest od

daty, na koncu znajduje si¢ najstarsze.

@ Juice - Podcast receiver v2.2

Flik. Edwhuj Zobacz Marzedzia Pomoc

Sciagniete | Subskmpcie | F.atalog podcastow || Czypszczenie || Log |

= feliman on Gigalial Public

0 @ D DD T a
Mazwa Stan MB Sciezka
= Adam Curmy: iPodder Test Channel Subskmbua... 0.0  radio.weblogs. com 0001014/ categoriesfipodder T estChannel/rss. xml
= Juice Mews Subszhkmbuo... 00 juicereceiver.sf.net/podoasts juice-users.xml
Mowe subsk. . 00  gigadial net/public/station/37 744 e xml

Epizad
Szef EBL: tak. jestem radiomaniakiem!
[_] Technologiczna rewolucia w Polskim Fadiu

[ Tak ta sie robi w Polskim Radiu - tylko dzis ra.
[ Tak to sie robi w Polskim Padiu - tylkao dzig ra..
[ Tak tor sie robi w Polskim Fadiu - ko dzis ra..

] Zdimiewski gdyby nie radio, to... nie byboby te...

Stan
Do dcigghie...
Skipped
Skipped
Skipped
Skipped
Skipped

MB

5.8
£3
6.8
31
3
31

Sciezka
hittp: £ A polskieradio. pl/bbI0B57 5-6f21-4705-80e7-0cd1 6954dc8a. mp3
http: A, polskieradio. pl/ 250351 2-1645-4869-8601 -83f784b2d7 a1 mp3
hittp: /Ay, polskier adio. pl/5a844c86-604b-4b3e-882c-BboefdEETED2 mp3
hittp: /v polskieradio. pld cc734930-2997-4611-a4e8-33c935e 07l mp3
hittp: v polskieradio. pld e 794930-2997-4611 -2428-99c93507cf mp3
hittp: At polzkieradio. pldcc79493c-2397-4611-a4e8-993c935e 07fcf. mp3

[

Maztepne:

Zaktadka ,,Czyszczenie”, jak mowi sama nazwa, stuzy do usuwania starych podcastow.
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® Juice - Podcast receiver, v2.2

Pli. Edytui Zobacz Marzedzia Pomoc

| S ciagnicte || Subskpcis || Katalog podcastc’-w| Capszczenie | Log |

‘Wubierz feed
I | [ Odswie:

Szuk.aj epizoddw w
Bibliotece odiwarzacza
Falderze Sciagriete

Wik asuj wpisy w Bibliotece Skasuj pliki

[W_l,lbierz wsz_l,lstko][ Odznacz ][ Skasuj ]

Po $ciaggnigciu podcastow w formie plikow audio i wideo, mozemy je odtworzyé w programie

przeznaczonym do odtwarzania a zainstalowanym na komputerze.

Windows Media Player

Teraz odtwarzane Biblioteka Zaraj Nagraj Synchronizuj % Media Guide

oo
13 luty 2013 07:48:55

Teraz odtwarzane ~ x

3' 13 luty 2013 07:48:55 - [BJJED...

[BUEDYNKA 00:42

Znacznie tatwiej korzysta¢ z podcastéw Sciagnigtych na telefony komorkowe, z tej racji, iz
telefony posiadaja wyspecjalizowane agregatory bezpo$rednio zainstalowane w urzadzeniach co
ulatwia przegladanie i $ciaganie podcastow. Jeszcze tatwiej korzysta¢ z urzadzen i oprogramowania

firmy, ktora byta kolebka podcastow - Apple.

Przydatne strony: http://www.podbean.com/, http://www.evoca.com/, http://huffduffer.com/
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PREZI
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Przyzwyczajenia zwigzane z tradycyjnym ,uatrakcyjnieniem” przekazu stownego w formie
prezentacji Powerpoint, powoduje automatyczne zamknigcie si¢ na inne techniki i sposoby
przekazywania wiedzy, niezwykle odmienne od wspomnianej prezentacji. Aby przekona¢ si¢

0 poprawnosci tej tezy nalezy wejs¢ na strong Www.prezi.com.

Narzedzie zaproponowane do tworzenia prezentacji, pozwala na samodzielne stworzenie a
nastepnie $ciggnigcie stworzonej prezentacji w postaci plikow, niewymagajacych absolutnie
zadnych sterownikow, a nastepnie zaprezentowanie za posrednictwem dowolnego komputera,

podczas prowadzenia zajec.

Jak zwykle w pierwszej kolejnosci nalezy si¢ zarejestrowa¢ na wspomnianej stronie

korzystajac z okna widocznego ponizej:

Sign up | Pricing | Login
Create Learn © Explore Rl o

s

our
ations

[ Sign up now l
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Oczywiscie istnieje mozliwos¢ wyboru pomiedzy réznymi licencjami. Rodzaj licencji

umozliwia, lub ogranicza niektdra funkcjonalno$¢ prezentacji danych. Do dyspozycji mamy 3

rozne licencje:
Choose your Prezi license

Public I

Core Features

Storage Space

3

All your prezis will be public.

= i Core Features
. D Storage Space
Make prezis private
to secure your content
Use your own logo
instead of Prezi's

o) Premium Support
L 5 in less than 24 hours

TRY NOW >

"’.‘5[, Students & Teachers
With educational email only.

E Core Features

@ Storage Space
Make prezis private
to secure your content
Use your own logo

instead of Prezi's

) Premium Support

[ S in less than 24 hours
Use Prezi Desktop
for offline editing

TRY NOW >

o fr s
Buy more, it's essy.

Po wybraniu licencji, pojawia si¢ ,,panel rejestracyjny”. Postepujac zgodnie ze wskazoéwkami,

nastgpuje rejestracja konta, oczywiscie z uprawnieniami adekwatnymi do wybranej wcze$niej

licencji.

:@ Prezi

Sign up to Prezi

Yo have chasen "Public access” for 304 ear

Your personal info

Create Learn

Explore

m |:|I agree to the terms of use.

':'-ign U Login -

1-click sign up
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Zakonczenie rejestracji nastgpuje w momencie przeniesienia do ,,panelu uzytkownika”, w
ktorym to panelu, wystepuja 3 zakladki glowne.

p Q Q Z l Your prezis Learn

£ Explore jonas brothers ¥

Learn Prezi

Get Goto Share
c Started the Next your Prezi
Level
What you will learn: What you will learn: What you will learn:
+ Move, Scale, Rotate + Frames + Invite to View
* Zooming « Grouping » Invite to Edit
« Path + Send Back, Bring Forward « Publish
‘i; Cheat Sheet ‘i; Cheat Sheet ‘i; Cheat Sheet
= Getthe mostimporanttips = =

Getthe most important tips Getthe mostimporant tips

Join a webinar: e offer weekly trainings in English and Spanish to help you create and share your first prezi.

W celu przygotowania wiasnej prezentacji nalezy skorzysta¢ z ,,Your prezis”. Wybranie pola

»New prezi”, rozpoczyna przygotowanie nowej prezentacii.

p Q Q 2 I Your prezis Leamn P Explore jonas brothers -

jonaS brothers create vour profite » ﬁﬂum

Think outside the slide with Powerpoint Import jgeskil=-4i 4G T2

h Your prezis

+.l'
=
(4]
=
=
g,
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W pierwszej kolejnosci nalezy poda¢ kilka danych dotyczacych samej prezentacji.

Create a new Prezi

Title:

Mini kurs prezi

Description:

Prawidtlowo wykonane operacje potwierdzone zostang ruchoma ikona.

Nastepnie uzytkownik zostanie przeniesiony do wyboru, projektu. Istnieja dwie drogi
przygotowania prezentacji. Pierwsza — wybranie wczesniej przygotowanego projektu z listy

dostepnych szablonow.

Templates (%]
i @, @
. L— G ’.h@.l—v‘ ' 7"
- =
Blank (square) Blank (circle) Light Bulb
Rkl st Double-clch toadd text Vit
| &
&‘i/ T 1’ \ f.\ .;.b".-;
Process 1 Process 2 Understand 1
==
el = (=) *7




Druga — samodzielne przygotowanie projektu. Rada dla osob rozpoczynajacych prace z
aplikacja: ...korzystanie z szablonu skraca czas przygotowania prezentacji, jednak obniza
atrakcyjnos$¢ projektu, samodzielne tworzenie projektu tla, przejs¢ pomiedzy kolejnymi

,»slajdmai” jest czasochlonne, ale zwigksza walory atrakcyjno$ci prezentacji zrealizowanej.
Kazdy ze wspomnianych szablonéw zaproponowanych przez prezi.com zawiera rézny ksztatt
znakow, wyglad tla, czy tez rodzaj kursow.

Save < Meeting~ Print "Help ' Exit

Glowne okno nawigacyjne znajduje si¢ w lewym gérnym rogu. Okno to zezwala na
wklejanie: ksztaltow, obrazkow, prezentacji (takze z Powerpoint), filmow z youtube,

diagramoéw oraz samodzielnych plikow.
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Przyktadowe ,,zatadowanie” dowolnego obiektu odbywa si¢ w taki sam sposob, istnieje

mozliwo$¢ wybrania obiektu z wilasnego komputera, lub pobrania w formie linku ze

wskazanej przez uzytkownika strony internetowe;.

Insert image (%)

From your computer

Select files...

From web

H ] o ¥ i ¥
jpg, png, gif. pdf or swf

Google

+ Show only images pre-licensed for use in Prezi.

se remember, that any images you upload must comply with

Funkcja ,,Shapes”, umozliwia wybranie odpowiednich dla uzytkownika ksztaltow, na

przyktad w celu wyszczeg6lnia danego elementu.
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Przyktad zwrocenia uwagi na najwczesniej zatadowany element znajduje si¢ ponizej:
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Klikniecie na dowolne pole prowadzi do edycji badz do wstawienia lub modyfikacji

istniejgcej wartosci.

O

N
S
3
5
-
=
Z

’///mn\\\.},",-v“r

e Fole-click to add t
Double-click Lo add text

Dla bardziej zaawansowanych uzytkownikéw, narzedzie jakim jest prezi oferuje wigksze

mozliwosci w zakresie chociazby edycji tematow na stale zaimplementowanych w aplikacje,

umozliwiajgc stworzenie wlasnej ,,palety’:

Discreet
theme

Na zakonczenie nalezy pamigta¢ o tym, aby prezentacja byla naprawde¢ atrakcyjna, nie moze
by¢ statyczna, do tego shuzy funkcja ,,Path”:
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L
i

© M

Ustalenie kolejnosci wyswietlanych slajdow konczy prace z aplikacja. Pozostaje jedynie
otwarcie 1 sprawdzenie, czy zamierzony projekt spelnia oczekiwania projektanta. Oczywiscie
przez caly czas istnieje mozliwo$¢ ponownej edycji kazdego elementu 1 zmian we

wczesniejszych projektach.

Porada!

- przystepujac do pracy z tym narzedziem, wczesniej przemysl co chcesz pokazaé z

uwzglednieniem elementéw kluczowych, grafiki, filmu, dzwieku,

- pamigtaj, ze niektorzy stuchacze moga nabawi¢ si¢ choroby morskiej podczas pokazu

slajdow oddalonych od siebie w duzej odleglosci z dodatkowym odwrdceniem ich,

- nie umiejscawiaj kolejno po sobie nastgpujacych slajdéw blisko siebie, nie bedzie widoczny

wowczas element oddalenia/zblizenia,
- dostosuj tlo jak 1 wielkos$¢ i kolor liter do warunkéw w jakich bedziesz prowadzil pokaz,

- nie wrzucaj zbyt wiele tekstow do kolejnych slajdéw, pamigtaj jest mozliwo$¢ wybrania

innych elementéw wplywajacych na uatrakcyjnienie pokazu,
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- jesli prowadzisz pokaz bez podigczenia do sieci Internet, pamigtaj o wczesniejszym

$ciggnigciu przygotowanej prezentacji na komputer, lub dowolny no$nik pamigci.

Prezentacja

Microsoft Power Point

Podstawowe narzgdzie wchodzace w sklad pakietu Microsoft Office, stuzace do
tworzenia prezentacji multimedialnych z wykorzystaniem funkcji dostepnych w menu

gldwnym (zrzuty prezentuja Power Point Microsoft Office 2007):

@ H9-0 P Prezentacjal - Microsoft PowerPoint uzytek niekomercyjny - 7 X
. | widok (7]
D Howy i 2y :luﬁ @ =g |7 % Wypeinienie ksztattu 33 Znajdz
B I_I_j' i 5" L Kontury ksztattu ) Zamien ~
l-’_,} Otwarz n I KSZEEHY RUZTI“C Ssg?ekle =/ Efekty ksztattow I3 Zaznaec -

i |
fa | Rysowanie 4 ]| Edytowanie |

H Zapisz

E Zapisz jako P
E@ﬂ Drukuj 3
@ Przygotyj 3

oy dodaé tytut

E Wylij 3
U Publky ¢ doda¢ podtytut
|_T Zamknij

|xj Opeje programu PowerPoint [X Zamknij program PowerPaint

Kliknij, aby dodac notatki

Slajd1z1 | .Motyw pakistu Office’ | Polski | | EERE Sl (]

Jest to gldwne menu, ktorego celem jest zarzadzanie catym projektem, dodatkowo z
racji kolejnosci umiejscowienia, a nastgpnie edytowania slajdow, program wyposazony jest w

,podmenu” zwane ,,NARZEDZIA GLOWNE”.
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=

— Marzedzia ghowne Wstawianie Prajekt Animacgje Pokaz slajddw Recenzja Widak (7]
Ty : =] Uktad ~ |“1\1 I-T‘JJ |:| ] petnienie ksztattu 33 Znajdz
J EResetuj - _D L7 Kontury ksztaftu 3ac Zamieri ~
Whigj Nowy . B I U ae § &V Ksrtalty Rozmiesé Szybkie
= slajd ~ 1 Usuni — - - style Efekty ksztattow by Zaznac
Schowek s Slajdy Czcionka Rysowanie Edytowanie
il = X

Obszar ten jest swoistym podrecznym zbiorem najpotrzebniejszych funkcji
umozliwiajagcych wykonanie czynnosci poczawszy od formatowania tresci a skonczywszy na
rozmieszczeniu autoksztaltow zawartych w Powerpoint. Jedna z podstawowych funkcji
ulatwiajacg tworzenie slajdow jest mozliwos¢ cofnigcia krokow ktore zostaty zrobione w
razie niespetnienia oczekiwan przez realizowany projekt, lub zmiany koncepcji danego

projektu:

NC LAk

- Marzedzia ghdwne

Oprécz mozliwosci samego tworzenia mozna takze skorzysta¢ z funkcji oferujacej

wzbogacenie projektu poprzez wklejenie réznego rodzaju zawartosci w slajd.:

72*/) Narzedzia gtéwne Wstawianie Projekt Animacje Pokaz slajddw Recenzja Widaok
= =i = O
ke @ Pead QLA QD 4530060 89
Tabela Chbraz Obiekt Album Ksztatty SmartArt Wykres || Hipertacze Akga Pole  Magtdwek WordArt Datai MNumer Symbol Obiekt Film Diwigk
= dipart fotograficzny = = tekstowe istopka = godzina slajdu E E
Tabele Nustragje tacza Tekst Klipy multimedialne
il E— x

Mamy tutaj do dyspozycji peten wachlarz narzedzi. Oprocz dodawania zdje¢ mozemy
takze korzysta¢ z biblioteki obiektow clipart — takze tych udostgpnianych na stronach
internetowych, mozemy tworzy¢ wykresy ale takze wstawia¢ wczesniej przygotowany plik
zawierajacy film lub dzwigk. Bardziej zaawansowani uzytkownicy moga dodatkowo
wzbogaci¢ swoj projekt korzystajac z ,,pola tekstowego” dajacego mozliwos$¢ niezaleznego
formatowania 1 wstawiania tre$ci do slajdu lub ,,WordArt” dajacego mozliwo$¢ samodzielnej

edycji 1 formatowania tekstu majacego przyja¢ funkcje np. tematu . Na uwage zashuguje
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element nazwany ,,OBIEKT”, umozliwia on wstawienie obiektu z zakresu oprogramowania
Adobe oraz OpenOffice, a takze dokumentow, formularzy oraz rysunkow wykonanych w tych

i nie tylko tych programach.

Skoro juz jest tres¢ gotowa, teraz nalezaloby zaja¢ si¢ samym projektem, w sklad

ktoérego wchodzi¢ beda slajdy.

F]

-
- Marzedzia ghowne Wstawianie Praojekt Animacje Pokaz slajdow Recenzja Widok
1 Kalary =
n L4 {Z] Sty -
yle tha
J Lij__l Aa Aa A! Aa ------- . Czcmnkiv
Ustawienia Orientacja mmEm mmEm mEEm (T T e —— e mEEm — = Ukryj grafike tha
strony slajdu~ il Efekty' :
Ustawienia strony Motywy Tto
ind = x

Tak jak w poprzednich przypadkach, tak i tutaj mamy mozliwo$¢ skorzystania z
zaimplementowanych przez Microsoft Office szablonoéw, stylow ale rowniez istnieje
mozliwos¢ samodzielnego przygotowania projektu opartego na wczesniej przygotowanych

zalozeniach.

Czymze jednak bylaby prezentacja multimedialna bez podstawowego elementu

tworzacego owa multimedialno$¢ czyli animacji.

i} x

Zakladka ta umozliwia wybranie formatu animacji ze znajdujacych si¢ w samym
programie, lub tez tak jak poprzednio wielokrotnie wspomniano, ze stworzenia

samodzielnego wzorca ruchu charakterystycznego tylko i wytacznie dla danego projektu.

Posiadajac spetniajaca oczekiwania animacje mozna przejs¢ do kolejnego okna

programu jakim jest ,,POKAZ SLAIDOW”

75

—hy Marzedzia gtdwne Wstawianie Projekt Animacje Pokaz slajddw Recenzja Widok (7
i il [Bez diwigku] ~ || Przelacz slajd
_ 7 o 4' J -! A_] —‘! @ - E_i;l_ Szybka = | ¥ Przy kliknigciu mysza
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e,
\._./ Narzedzia ghdwne Wstawianie Projekt Animage Pokaz slajddw I Recenzja Widok @

= s e . .
»D Magraj narrage Rozdzielczosc: Uzyj biezacej rozdzielc.. -
e = =
= = = @ Praba tempa Pokat prezentagje na: -
ad Od biezacego | Miestandardowy Przygotuj Ukryj L o
poczatku slajdu pokaz slajdéw = || pokaz slajdéw  slajd Uzyj probnego tempa Uzyj widoku prezentera
Uruchamianie pokazu slajddw Przygotowywanie Monitory
- i-E x|

Animacja ma za zadanie uatrakcyjnienie pokazu, natomiast sam pokaz slajdow jest
niejako logicznym ciggiem myslowym osoby przygotowujacej prezentacje, w celu ulatwienia
przekazania wiadomosci danego przedsiewziecia. Na uwage zashuguje fakt, iz w Power Point
istnieje mozliwo$¢ ,,podkladania” narracji oraz jej nagrywania, a nastgpnie odtwarzania w

trakcie pokazu.

Kolejng zaktadka funkcyjng jest ,,RECENZJA”:

= Marzedzia ghdwne Wstawianie Projekt Animacje Pokaz slajdow I Recenzja I Widok @

¥ [0 % 2 0a )t il
Pisownia Poszukaj Tezaurus Przetbumacz Jezyk Pokaz Mowy Edytuj Usufi  Poprzedni Nastepny

adiustacie | komentarz komentarz -
Sprawdzanie Komentarze

x|

Narzedzie to umozliwia w latwy 1 przyjemny sposob sprawdzenie pisowni,
wyszukanie interesujagcych wyrazow oraz dodanie komentarza do slajdu. Komentarz ten daje
mozliwo$¢ zawarcia dodatkowej informacji w slajdzie z mozliwos$cig bycia niewidzialnym
podczas samego pokazu. Ulatwienie takie stosowane najcze¢$ciej jest podczas rdznorodnych

prelekceji z wykorzystaniem wielu prezentacji przez tego samego prowadzacego.

Ostatnig zaktadka dostepna do tworzenia prezentacji jest ,,widok™:

e
v Marzedzia ghdwne Wstawianie Projekt Animacje Pokaz slajddw Recenzja Widok (7]

EER ED Lot =]

1 =k = L - 5
— Linie siatki = Skala odcieni szarosci

lormalny| Sortowanie Strona Pokaz | Wzorzec Wzorzec materiatow Wzorzec Powigkszenie Dopasuj MNowe Przetacz | Makra

slajddw  notatek slajdéw | slajddw  informaggjnych  notatek [[] Pasek komunik. do okna :Wy\‘aanie czarno-biate okno okna ™
Widoki prezentacji K odcieni szaroscl Okno

= x|
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spetnia on zadania zwigzane z uktadem i sortowaniem slajdow wykorzystanych do stworzenia

prezentacji.
Porada!

Aby prezentacja multimedialna w wykonaniu Power Point spetnita oczekiwania wzgledem

shuchaczy, nalezy mie¢ na uwadze kilka podstawowych zasad:

- sprawdz na jakim tle 1 w jakim pomieszczeniu odbedzie si¢ przedstawienie prezentacji, w
oparciu o te informacje przygotuj odpowiednie tlo oraz kolor 1 wielkos¢ liter
wykorzystywanych w pokazie slajdow, zastosowanie matych czcionek i kolorow zlewajacych
si¢ z ekranem lub wybranie ztego tla w stosunku do koloru czcionki powoduje nieczytelnos$¢

slajdu,

- ogranicz do minimum material w formie tekstu na rzecz obrazu, zbyt duzo tekstu z jednej

strony staje si¢ nieczytelne z drugiej sprawia wrazenie wielkiej plamy na ekranie,

- nie wyszczegbdlniaj zbyt duzo elementéw na jednym slajdzie poprzez zmiang koloru lub

wielkosci czcionki, powoduje to niepotrzebny chaos,

- stosujac podktad dzwickowy upewnij si¢ czy jest on adekwatny do tematu slajdu a w

szczegbdlnosci do informacji udzielanych podczas pokazu przez Ciebie,

- stosuj hipertagcza w wyjatkowych sytuacjach, lepiej wpisa¢ adres strony jako odsytacz do

niej bez stosowania formatu hiperlgcza, jest to bardziej czytelne,

- filmy umieszczane w prezentacji powinny mie¢ odpowiednig rozdzielczo$¢, aby byty

czytelne, pamigtaj sam dzwigk w towarzystwie ruchomych plam nie jest filmem,

- nie stosuj setek slajdow w prezentacji, pamigtaj ze to narzedzie ma ulatwié¢ przekazanie

materialu a nie zastapi¢ go,

- przemys$l animacj¢ zastosowana w prezentacji, azeby w pewnym momencie nie stala si¢

jedyna atrakcja pokazu,

- 7gar$¢” skrotow klawiaturowych mogaca utatwic i1 zarazem przyspieszy¢ prace z pakietem

Microsoft Office:
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Ctri+ Z powoduje cofnigcie ostatniej podejmowanej czynnosci

Ctrl + Shift + Space wstawia spacj¢ jednakze w taki sposob azeby uniemozliwi¢

rozdzielenie wyrazéw
Ctrl + Backspace usuwa wyraz znajdujacy si¢ po stronie lewej kursora
Ctrl + Delete usuwa wyraz znajdujacy si¢ po stronie prawej kursora

Ctrl + Shift + * wlacza opcje pozwalajaca na ,,ujawnienie” znakow wykorzystywanych
do edycji danych zawartych w dokumencie, w celu wiasciwego
ustawienia spacji, zakonczenia zdania, jednakze sg to znaki ktore

zwykle sg niewidoczne w polu pracy w ramach dokumentu

Alt + F4 najbardziej znany skrot ,.klawiszowy” stuzacy do zamknigcia 1

zakonczenia pracy programu

Webquest — polaczenie stow, SciSle zwigzanych z Internetem oraz ze $wiatem zabaw, gier,
przygody. Web — sie¢ (Internet), Quest — poszukiwanie, jednak w stowniku graczy
komputerowych mozemy znalez¢ jeszcze wigkszy wachlarz tlhumaczen: misja, zadanie do
wykonania, zagadka do rozwigzania, level do zaliczenia, zadanie zakonczone nagroda, misja
zwigkszajaca exp, za pomoca questow ekspimy postacie itp. Jezyk dos¢ hermetyczny nawykty
do skrotow, jednakze w pelni oddajacy nature tego typu dziatah, majacych na celu
angazowanie do wspdlnych dziatan uczniow, shuchaczy, studentow. Metoda ta znana jest juz
od polowy lat dziewiecdziesigtych poprzedniego wieku. Rozwingla si¢ w oparciu o sie¢
Internet, i co za tym idzie zakres materiatu stale powigkszajacy zasoby sieci ciggle podnosi
atrakcyjnos¢ tego typu dziatalnos$ci. Metoda ta zmusza do samodzielnego, czgsciej grupowego
wyszukania informacji w sieci, nast¢pnie porzadkowania tych informacji, pod katem
przydatno$ci W realizacji zadania, a nastgpnie w oparciu o uzyskane informacje zwigkszanie
swojej wiedzy. Nasuwa si¢ zasadnicze pytanie czy kazdy moze stworzy¢ WebQuest? Otdz
dopoki istnieje pakiet Office, w ktorym mozna skorzystaé ze stosowania hiperlaczy,

przygotowanie i opublikowanie WebQuestu jest dziecinnie proste.

Inng, bardziej wyrafinowang forme przygotowania WebQuestu, jest skorzystanie z

pomocy wyspecjalizowanych portali §wiadczacych tego typu ushugi. Najlepszym przykladem
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moze by¢ miejsce okreSlane mianem Questowego ogrodu — gdzie najlepsze WebQuesty

rosng:

QuestGarden

where great WebQuests grow

Celowo wybratem to miejsce jako przyklad, poniewaz istnieje mozliwos¢ zalozenia konta na
okres 30 dni, catkowicie bezplatnie, natomiast 2-letnia subskrypcja kosztuje 20 $.
QuestGarden gromadzi rzeszg cztonkow ze 155 panstw, tym samym posiadajagc najbardziej

rozbudowang baze zrealizowanych juz WebQuestéw w Internecie.

Wracajac do samej metody. Specyficzny format oraz wyglad, procentuje innym
postrzeganiem gromadzonego materialu, pod katem wygladu, szaty graficznej,
umiejscowienia linkow itp. Istnieje wiele ,,szkot” wiasciwego tworzenia WebQuestow, jednak
wszystkie wskazujg na okreslong forme¢ nawigacji po materiale. Z racji fatwosci w

Zrozumieniu, menu powinno zawiera¢ nastepujace elementy:

Introduction
Task
Process
Evaluation
Conclusion

Credits

Teacher Page

http://questgarden.com/148/56/3/120928163848/credits.htm http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/a6/AO/
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W kazdym z nastepujacej po sobie elemencie sktadowym menu, powinny znajdowaé si¢
informacje majace za zadanie przygotowac przyszlych ,,podroznikow” do eksploracji sieci w

celu realizacji tematu gldwnego.

Zadania stawiane przed ,,podréznikami” powinny by¢ usystematyzowane w kolejnosci
realizacji etapow czagstkowych. Najlepiej utworzy¢ w tym celu kilka nastepujacych po sobie
misji.

Mission 1

# Exrlora the following websites and begin to learn more about all the oceans and your ccean
spacifically.

Oceans of the World -Click on your ocean

The World's Oceans -Scroll down to find information on your ocean

the underwater channel.tv Choose a destination and go for a dive!

Jean-Michel Coustean: Ocean Adventures -Watch ocean wideo

Jean-Kichel Coustean: Ocean Adventures -Interactive web games

e Moot with your team and decide on key points to present
® Takea notes to use for your presantation
* Eead materials twice to be sure you got the main idea and the important details

http://questgarden.com/148/56/3/120928163848/credits.htm

Kazda misja zawiera¢ moze, w zaleznos$ci od tematu gldwnego (w przykladzie powyzej
tematem WebQuestu — Ocean World), odnosniki do stron zamieszczonych w Internecie, na
ktoérych to stronach znajduje si¢ material potrzebny do przygotowania pracy. Pomijajac
zroédla, zaznaczone w postaci hipertaczy, kolejnym elementem jest poinformowanie
uczestnikoOw o celu korzystania ze zrddel, oraz o czynno$ciach, ktoére powinny byc¢

zrealizowane indywidualnie, a nast¢pnie grupowo.

Istotnym elementem kazdego WebQuestu jest ewaluacja, czyli wskazanie jakie

oczekiwania dotyczace wilasciwej realizacji tematu beda punktowane, i na jakim poziomie.
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http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/a6/AO/#conclusion

Dodajac przelicznik punktéw, mamy gotowg oceng

http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/efs/a6/AO/#conclusion

Na koniec pozostaje dodanie konkluzji - podsumowania, w jakim celu wykonujemy zadania i
jakie korzysci ptyna z tego oraz czego si¢ nauczyliSmy w trakcie przygotowania tematu.
Mozna takze zamie$ci¢ uwagi — majace na celu korygowanie bltedow, poprzez wskazanie
wlasciwej $ciezki wyboru narzedzi, materialow i innych. Wazne jest takze wskazanie sposobu

i rodzaju kontaktu z nauczycielem przygotowujacym WebQuest. Moze si¢ tu znalez¢ np.
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portfolio nauczyciela, lub strona domowa, albo w najprostszej postaci, zwyczajny adres
mailowy.

Bledy:

- niedostosowanie poziomu zalecanego materiatu do mozliwosci intelektualnych uczestnika
WebQuestu,

- niedostosowanie narzedzi potrzebnych do wykonania zadan, do mozliwosci uczniow,
- ,przetadowanie” iloscig hiperlinkdw w materiale pomocniczym dla ucznia,
- czesty brak informacji o konieczno$ci selektywnego traktowania podanego materiatu,

- nieokreslenie powinnosci kilkukrotnego przeanalizowania materialu w celu wtasciwego

zrealizowania pomystu,

- niewlasciwe punktowanie poziomu trudnosci zadan.

http://www.easytestmaker.com/

Twitter — czesto mozna spotkac sie z okresleniem ,,ptaszki ¢wierkaty, ze...” jednakze od

roku 2006 powiedzenie to nabrato zupetnie innego znaczenia. Twitter najcze$ciej okreslany jest
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mianem: portal spoleczno$ciowy, w rzeczywistosci jest to miejsce wymiany informacji
ograniczone w ramy stuczterdziestoznakowe, umozliwiajace przekazywanie wiadomosci dla
uzytkownikéw zarejestrowanych na portalu, czesto nazywanym mikroblogowaniem. Na

samym poczatku nalezaloby przedstawi¢ dostgpne opcje zwiazane z tym jak rozpoczaé¢ przygode z

Twitterem.
Sposob rejestraci:

= C | & Twitter, 1nc.[us]'htlps:‘e",:“twitter.com el g

Jezyk: polski

Witaj'ha Twitterze:

Dowiedz sie corsie teraz dzieje u ludzi, na ktorych Ci
zalezy | czym zajmuja sie firmy, kiorymi sie
inferesujesz.

Zarejestiuj sie na Twitterze

rys.1. Gléwna strona rejestracji i logowania®3

Jak w kazdym przypadku rejestracji na dowolnym portalu, nalezy w pierwszej kolejnosci

posiada¢ konto mailowe.

13
<https://twitter.com/>[24.10.2012]
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MNazwa uzytkownika lub adres e-mail

Hasto Zaloguj sie

(] Zapamigtaj mnie - bie pamietasz hasta?

Pierwszy raz na Twitterze? Zarejestry) sie

Jan Kowalski
nielinearmy@gmail.com

Zarejestruj sie na Twitterze

Podanie podstawowych danych oraz hasta, umozliwi zakonczenie rejestracji. Oczywiscie na biezgco
weryfikowane sg dane stuzace do rejestracji, pojawienie si¢ po stronie prawej wszystkich wpiséw na

zielono potwierdzi zakonczenie procesu utworzenia konta.

Jan Kowalski v Mazwa wyglada swisetnie
nielinearnyi@gmail.com ~ Wyslemy Ci e-mail z potwierdzeniam.
--------- - v Hasto jest w porzadku.
JanKowalBA29207 v Mazwa uzytkownika jest dostepna

hozesz to poiniej zmienic.
Propozycje: nielinearny - JanMielinearny  MislinearnyJan

Mie wylogowuj mnie na tym komputerze

Warunki korzystania z Twittera.
These Terms of Service ("Terms") govern your access to and use of the Palityka prywatnosci

services, including our various websites SMS, APz, emsil notifications,

Klikajac prevcisk, akceptujesz warunki przedstawione ponizej: l Wyersje do wydruku:

I Utwarz moje konto ‘

7 r9s

Zwykle osobom poczatkujacym, bardzo trudno jest ,,znalez¢” si¢ po raz pierwszy na portalu i od razu

rozpocza¢ prace. W tym celu ustugodawca poszedt o krok dalej przygotowujac ,,Nauczyciela
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Twittera”, ktory pomoze w wyszukaniu interesujacych nas: osoéb, zjawisk, rzeczy oraz umozliwi

personalizacje konta.

Podglad

Nauczyciel Twittera
To jest Tweet. Tweety s3 to krotkie wiadomosci (do 140

znakow), ktdre moga zawieraé linki jak http:/ftwitter.com

99

»Budujemy swdj strumien” — czyli nic innego, jak wyszukanie interesujacych nas informacji i
zapisanie ich na swoim profilu, aby w przysztosci byla mozliwos¢ sprawdzania ,twittow”

pochodzacych np. od ,,$ledzone;j” osoby.

Zbuduj swéj strumien. Podglad
( Preyktadowe tweety osob, ktdre zdecydujesz sie ohsenwowad pojawia, sie tutaj
Petnag, OF CZasu Zobaczysz, ooy ZakofCcIysz caky proces.

Zacznij obserwowac

Wiyvszuka)...

Radek Sikorski

sikorskiragel |, Obserwuj

L PSY &

psy_oppa

o Obserwuj

nm24

24 W Obserwuj

Na zakonczenie zostaniemy poproszeni o wyszukania oséb w oparciu o liste kontaktow znajdujacych
si¢ w posiadanych przez nas skrzynkach mailowych, mozemy oczywiscie odmowi¢ dostepu do

skrzynki.
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Znajdz swoich znajomych. Podglad
Dodaj swoje kor i ie. Prryktadowe tweety osob, ktare zdecydujesz sig obserwowac pojawia, sig tuta).
Petng O35 Czasu zobaczysz, goy ZakoncTysz caty proces.

S Bl smootn Jazz vee.7
VAEZEY |15 qoing to be an absolutely beautiful fall day. Enjoy it with the best
music anw-‘here Listen to our http it CG.-"v"-.’rpTGKTDG

smooth jazz Q S J Smooth Jazz New York

NY Eddy Williams and Bennie Green hitp://t.co/6cFERNIN

™ Gmail Przeszukaj kontakty

nielingarny@@amail.com Smooth Jazz Cruise

8 An OUTSTANDING addition to the 2013 East Coast SJC... the deep
&I Yahoo Przeszukaj kontakty soul grooves of Ms Angie Stone___ here's a taste . fb.me/23YVJxAoa

- ) Polish Jazz Network
&4 Hotmail Przeszukaj kontakty a new Polish Jazz trio at its finest: hitp://t.coMNfpV3gki

[ aoL Przeszukaj kontakty =~ & Twitter Music

"We just want to be electronic @Jack Dorseys." - @Boreta of
@theglitthmob

Przechodzac do panelu profilu, zobaczymy ,twitty” obserwowanych, obserwujacych oraz

wlasne.

£) Stronagtowna (0D Reakcle  JF Odknyj Lo B =

Jan Kowalski Tweety

Zobacz swdj profil

0 10 tvn24 ctvnzd 1 rmin

TEETOn | OnSERWOWANYCH . 3 Andrzej Person, senator Platformy Obywatelskie] jest teraz gosciem
Seme® MWstajesz i WiesT w TV

1 Rozwii

OBSERWLUJACYCH

CNBC CHBC 19 min
Far the 1st time, the richest member of Congress had a net worth of
more than $300M. Slideshow of 15 richest members: cnb o TEWUP
[ Zobacz podsumaowanie

YWarch obserwowania - Odéwiez - Pokaz

wezystko tvn24 otvnzd 43 min
Doda DodaPaland " Aﬂukpwmzw TVN24: J.EZEII prezes Kaczyhski hedzie cheiat rozmawiac
EhseR] “eme? 0N witro, to chetnie sig z nim spotkam
Rozwii

Radek Sikorski sikorskiradek

Sl Smooth Jazz New York @Smoothazy Zgodz.

Eddy Williams and Bennie Green bit ly/Ry<Hyn
Rozwii
% Terri Hinte terrihinte

§ Obserwuj L
! CNN Politics oCrrMFolitics Agodz.

GOP Senate candidate: Pregnancies from rape God's wil

Tworzac konto nalezy mie¢ na uwadze fakt, iz takze my bedziemy ,,obserwowani” i nasze

wypowiedzi zostajg zarejestrowane na profilu.

Korzystajac z ikony ,,piérka” znajdujacej u gory ekranu, po stronie prawej mamy mozliwos¢
stworzy¢ wilasny ,twitt” — czyli wiadomo$¢ skladajaca si¢ z maksimum 140 znakow a

nastepnie opublikowac ja na wlasnym profilu.
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Co sie dzieje?

Welcome on Twitterb

Dodatkowo w oknie wiadomos$ci po stronie lewej, mamy mozliwo$¢ przestania pliku w
postaci np. zdjecia (bedzie to tylko link do pliku), a takze wskazania lokalizacji miejsca

aktualnego pobytu, poprzez nacisnigcie ,,szpilki”.

W glownej zaktadce ,,TY” znajdujacej si¢ u gory ekranu, wyszczegdlnionych zostato kilka
kategorii z ktorych mozemy korzysta¢ podczas pracy z komunikatorem. Celowo uzyty zostat
zwrot komunikator, poniewaz w wigkszo$ci, wpisanie wiadomosci oraz otrzymywanie,

poprzez obserwowanie profilu np. osoby nas interesujacej odbywa si¢ w czasie rzeczywistym.

Wracajac do kategorii, otéz mamy do czynienia z ,,Obserwowanymi” przez nas, oraz
,»Obserwujacymi” nas. Osobng kategorig s3 ,,Ulubione” gdzie mozemy przechowywac
Ltwitty”, ktore uznamy za ulubione. Ostatnig kategorig sa ,,Listy” w ktorych istnieje mozliwos$¢
zapisania w poczet czlonkow ludzi, zjawisk, rzeczy oraz przyporzadkowania im nazwy. Inna
mozliwo$cig jaka daja ,,Listy”, jest mozliwos¢ ustalenia dostepnos$ci lub zabronienia dostepu dla

uzytkownikoéw Twittera.
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€) stronagtowna  (©) Reakcje Ff odkryi Q. Ty Szukaj

Tweety

Obserwowani >

Obhserwujacy

Ulubione Jan Kowalski
Listy @JanKowa16829207

Obserwowani

Smpoth Jazz V98.7 @SmoothJazzvaa7 Obsemowany
gl Twitter home of § Jazz Vg8.

Ostatnig zaktadka gldwna jest ,,Odkryj”

A% Strona gléwna (T Reakcje +H Odkryj

Tweety >

Akbywmosc

WAL Db SenOwWaNiE

O SINESL

Znajdi znajormych

Przeglada) kategorie

Trendy - Zmien
FladmitThat
#WhatiLove Thehost
Fordaenk

Marild Montero

iPad 4

iMac

Eid

Fretty Little Liars

Jest to ,,miejsce” przeznaczone do sprawdzania twittdow pochodzacych od znajomych, ale
takze jest tu mozliwe wyszukanie znajomych. Jedna z gldéwnych funkcji, zarzadzana
automatycznie jest proponowanie ,,znajomosci” w oparciu o aktywno$¢ oraz wilasne grono

znajomych czyt. ,,Obserwowanych”. Na uwage zastuguje pewna ciekawostka, otz od 2006
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Twitter jest swoistym zrodtem informacji mogacej shuzy¢ migdzy innymi w badaniach
socjologicznych. W tym kontekscie prowadzone sg caly czas prace zwigzane z ,,natural
language processing” czyli przetwarzaniem jezyka naturalnego, czesciej okre§lanego mianem
NLP. Sama zasada dzialania jest bardzo prosta, odpowiednie oprogramowanie ,ttumaczy”
jezyk ludzki w oparciu o bazy danych, chociazby Twittera, na jezyk zrozumialy dla
oprogramowania. Dziata to rowniez w drugg strone, gdy ,,jezyk komputerowy” przetwarzany

jest na ,,jezyk ludzki”.
Porada!

- pamigtaj jesli co$§ powiedziales, moze okaza¢ si¢ ulotne, jesli co$ napisates a nastepnie

opublikowales$ jest widoczne zawsze,

- zbyt duzo niepogrupowanych znajomych przektada si¢ na batagan w komunikatorze,
- grupuj kontakty,

- korzystanie z Twittera mozliwe jest takze za pomocg urzadzen mobilnych,

- posiadajac wilasng strone internetowa, mozna w fatwy sposob doposazy¢ ja na stale poprzez

dodanie okienka Twittera,

- wiekszo$¢ portali umozliwia rejestracje w oparciu o konto na Twitterze, bez potrzeby

wypehiania dziesigtek formatek.
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ask.m

ASK.FM

Co to jest ASK.FM? — otz opinie sg bardzo rdzne, ponizej doktadnie cytowane. ...

z jednej strony uzytkownik blocked stwierdzit, ze jest to ,,stronka gdzie mozna pytaé zaréwno po
zalozeniu konta jak i anonimowo. Mozna odpowiadaé na pytania, dawaé "like” odpowiedziom innych

uzytkownikow...”

Maarciaa dodata ,,Stronka gdzie znajomi i nie tylko mogg zadawaé ci pytania :) Musisz zalozy¢ konto,
chyba ze cheesz tylko odpowiadaé, t0 nie musisz ;P”, natomiast luutek321 uzupetnit opis informujac,
ze ,,Jest to strona internetowa, na ktorej zadajemy sobie nawzajem pytania, dajemy sobie lajki i

prezenty. Sama nazwa wskazuje: "Zapytaj" to po angielsku "Ask" :)”.

Tak wigc wpisy sugeruja iz jest to doskonata zabawa poparta fantastyczng rozrywka. Uzytkownik tajo
stara si¢ wyjasni¢ pochodzenie tego typu serwisu: ,,jakas emo nastolatka zaklada to, daje linka na fb
,,CObY " znajomi jej pytanka zadawali liczgc na to ze chlopak, ktory sie jej podoba tez zada pytanie o to

czy ktos sig jej podoba i takie tam”.

Spotyka si¢ oczywiscie takze glosy oraz apele o zaprzestanie dzialalnos$ci serwisu np. Lorraine
Gallagher, matka dwoch corek, ktore czynnie uczestniczac w zyciu na portalu Ask.fm zostaty ofiarami
szeregu obrazliwych wpisOw na swoj temat | popetnity samobojstwo. Jak wyglada Ask.fm ze strony
praktycznej? Kazda osoba, ktora chce odpowiada¢ na pytanie, a nie tylko zadawaé pytania musi

posiada¢ konto:

N — 2166 13528 1
a ubi to

1 { odpowiedzi bi to prezenty
\ &
=
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Jak wida¢ powyzej, potrzebne sg dane podstawowe a mile widziane zdjecie. Mozna takze rozbudowaé
informacje o sobie poprzez podanie ,sterty przydatnych” informacji pozwalajacych na pelng

identyfikacje osoby, zapatrywan, filozofii zyciowej itp.:

1 L SECA W wEmcwa . B T L EEERCCA Wy wEcmoa l¢’

B Qv il 5§ Kk& N 713 5440 6

odpowiedzi lubito  prezenty

@~ =

Loading... | NN o2

v v 13 latekv 157 cm Y =¥ wolna ¥ kocham

robi¢ zdjeciaaa <33 ¥ lubig pitke nozng v GG:

viD = =

instagrame s e ¥

Pytajcieceee 8 Wyslij prezent

Whioskujac w oparciu o udostepnione informacje odpowiedzialno$¢ nie jest mocng strong tejze

uzytkowniczki.

Zadawanie pytan odbywa sie poprzez wpisanie, tak jak na blogu, informacji a nastepnie

oczekiwanie na odpowiedz, takze widoczng dla kazdego. Oto kilka przyktadow;

- odpowiedz dla wtadajacych odpowiednim slangiem:
odpowiedzi
Obserwuje =D Zaobserwujesz ? =C S Daj suba, fapkuj w gore

filmiki a dostaniesz 5 like i § pytanek, pisz "gotowe" w pytaniu =D oLD ACCOUNT

na cos odpowiedzialam, a tu od razu to :0

okolo 14 godzin temuy 2 0soby lubig to
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- odpowiedz dla jezykowych purystow:

43789

ask.m »

Strona octéwn
~ -
% 2 lal WoNal W Mead 3
\ Na oviamnia o [aluaze

Dlaczego caly czas pada.?!
Jezus pfacze z powodu Twojej kropki przed znakiem zapytania.

- odpowiedz dla ludzi z poczuciem humoru:

yiania

36 7914 0

ask.fm

Jestes singlem?

Y T

Nie, kawma albumem studyjnym.

A

0GPV R W

566 1769 0
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TUMBLR

Opis Tumblr-a zaczerpniety zostal ze strony www.play.google.com reklamujacej aplikacje w kilku

stowach:
* Publikuj wszelkie tresci, gdziekolwiek si¢ znajdujesz.

» Udostepniaj zdjecia, GIF-y, klipy wideo, muzyke, cytaty, dialogi, linki i tekst. Znajduj i dodawaj do

obserwowanych swoje ulubione blogi i sledz wszystkie nowinki w swoim Kokpicie.
* Ponadto, korzystaj z widzetu do tworzenia postow z ekranu gtdwnego swojego telefonu.

* Funkcje zaawansowane: zapisuj wersje robocze postow, kolejkuj posty, edytuj wpisy na Twittera

oraz inne mozliwosci!
» Wiadomosci: wyswietlaj wiadomosci 1 odpowiadaj na nie.

* Obstuga wielu blogow: wygodnie zarzadzaj wszystkimi swoimi blogami.

A teraz troszeczke informacji uzyskanych od uzytkownikow zainteresowanych tematyka,
forumowiczka o niku Nic opisuje podstawy funkcjonowania:

Tumblr to taka jakby spolecznos¢ - reblogujesz zdjecia innych, dodajesz zdjecia. MozZesz sig
kogos o cos zapyta¢, znalezé ludzi z podobnymi zainteresowaniami, znalez¢ nowe utwory,
jednak przede wszystkim chodzi tu o blogowanie, niewiele 0sob pisze tam jakies diugie notatki

czy swoje opinie :-)
0

-dodaje takze wyjasnienie wyrazu reblogowal (czyli wstawiaé na swojego bloga czyjes

obrazki nie kradngc ich)
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kaktus 236

Tumblr to po prostu blog tumblr uzaleznia niestety, osobiscie niesamowicie si¢ w to

wceiggnetam.

Gar$¢ porad dla ,testerow” w jaki sposoOb najszybciej zaczaé przygode z tego typu
oprogramowaniem dostgpnym darmo. Na poczatku nalezy si¢ zalogowaé, lub jesli nie posiada

si¢ konta to zarejestrowac si¢ W Serwisie.

Ekran ponizej przedstawia kroki prowadzace do zalozenia konta:

“Kiedy mamy
zbyt wolne

..internetowych
skrotow
Nie wymigasz sie od wpisania tych
iInfarmacii.
B S e - ,,SCTWETY S3
Zaloguj sie A uwalone

*(zawalone)”,

mys$lowych”

moze pojawic
si¢ ekran widoczny ponizej, wowczas, nie tworzmy zbednych postow na portalach zapytaj,

zadaj pytania... wystarczy chwileczke poczeka¢ lub zmieni¢ taryfe internetows :).
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Przepraszamy

Nie udato sie chwilowo
zakonczyc¢ Twojej rejestraciji.

Jednakze cierpliwos$¢ poplaca 1 w efekcie nagradza nas utworzeniem konta. Na drodze moze

nam stang¢ jeszcze tylko pomocnik poprawiajacy lub tez podpowiadajacy niektore frazy.

Ojej. chodzito Ci o
mcleodkooler@gmail.com ?

Wiasciwa rejestracja konczy sig, rozpoczgciem pracy z programem i jakze pomocnym tuto

rialem...
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Oto Twéj Kokpit.

Gdy ob:

Pokaz mi fajne posty

okreslajagcym w kilku ,,dymkach” sposob i zasady postepowania w trakcie korzystania z
programul.

djecie Cytat Link Dialog Al

Opublikuj posty.

Istnieje siedem kategorii
postow. | to by byto na tyle.

rzeczone siedem kategorii postow to nic innego jak mozliwos$¢ wybrania z:

Aa B 66 ® B 4 =

Zdjecie Cytat Link Dialog Audio Wideo

tak wigc dla kazdego co$ milego, dzisiaj mam zamiar napisa¢ Tekst i pochwali¢ si¢ swoja
nowa sukienkg lub samochodem, nie mam problemu, gdyz jutro zrobi¢ Zdjecie tej mojej

wymarzonej rzeczy a pojutrze moze nagram Wideo.

96



Na samym poczatku bedziemy mogli podpiera¢ si¢ radami pojawiajacymi si¢ w ,,dymkach”
aby  znacznie  ulatwi¢  sobie

korzystanie z programu.

tumblr,

Znajdz blogi. Zacznij obserwowac trzy.

BLOGI O ROSNACEJ POPULARN...

'n‘ j placesihavepu.. ﬂ
=

Places | Have Pumped —Leaning
in's0 hard I'm falling over

Chcesz zobaczy¢ tego posta
we wiasnym blogu?
Zrebloguj go. Pojawi sie w
Twoim blogu ku uciesze jego
obserwatorow. Jesli chcesz,

mozesz tez dodac¢ do niego
wiasny tekst.

Porada:
- wszystko co opublikujesz pozostaje na state w Internecie,

- reglamentuj dostep do swoich blogow, korzystajac z ustawien lub zwrotéw znanych tylko

Tobie i Twoim znajomym,
- staraj si¢ nie udostepnia¢ informacji pozwalajacych na Twojg petna identyfikacje,

- badz kreatywny, jesli juz si¢ w to ,,bawisz” poczytaj na forach porady jak formatowac tekst,
przygotowywac zdjecia, nagrywac¢ wideo 1 najwazniejsze ,,nic na sit¢” - nie spodobato Ci si¢

narzedzie znajdz sobie inne, tu znajdziesz ich jeszcze kilka.
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(]thug)‘am A Logowanie sie

Instagram

Instagram to szybki, przyjemny i atrakcyjny sposob, aby dzieli¢ si¢ swoim Zyciem ze
znajomymi i rodzing. Zrob zdjecie lub nagraj film, wybierz filtr zmieniajgcy jego wyglgd i
nastroj, a nastepnie opublikuj swoje ,,dzieto” na Instagramie. Tak brzmi hasto reklamujace
kolejne narzedzie stuzace do komunikacji, a w duzej mierze takze do autoreklamy.
Oprogramowanie to jest dostepne na wszystkie platformy systemowe 1 tym samym

rozpowszechnione na wigkszo$ci smartfonow. Opinie forumowiczOw na temat Instagramu;
Blut EIf

Miatam kiedys instragrama, ale go usunegtam. Dla mnie aplikacja troche bez sensu. Nie do

konca rozumiem, co ona ma na celu.

Acid Warius

Instagram kocham i tez jestem uzalezniona porzqdnie. Nawet nie ma logicznego wyjasnienia

po co i dlaczego, po prostu wpadtam w tqg mode.

Jak wida¢ jest to nie tylko aplikacja ale wrecz moda obejmujaca swoim zasiggiem coraz
wigksze rzesze zwolennikow, ktorych fani na biezaco moga obserwowaé dokumentacje

fotograficzng swojego idola, czego przyktadem moze by¢ post:

Karolina Kk

Bardzo polubitam Instagram ze wzgledu na to, Ze moi fani mogq "podejrze¢” mnie ze strony
prywatnej :) a lubig¢ go jeszcze bardziej gdyz wczoraj z ogromnej nudy siedzgc w aucie
postanowitam zrobi¢ "poetyckie" zdjecie znaczka na kierownmicy i wrzuci¢ na Insta - W

momencie wrzucania zdjecie poczutam uderzenie - i moje kochane auto zostato poturbowane
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przez kobiete wyjezdzajgcq z miejsca parkingowego obok :D wstawianie zdjecia na

Instagram, poczucie uderzenia i zorientowanie sig, ze Twoje auto jest rozbite - bezcenne :P

Z portalu http://www.t-mobile-trendy.pl/ dowiedzie¢ si¢ mozna, ze kazdego dnia w serwisie
Instagram jego uzytkownicy publikujg 40 milionow zdje¢. Z kolei jedna sekundka to 8,5 tysigca
polubien i tysigc dodanych komentarzy pod zdjeciami. Jak wida¢ Instagram spelnia dwie podstawowe
funkcje inspirujgce uzytkownikow sieci Internet, pierwsza to indywidualnie zrobione zdjecie a druga
to mozliwo$¢ dopisania komentarza pod opublikowanym zdjeciem. W kwestii samych zdjgé
specjalisci bijg na alarm wskazujgc na poczatek upadku fotografii. Newsweek na swoich stronach
identyfikuje pewne zjawisko, ale lepiej zacytuje: ,,Portale spolecznosciowe zalala fala wyblaklych i
uszkodzonych zdje¢. Czy tak wyglgda przysztosé fotografii?”, jak wida¢ zdania na temat przydatnosci

oraz funkcjonalnosci tego narzedzia sg podzielone.

Ponizej probka mozliwosci Instagrama: zrodio http://www.theillest.pl/facebook-przedstawi-nowe-

filtry-w-instagramie/

facebook <9nstagnm

BEFORE BRONZED

Na czym moze polega¢ ten fenomen wszechobecnych fotografow, niestety nie wiadomo,
wiadomo jednak, ze moda na robienie ,,selfi” lub innym jezykiem ,,sweet foci” delikatnie ewoluowata
w kierunku obranym przez Snapchat czyli komunikator dostepny na Androida i 10S9, stuzacy do
wysylania btyskawicznych wiadomosci. Réznica pomigdzy Instagramem a Snapchat polega na czasie
publikacji zdjecia, ktére mozna opatrzy¢ okolicznosciowym tekstem a nastepnie wysta¢ do odbiorcy.
Nic fascynujacego prawda?, jednak czas wyswietlania wiadomosci jest bardzo krétki, i z zatozenia
mozliwy do ustawienia, przyjeto sie w standardzie, ze ok 5-7 sekund w zupetno$ci wystarczy, po tym

czasie wiadomos¢ ulega ,,autodestrukcji”, tak wiec zostaje wykasowana z urzadzenia.
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Aby nie powiela¢ powstatych juz tekstow odsytam do artykutu http://artykuly.softonic.pl/snapchat-

najwazniejsze-pytania-i-odpowiedzi gdzie mozna zapoznaé si¢ z funkcjonowaniem i najczescie]

zadawanymi pytaniami.

Ponizej kilka przyktadow snapchat:

B
Ale super Tatu$ ma snapa ¥ ** % ¥
=

Zalewik ».*

Oczywiscie aranzacja zdje¢ ograniczona jest tylko 1 wylacznie wyobraznig ,,tworcy”.
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