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WSTEP

Zabawy fundamentalne mozemy organizowa¢ w kazdym miejscu,
0 kazdym czasie 1 w kazdej sytuacji, wykorzystujac wszystko co mamy pod reka
1 w zasiegu oka czy ucha. Z pewnoscig te cechy posiada wszechobecna
W naszym zyciu reklama. Stykamy si¢ z nig niemal wszg¢dzie 1 na kazdym kroku.
Sa to przekazy medialne- spoty , gazetki ,torby, banery, plakaty, ulotki
reklamowe 1 pewnie wiele jeszcze innych przedmiotow, ktérych uzywanie jest
jednoczesnie reklamg. Z kazdej strony i1 niemal ciagle jesteSmy bombardowani
informacjami 0 produktach 1 ich niezbednym posiadaniu.

Nie mamy wplywu na ksztatt reklamy, czestotliwos¢ czy forme przekazu.
Mamy jednak wplyw na to jak ja mozemy wykorzysta¢ np. w zabawach
fundamentalnych, czyli takich, ktore daja nam mozliwosci rozwijania
fundamentalnych umiejetnosci u dziecka w wieku przedszkolnym waznych
Z punktu widzenia jego dalszej edukacji 1 egzystencji w rozwijajacym si¢
Swiecie.

Nie mozesz sprawi¢ by reklama znikneta, zmien zatem jej rolg.
Wykorzystaj ja do zabawy z dzie¢cmi w domu, w przedszkolu, w samochodzie,
w drodze do przedszkola, na zakupach itd. Wykorzystaj to co ucho styszy, oko
widzi, nos czuje, a reka dotyka.

Tematy w reklamach 1 ich rodzaje staly si¢ inspiracja do organizowania
dziatalnos$ci dzieci w naszym przedszkolu. Inne spojrzenie na reklame pozwolito
na organizowanie zabaw dzieci dostarczajacych im rado$¢ z tworzenia.

Niniejsza publikacja stanowi swoista odpowiedz na ww. rozwazania. Jest
pomyslem na innowacyjne zastosowanie reklamy w edukacji dzieci.
Organizowanie zabaw z wykorzystaniem reklamy jako inspiracji jest mozliwe
do realizacji wszedzie 1 przez kazdego. Nie trzeba mie¢ specjalnych kwalifikacji
do zabawy reklamg, ale trzeba mie¢ pomyst jak za pomoca tej reklamy
pobawimy si¢ z dzieckiem dostarczajgc mu wrazen, doswiadczen oraz
mozliwosci prezentowania siebie 1 swoich umiej¢tnosci, budujacych jego
system wartos$ci wazny w dalszym rozwoju.

Lidia Wojciak



JAK WYKORZYSTAC REKLAME W ZABAWACH
FUNDAMENTALNYCH Z DZIECMI?

,Zabawa to zycie dziecka w okresie przedszkolnym, opierajcie, wigc na niej
waszg dzialalnos¢ wychowawcza, ostaniajcie zabawe kierujcie nig.

[....] Wolno$¢ zabawy to prawo najpierwsze. Troskliwe wychowanie dziecka
pozostawia mu wolno$¢ spokojnego, a samoistnego bawienia si¢ dopoki
zechce”.

F. Froebl
ZABAWA

Podstawowa forma aktywnosci dziecka w wieku przedszkolnym, jest
dziatalnos$cig naturalng. Zabawa stanowi t¢ forme dziatalnosci dziecka, dzieki
ktorej moze ono odtwarzajac 1 przetwarzajac treS¢ swoich doswiadczen
w Swiecie realnym, przezywa¢ je na nowo, oraz wielokrotnie poddawac je
adaptacji od strony poznawczej, uczuciowej wartoSciujgcej. Dzigki temu
nastepuje wiaczanie tych doswiadczen ,do zasobow pamigci trwatej oraz do
systemu psychicznego dziecka.

ZABAWY FUNDAMENTALNE

Program rozwijania zdolnosci dziecka od urodzenia do szesciu lat
skierowany glownie do rodzicéw. Jego autorami sg: Gordon Dryden i Colin
Rose - angielscy pedagodzy. Program ten jest przewodnikiem jak stworzy¢
stymulujace §rodowisko oraz jak efektywnie spedzi¢ czas z dzieckiem. Jest to
wyjatkowy program wspomagajacy wszechstronny rozwdj dziecka. Jest to
pierwszy program, ktory zawiera tak wiele praktycznych propozycji zabaw dla
dzieci, opartych na koncepcji inteligencji wielorakiej H. Gardnera. Celem
programu jest ksztaltowanie wszechstronnych zdolno$ci poprzez tworcze
I aktywizujgce formy dziatan, majace charakter zabawy.

Zabawy  zaproponowane w  programie  zostaly = opracowane
z wykorzystaniem nowoczesnych metod oraz koncepcji pedagogicznych:

— teoria wielorakiej inteligencji
polisensoryczno$¢ oddziatywan
— Ruch Rozwijajacy W. Sherborne
— koncepcja L. Wygockiego



— Gimnastyka twércza M. A. Kniessow
— metoda R. Domana
— Metoda Dobrego Startu
— metoda M. Montessori
— Integracja Sensoryczna
— Kinezjologia Edukacyjna
Zalozeniem programu jest potgczenie radosnej zabawy ze stymulacja,

prowadzace do rozwini¢cia wszechstronnych uzdolnien dziecka poprzez:

stymulacje mozgu,

nauke poprzez zmysty,

rozwijanie osmiu rodzajow inteligencji: jezykowej, matematyczno —
logiczej, wizualno — przestrzennej, muzycznej, interpersonalnej
I intrapersonalnej, ruchowej i przyrodniczej.

Aby dziecko nabylo umiejetno$¢ samodzielnego myslenia, ciekawos¢
Swiata 1wiar¢ we wlasne mozliwosci spelnione powinny by¢ nastgpujace

zasady:

starajmy si¢ zapewni¢ dziecku osiggniecie sukcesu;

zadania nie powinny by¢ ani zbyt tatwe ani za trudne;

dziecko powinno mie¢ swiadomos¢, ze osiggniecie sukcesu wiaze si¢
Z pewnym wysitkiem 1 satysfakcja;

zachecajmy do myslenia, pobudzajmy ciekawo$¢ dziecka;
zachecajmy do dziatania ,a nie tylko chwalmy za wykonane prace;
unikajmy poréwnywania z innymi dzieé¢mi;

dajmy czas na rozwigzanie problemu;

prowadzmy zasadg¢: ,,Pokaz 1 powiedz”;

kierujmy dzieckiem lecz miejmy na uwadze jego zainteresowania;
pomagajmy tylko tyle ile trzeba.

Dzieci ktorym si¢ daje czas na zabawe sg:

— bardziej kreatywne;
— sprawniejsze jezykowo;

— bardziej skuteczne pod wzglgdem rozwigzywania problemow.
Reklama inspiracja do nabywania umieje¢tnosci:



— autoprezentaciji,

— tworczej dzialalnos$ci dzieci 1 rodzicow.
PRZYKLADY TWORCZEJ DZIALALNOSCI DZIECI I RODZICOW:

— Wiarsztaty z rodzicami — ,,Ozdoby $wiateczne z nieuzytkow”

— Ulubiony bohater z reklamy

— Twoércza dziatalnos¢ c.d.

— Twoércza dzialalnos$¢ — ,.kolorowe litery”

— Twoércza dziatalno$¢ dzieci — ,,nasze ksigzeczki”

— Tworcza dziatalno$¢ dzieci — reklamujemy nasze ksigzeczki

— ,,Nasze akwarium”, ,,wedrujace §limaki”

Bloki reklamowe na ktore sktadaja si¢ krotkie filmiki, sa dla dziecka

niezwykle atrakcyjne, tresciwe, radosne, przyciagaja uwage zywa kolorystyka
| wpadajg w ucho muzyka.

Reklama lansuje wzorce- dziecko nasladuje osoby widziane w reklamie
od sposobu ubierania si¢, mowienia, czgsto tez przejmuje jezyk reklam.

Do Swiadomosci rodzicow 1 wychowawcow nalezy kontrola 1 w razie
potrzeby modyfikacja tresci, jakie zawiera reklama.

Dzieci lubig reklamy, dlatego ze sg atrakcyjne wizualnie(kolor, efekty
specjalne), krotkie(dostarczajg wielu wrazen 1 informacji, pogodne, z humorem,
pokazujg tadne rzeczy, ktore tatwo stajg si¢ przedmiotem dziecigcych marzen.
Reklamy nawigzuja do bliskich dziecku realiow, takich jak dom rodzinny, i inne
elementy najblizszego otoczenia.

Dzieci w zabawach powtarzaja reklamowane teksty, krotkie §piewanki,
inscenizujg scenki, reklamujg réznego rodzaju produkty wykorzystujac
opakowania z przedszkolnego sklepiku. Reklama inspiruje dzieci podczas
autoprezentacji siebie oraz prezentacji zabawek ktore przynosza do przedszkola
w kazdy piagtek. Dzieci lubig nasladowa¢ dorostych, odtwarza¢ rozne role
w zabawach takich jak: dom, sklep, salon fryzjerski itd.

Dzieci wykonuja w przedszkolu roznorodne ,reklamowe” akcesoria
I dekoracje do zabaw, tworza scenariusze reklam, wlasne gry - $ciganki,
reklamujg je 1 zachgcajg rowiesnikow do gry. Wykonuja wiasne ksigzeczki na
podstawie znanych bajek, basni , opowiadan lub tworza wlasne historie.
Reklamujg ksigzeczki ,opowiadajac ich tres¢, robig wystawki dla rodzicow .
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Literatura:

1. Braun-Gatkowska M. — ,Dzieci odbiorcy reklam” — ,,Wychowawca”
nr7—8/2002r.

2. Okon W. — ,,Zabawa a rzeczywistos¢”;

3. ,,Zabawy fundamentalne w przedszkolu” — Przewodniki.

Przygotowata: Mielka Bozena

REKLAMA JAKO CENNE ZRODLO DLA POMYSEOW NA
ZABAWE

Stowo REKLAMA pochodzi z jezyka lacinskiego 1 oznacza ,.krzycze¢ do
kogos”. Jest perswazyjnym komunikatem naktaniajagcym do czegos.

Reklama stata si¢ nieodtaczng czescig programu telewizyjnego, zagoscita
takze jako jeden z tematow rozmoOw rodzinnych i towarzyskich. Hasta
reklamowe weszly do jezyka potocznego. Nucimy melodyjki z reklam,
zartujemy tak, jak nas nauczono w reklamach. A poniewaz kampanie reklamowe
sa kierowane czesto do dzieci, mozna je czesto zobaczy¢ w dzieciecych
zabawach.

Powszechnos¢ reklam komercyjnych w zyciu codziennym powoduje, ze
coraz wigcej uwagi poswieca sie reklamie jako zjawisku spoteczno-
kulturowemu. Wiagze si¢ to z faktem, ze oprocz zamierzonych konsekwencji
reklamy pojawiaja si¢ efekty niezamierzone, obejmujace zmiany w Kkulturze
I zachowaniach spotecznych. Warto podkresli¢, ze 6w spoleczny i kulturowy
wymiar reklamy moze mie¢ zard6wno charakter negatywny, jak i pozytywny.

Reklama potocznie kojarzona jest glownie z wartoscia rynkowa
1 ekonomiczng, ale obecnie mozna stwierdzié, ze stala si¢ takze mechanizmem
kultury. Jej wplyw widoczny jest w wielu obszarach: od handlu poprzez
przestrzen spoteczna, polityczng i religijng az do relacji interpersonalnych.

Reklama czerpie inspiracje z typowych dla danej kultury zrodet. Sg tu
posrednie 1 bezposrednie odwotania do Biblii, klasyczne toposy literackie
(Topos (gr. topos koinds miejsce wspdlne) — powtarzajacy si¢ motyw, ktory
czgsto wystepuje w obrgbie literatury i sztuki danej kultury, cywilizaciji.
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Wskazuje na jednos$¢ kulturowa danego kontynentu czy na istnienie pierwotnych
wzorcoOw myslenia cztowieka.), podstawowe symbole. W ten sposob reklama
jest z jednej strony wytworem 1 skladnikiem kultury, a z drugiej strony
czynnikiem zwrotnie wplywajacym na zmiany kulturowe.

J. Bralczyk w ,Jezyku na sprzedaz” podkresla, ze powtarzajace si¢
w mediach przekazy reklamowe wplywaja na zwyczaje jezykowe. Reklama
wprowadza nowe stowa, zmienia znaczenie WwyrazOw juz znanych.

Dostarczajac  wiedzy o obowigzujacych w danym spoleczenstwie
rytuatach 1stylach zycia, przekazy reklamowe stanowig zrodto wzorcoOw
zachowan spotecznych.

Sposobem promowania sztuki w reklamie jest wspieranie potencjatu
tworczego 1 rozwijanie inwencji konsumentow np. w konkursach plastycznych.
Przyktadem moze byc¢ konkurs plastyczny pt. ,,M0j ulubiony bohater reklamy”
oraz projekt edukacyjny ,,Jak zareklamowac swoje miasto przed kolegg z Unii
Europejskiej”, ktorego finalem byl konkurs plastyczny przeprowadzony
w przedszkolu. Rozwijajace sa rowniez zabawy fundamentalne inspirowane
reklama:

— Puzzle wykonane z gazetek reklamowych

— Ukladanie rytmoéw z wykorzystaniem pustych opakowan po produktach

— Gra w kregle z wykorzystaniem pustych opakowan po mleku (jako
kregle)

— Memo obrazkowe z wykorzystaniem obrazkdéw z gazetek reklamujacych
produkty zywnosciowe

— Zabawy matematyczne z nakretkami po napojach.

Bibliografia:

1. Braun- Gatkowska M. ,,Reklama telewizyjna a dzieci”, Edukacja i dialog,
1997 nr 6, str. 68- 72;

2. Jasielska A., Maksymiuk R. ,,Pozarynkowa warto$¢ dodana reklam
komercyjnych”, E- mentor nr 3/2014

Opracowata: Magdalena Jama



ROZWIJANIE INTELIGENCJI LINGWISTYCZNEJ

1. Zabawa z rymowanka ,,Slimak”- reklama zabawy na powietrzu

Opis zabawy

Podgladanie slimakéw w ogrodzie przedszkolnym. Narysuj kredg na chodniku
duzego slimaka. Popro$ dziecko, aby stangto na linii rozpoczynajacej muszle
slimaka. Dziecko 1dzie po wzorze slimaka mowigc rymowanke: ,,slimak, §limak
wystaw rogi, dam ci sera na pierogi. Jak nie sera to kapusty, od kapusty bedziesz
thusty”. Wracajac ze srodka muszli dziecko moze i§¢ tytem moéwigc rymowanke.
Dziecko moze skaka¢ na dwoch nogach, na jednej (zalezy od sprawnosci)po
Wzorze.

Walory edukacyjne

Dziecko w ruchu uczy si¢ szybciej, czesto rOwnoczesnie zaspokajajac potrzebe
ruchu, aktywnie spedza czas na §wiezym powietrzu.

Dodatek

Napisz kreda duzymi literami wyraz SLIMAK, dziecko przelicza literki.

Z patykow lub trawy uktada na wyrazie literki. Wodzi palcem po wzorze.
Odwzorowuje wyraz uktadajac go z kamykow, szyszek lub kwiatow
(koniczynki).

2. Zabawa plastyczna ,,Masuj¢, masuj¢ obrazki maluje¢”

Opis zabawy

Przygotowac farby plakatowe, kartki A 3. Wycisna¢ kilka koloréw farb na cale;j
powierzchni kartki. Ztozy¢ kartke na pdt 1 poprosi¢ dziecko, aby masowato
kartke dlonia, pigscig, bokiem reki, palcami, krecito kotka, stukato palcami.
Przed roztozeniem kartki zachgcamy dziecko do czarowania ,,Czary mary ....”.
zachgcamy do nadania tytulu powstatej pracy. Kartke mozna obraca¢ w rézne
strony.

Walory edukacyjne

Rozwija wyobraznig, pobudza do myslenia, mowienia i dziatania. Cwiczy
sprawnos$¢ manualng rak, dtoni, palcow.

Dodatek

Ulozenie kilku prac w jednym ciggu lub kwadracie daje nowy obraz lub tto np.,
do przedstawienia, plakat. Dzieci starsze moga wycia¢ swoja prace 1 naklei¢ na
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szarym papierze tworzac wspolny obraz lub historyjke, ktora moze byc
inspiracja do tworczej aktywnosci stowne;.
3. Autoprezentacja
Opis zabawy
Przygotowa¢ miejsce (mate podium), moze by¢ w potkolu tak, zeby dziecko
byto widoczne przodem do innych.
Zabaw¢ w mlodszych grupach zaczynamy od imienia i gestu, stopniowo
wzbogacajagc o wiecej informacji o sobie. Dziecko staje przed grupa
| opowiada o sobie, np. Jestem ..., Mam na imie ..., nazywam si¢ ..., Mam ....
lat, Mieszkam w ..., na ulicy nr ..., Mojq ulubiong zabawkq jest ...,Sama/sam
potrafie ..., (moze opowiedzie¢, albo pokazac ruchem, geStem — grupa
odgaduje), Mojq najlepszq kolezankg/kolegq jest ..., bo ..., czym sig
interesujesz, itp.
Zabawe mozna na biezaco rozwija¢ w zaleznosci od aktywnosci dzieci 1 ich
pomystowosci.
Walory edukacyjne
Rozwija wyobrazni¢, skupia uwage na sobie innych dzieci, pobudza do
mys$lenia, mOwienia o sobie co lubi¢, co chce powiedzie¢ o sobie innym.
Budowanie wiary w siebie. Cwiczy ptynno$é mowienia.
Dodatek
Dziecko moze opowiedzie¢ w co jest ubrane w danym dniu, albo wybrac
inne dziecko opowiadajac: Wybieram dziecko, ktore ma krotkie, jasne wiosy,
zielong bluzke, granatowe spodnie, szare kapcie z obrazkiem i ladnie sie
usmiecha. Dzieci mogg uzywac¢ komplementow wobec siebie, zeby zachecic
do zabawy 1 czu¢ si¢ dowarto§ciowanym.

4. Zareklamuj swoja prace
Opis zabawy
Przygotowac farby plakatowe, kartki A 3. Wycisna¢ kilka koloréow farb na
catej powierzchni kartki. Ztozy¢ kartke na pot 1poprosi¢ dziecko, aby
masowato kartke dtonig, pigscia, bokiem reki, palcami, krecito kotka, stukato
palcami. Przed roztozeniem kartki zachgcamy dziecko do czarowania ,,Czary
mary ....”. zachgcamy do nadania tytulu powstalej pracy. Kartke mozna
obraca¢ w rdzne strony.
Walory edukacyjne
Rozwija wyobrazni¢, pobudza do myslenia, moéwienia i dziatania. Cwiczy

sprawnos$¢ manualng rak, dtoni, palcow.
11



Dodatek

Ulozenie kilku prac w jednym ciagu lub kwadracie daje nowy obraz lub tlo
np., do przedstawienia, plakat. Dzieci starsze moga wycig¢ swoja prace
I naklei¢ na szarym papierze tworzac wspolny obraz lub historyjke, ktora
moze by¢ inspiracja do tworczej aktywnosci stowne;.

. Aktywne czytanie ksigzeczek

Opis zabawy

Wybierz ulubiong ksigzeczke lub czasopismo dla dzieci do czytania. Od
czasu do czasu przerywaj czytanie 1 zadawaj pytania, np. ,,Dlaczego domek
swinki si¢ zawalit?, ,Jak to jest by¢ krasnoludkiem?”, ,.Dlaczego motyl
lata?”, Po co zotwiowi skorupa?

Gdy dziecko dobrze pozna tekst bajki zamiencie si¢ rolami. Dziecko zadaje
pytania, a nauczyciel odpowiada.

,Celowe bledy” — niektore odpowiedzi moga by¢ btedne. Zadaniem dziecka
jest potwierdzenie ,,Tak to prawda”, po blednej odpowiedzi ,Nie to fatsz!
Byto tak, a tak...”

Zache¢ kolege/kolezanke do przeczytania tej ksigzeczki.

Walory edukacyjne

Udzielanie odpowiedzi na pytania uruchamia pamig¢é¢ 1 rozwija wyobraznig.
Dziecko uczy si¢ analizowac tekst.

Uczy wyrazania i uzasadniania wtasnego zdania.

Dodatek

Dla dzieci mtodszych nalezy wykorzysta¢ ksigzeczki z obrazkami. Ciekawa
propozycja dla dzieci i1 reklamowaniem ksigzeczek jest przyniesienie swojej
ulubionej ksigzeczki z domu. Przeczytanie jej dzieciom.

. Zabawa - Zakupy ,,MyS$le 0 ...”

Opis zabawy

Dzieci przyniosty do sklepiku rézne opakowania po produktach. Zadaniem
dzieci jest rozpoznanie jak najwigkszej ilosci produktow/zakupow. Pomysl
0 dowolnym produkcie 1 podaj jego definicje ,,Mysle o napoju, ktory jest
0 smaku cytryny, mozna go zaparzy¢ w dzbanku lub w szklance” (herbata),
,Mysle o stowie, ktore oznacza zamarzniety jogurt” (16d). Mozesz zanucic¢

fragment reklamy telewizyjnej, np. ,,..... zjadamy mocne kos$ci mamy”
(danonki).
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Walory edukacyjne
Zabawa zachg¢ca dziecko do dociekan, klasyfikowania produktéw 1 do
logicznego myslenia.

Dodatek
Nalezy zacza¢ od prostych przyktadéw, a potem przej$s¢ do trudniejszych —
ubrania, zwierz¢ta, zabawki. Jest to zabawa bez ograniczen.

/. Zabawa ,,Prezentacja reklamy”
Opis zabawy
Przygotuj kilka rekwizytow, np. stodycze, zel do mycia, pitke, ksigzeczke,
zabawke. Dziecko opowiada o produkcie (wyglad, do czego stuzy),
jednoczesnie go reklamujac.

Walory edukacyjne
Rozwija wyobraznie, pobudza do myslenia, mowienia.

Dodatek
Zabawe mozna potaczy¢ z autoprezentacija: Jestem .... Ze stodyczy lubie np.
czekolade, gume rozpuszczalng.....”

Propozycja: Teresa Soja

ROZWIJANIE INTELIGENCJI MATEMATYCZNO -
LOGICZNEJ

Zabawa ,,Rodzina kwiatow”

Nauczyciel rozktada na dywanie papierowe kwiaty 1 cztery obrgcze. Nastepnie
prosi, aby dzieci rozdzielity kwiaty do obreczy tak, aby w kazdej znalazty si¢
takie same kwiaty. Dzieci grupujg kwiaty do odpowiednich obrgczy 1 nazywaja
powstate zbiory, np. Tutaj s3 rumianki, a tutaj maki. Wszyscy wspdlnie
przeliczaja kwiaty. Po wspolnym przeliczeniu nauczyciel zaprasza kolejno
dzieci, aby samodzielnie przeliczaly kwiaty. Nastepnie kazde dziecko wybiera
sobie jeden kwiat uzasadniajgc swoj wybdr, a od nauczyciela dostaje sylwete
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owada. Dzieci, stojac przed kwiatem, maja za zadanie utozenie na nim owada
zgodnie z poleceniem nauczyciela, np. Ut6z owada na kwiatku. A teraz poldz go
obok kwiatka. A teraz owad ma si¢ znalez¢ pod kwiatkiem. Na hasto: Lecimy na
inny kwiat dzieci zostawiajg swoj kwiat na podtodze 1 szukaja nowego. Zabawa
zaczyna si¢ od poczatku.

Jak to pomaga dziecku w nauce.

Zabawy pomagaja dzieciom klasyfikowac przedmioty ze wzgledu na wybrang
ceche, przelicza¢ elementy zbioru.

Zabawa ,,Ile pszczol jest na kwiatku?”

Nauczyciel rozdaje dzieciom proste sylwety kwiatow i drobne elementy, ktore
beda ,, pszczotami” np. mate klocki. Opowiada historie matematyczne, a dzieci
ilustruja je, uktadajac odpowiednig liczbe elementow na kwiatkach, np. Na
kwiatku siedzg dwie pszczoty. Dotoz tyle pszczoét, zeby na kwiatku bylo ich
sze$¢. Zabawa trwa kilka minut. Chetne dzieci probujg uktadaé historyjki dla
grupy. Nastepnie dzieci dopetniajg do szesciu.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Dziecko doskonali umiejetnos¢ ustalania wyniku dodawania i odejmowania na
konkretach.

Zabawa ,, Ziarnko do ziarnka”

Dzieci siedzg w duzym kregu, otrzymuja od nauczyciela plastikowe kubeczki
Z szeScioma nasionami fasoli. Ogladaja, dotykaja ziarenka, ustalaja, co to jest,
jakie moze mie¢ zastosowanie. Nauczyciel proponuje kilka zadan:

- utozenie z fasolek dowolnej figury,
- przeliczenie wszystkich ziaren i podanie ich liczby,

- rozwigzanie zadan matematycznych (nauczyciel opowiada, a dzieci manipuluja
ziarnami fasoli), np. Byly cztery ziarna fasoli, dwa si¢ zgubity. Ile ziaren
zostalo? Ola miata trzy ziarna fasoli 1 Ala miata trzy. Ile dziewczynki miaty
razem nasion? Poléz przed sobg jedno ziarno. Doldz jeszcze dwa. lle teraz jest
ziaren? Poldz przed sobag sze$¢ ziaren. Zabierz trzy. Ile ziaren zostato? Na
koniec dzieci mogg wymys$la¢ wlasne opowiesci 1 zadawac pytania kolezankom
I kolegom.
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Jak to pomaga dziecku w nauce.

Zabawy ksztatcg umiejetnos¢ ustalania wyniku dodawania 1 odejmowania na
konkretach.

Zabawa ,, Gra z kostka”

Nauczyciel uktada na podlodze okoto 12 matych przedmiotow np. guzikow. Po
rzucie kostkg dziecko odejmuje ze zbioru tyle guzikéw, ile oczek jest na kostce.
Liczba oczek z kolejnego rzutu wskazuje, ile guzikoéw trzeba doda¢ z powrotem
do zestawu (dobrze jest uzy¢ kostki w innym kolorze )

Jak to pomaga dziecku w nauce.

Dziecko musi czesto ¢wiczy¢ dodawanie na liczbach jednocyfrowych, zeby
zdoby¢ solidne podstawy.

Zabawa ,,Smaczne dzialania”

Jedzenie wspaniale pomaga w zrozumieniu matematyki. Nauczyciel na stoliku
ma przygotowane jabtka, ciasteczka i papierowe talerzyki. Dzieci podchodza do
stolika 1 zabierajg jeden talerzyk, dwa ciasteczka i1 jedno jabtko. Nastepnie
siadajg przy stoliczkach, kazde na swoim miejscu. Nauczyciel zadaje dzieciom
zadania:

- Mam 4 jabtka, a wy po 1. Macie wigcej, czy mniej?
- Bylo 6 rzodkiewek. Zjadtam 3. Mam teraz wigcej, czy mniej niz na poczatku?

- Mam 4 ciasteczka na talerzu, wy macie po 2. Jesli je polozymy na jeden talerz,
to bedzie wiecej czy mniej niz 4?

Nastepnie dzieci konsumujg smakotyki, chetne dzieci wypowiadajg si¢ na temat
koniecznosci zjadania warzyw 1 owocOw.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.

Dziecko poprzez obserwacj¢ uczy si¢ rozumienia sensu matematycznych dziatan
oraz wyciggania logicznych wnioskow.

Zabawa ,,Co bedzie nastepne?”

Nauczyciel uktada r6zne papierki od cukierkow na stole lub na podtodze i pyta:

,Jaki bedzie nastepny?” Zawsze uktada w kierunku od lewej do prawej, zgodnie
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z kierunkiem czytania i pisania. W tej grze mozna stosowac¢ wzory z dowolnych
przedmiotow — butelek po wodzie mineralnej o réznej pojemnosci, guzikow
w roznych ksztattach 1 kolorach, kolorowych kredek, kart do gry.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢.

Zabawy doskonalg logiczne myslenie 1 myslenie przez analogi¢. Ucza
samodyscypliny 1 cierpliwosci — powtarzalno§¢ wzoru uzyskuje si¢
Z matematyczng dokladnoscig 1 precyzja. Ukladanie szlaczkow przygotowuje
takze do nauki czytania 1 pisania.

Zabawa ,, Maly czy duzy”

Dzieci szukajg w sali mate i duze przedmioty. Moga to by¢ np.: mata 1 duza
lalka, maty samochodzik 1 duzy samochod. Uzasadniajg swoj wybodr. Nastepnie
dzieci porownuja wzgledem siebie rézne przedmioty i okreslaja ich stosunek
wzgledem innych przedmiotow: mata lalka bedzie duzym przedmiotem, gdy
porownamy go z tyzeczka, a duza lalka bedzie malym przedmiotem w stosunku
do stotu.

Jak to pomaga w uczeniu sie.

Zabawy zachecaja do obserwacji 1 pomagaja dzieciom klasyfikowa¢ przedmioty
ze wzgledu na ich wielko$¢ — jest to kolejna podstawowa zasada matematyki.

Zabawa ,, Licz codziennie”

Dzieci codziennie liczg. Liczg wszystko: po pie¢ palcow u rak 1 po piec palcow
U ndg, kroki na schodach, guziki przy zapinaniu koszuli, r¢czniki w lazience,
nogi od krzesta, kieszenie w ubraniach. Nauczyciel zwraca uwage na te
przedmioty, ktore wystepuja w parach: para butow, para skarpetek, para rgk
I para ndég, nogawki w spodniach, maz i zona, babcia i dziadek itd. Pary
przedmiotow sg parzyste — zawsze wystepuja po dwa. Dzieci bawig si¢
W zliczanie par: masz trzy pary butéw, policz, ile to butow (6).

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢.

Latwiej nauczy¢ si¢ matematyki, jesli jest ona polaczona z konkretnymi
przedmiotami. Czgste liczenie wzmacnia pamie¢ 1 pozwala dziecku opanowac
biegle kolejnos¢ cyfr.
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Zabawa ,, Trojkatne zagle”

Nauczyciel rozktada przed dzie¢mi wycigte z bialego papieru figury
geometryczne: koto, kwadrat, prostokat i tréjkat. Prosi o nazwanie figur. Pyta,
ktora z nich przypomina ksztaltem zagiel. Dzieci wskazuja trojkat. Nauczyciel
rozdaje dzieciom figury wyci¢te z papieru. Prosi o utozenie dowolnej
kompozycji. Nastepnie poleca schowanie wszystkich klockow oprocz trojkatow.
Dzieci uktadajag dowolny obrazek z trojkatow. Wybrane osoby prezentujg
| omawiajg swoje kompozycje.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.

Dziecko doskonali umiejetno$¢ rozpoznawania 1 nazywania figur
geometrycznych.

Zabawa ruchowo-matematyczna ,,Zaloga na statek”

Nauczyciel wciela si¢ w posta¢ kapitana statku. Rozklada na podlodze
gazety(statki). Dzieci przemieszczajg si¢ swobodnie miedzy ,, statkami”.
Nauczyciel gra na dowolnym instrumencie, np. tamburynie. Gdy muzyka
milknie, nauczyciel wydaje komendy: Po dwoje na statek! Po troje na statek!
Odpowiednia liczba dzieci musi zaja¢ miejsca ,, na statku”. Ostatnia komenda
to: cala zaloga siada na dywanie!

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.
Zabawy zachecajg dzieci do dobierania si¢ w grupy o okreslonej liczbie.

Propozycja: Matgorzata Starzynska

ROZWIJANIE INTELIGENCJI PRZYRODNICZEJ

Nauczcie dziecko wnikliwie obserwowaé przyrode. Dajcie mu szkto
powigkszajace — niech obserwuje trawe, zuczki, mrowki. Uczcie je nazw
krzewow, kwiatow, drzew, troski o czysto§¢ otoczenia, wskazujac na
wandalizm, za$miecanie, np. lasoOw, przejawy zlego traktowania zwierzat.
Pojdzcie na spacer i poszukajcie typowych cech danej pory roku. Poznawajcie

pogode 1 to, co jg powoduje. Zdobadzcie informacje o gwiazdach widocznych
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wnocy i 0 wszechswiecie. Pozwol dziecku na opiekowanie si¢ roslinami
w swoim pokoju. Pomoz dziecku zatozy¢ zielnik.
Osoby obdarzone inteligencja $rodowiskowa najlepiej rozumiejg $wiat przez

swoje otoczenie .

W piaskownicy

,Zabawy w piaskownicy przedszkolnej” okreslanie miejsca potozenia
piaskownicy

w topografii przedszkola; okreslanie koloru piasku, badanie przez dotyk,
budowanie zamkow, robienie babek w r6znych ksztattach.

,,Co to ?”” rozpoznawanie odgltosow wydawanych przez piasek, kamyki, wode.

Pokazuje si¢ dzieciom pojemniki wypetnione woda, piachem, kamykami, dale;j
nastepuje demonstrowanie odgloséw wydawanych przez te przedmioty. Potem
za parawanem powtarzamy odglosy a dzieci probuja rozpozna¢ co wydaje taki
glos.

,»Rece 1 dotki” w piaskownicy przez zabawy ksztaltujemy sprawnos¢
I rozwijanie motoryki ragk. Proponujemy zabawe polegajaca na kopaniu dotkow
w piaskownicy, zwracamy uwage na nierozsypywanie piachu poza piaskownice
I niesypanie piachem w inne dzieci.

Walory edukacyjne

Wskazane ,by dziecko podejmowalo wyzwania dla wlasnej satysfakcji.
W takich zabawach latwiej nawigzuje si¢ kontakty. Laczenie przyczyny ze
skutkiem.

Owocowe niespodzianki

,Jakie sg jabtka?” prezentujemy jabtka w réznych kolorach —czerwone , Zotte,
zielone. Prowadzimy dyskusje ,,Dlaczego jablka sa w réznych kolorach?”
dzieci swobodnie odpowiadaja. Dalej proponujemy formowanie kuli
z kolorowej masy solnej lub ciastoliny — rozwijanie sprawnosci
grafomotorycznej, na zakonczenie organizujemy wystawke prac.
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,Jablko czy gruszka?” polisensoryczne poznawanie otoczenia: rozrdznianie
jabtka 1 gruszki; owoce ukryte w koszyku dzieci rozpoznajg za pomoca dotyku,

Owoce pokrojone na talerzyku dzieci rozpoznaja za pomocg smaku i wechu
(oczy zastaniamy chustg lub szalem).

,Owocowy kosz” rozpoznawanie i1 podawanie nazw rdéznych owocoOw.
Poznawanie nowych smakow 1 zapachoéw. Prezentacja réznych owocoOw
krajowych

1 egzotycznych. Podawanie nazwy tych owocow, cech charakterystycznych,
smaku zapachu 1 wrazen dotykowych.

Zaproponowanie namalowania wybranego przez dziecko owocu palcami
z wykorzystaniem farb plakatowych. Wystawka prac.

Walory edukacyjne

Dziecko dzieli si¢ spostrzezeniami, zdobyta wiedza, nastgpuje prezentacja
dorobku dzieci.

Zabawy w kuchni

W kuchni” zabawa badawcza - obserwowanie zachowania si¢ produktow
podczas przesypywania . Prezentacja produktow: ryz, kasza, magka, cukier,
groch. Pojemniki i sitko. Dzieci ustalaja, ktore produkty przesypia si¢ a ktore
nie. Mozemy zaproponowac zabawe¢ — rysowanie na mace lub w kaszy.

,,Ciasto dla rodzinki” rozpoznawanie 1 nazywanie sktadnikow ciasta.

Wyjmujemy z pudetka produkty lub( obrazki produktow) do pieczenia ciasta,
oraz  takie ktorych si¢ nie uzywa np. (klocki, ziemniaki, papryka |,
samochodzik). Dzieci nazywaja produkty 1 wskazuja rzeczy potrzebne do
wykonania ciasta i umieszczaja je w kole (obrgczy). Dzieci dzielg na sylaby z
klaskaniem kazdy sktadnik umieszczone w kole. Dalej mozemy przygotowaé
| upiec babeczki i 0zdobi¢ lukrem.

»Kolorowy ryz” zabawa badawcza - poznawanie kolorow 1 walorow
smakowych wybranych przypraw kuchennych. Przygotowujemy ugotowany ryz,
wkladamy go do nieprzezroczystych pojemnikéw. Z pudetka dzieci wyjmuja
I rozpoznajga przyprawy (cynamon, papryke stodka, curry, kakao, gatka
muszkatotowa). Nastepnie dzieci mieszajg ryz z przyprawami. Opisujg zmiang
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koloru, smakuja go 1 dziela si¢ spostrzezeniami, wymys$laja zagadki
0 przyprawach, nadaja nazwy potrawa.

Walory edukacyjne
Doskonalenie umiejetnosci przewidywania skutkéw dziatania.

Ksztattowanie pozytywnego stosunku do rodziny i chwil spedzonych w sposob
przyjemny i pozyteczny. Ksztattowania 1 dzielenie si¢ spostrzezeniami.

Dookola nas

,,Czy to wiatr?” prowadzenie obserwacji sposobu zachowania si¢ ptomienia
swiecy na powietrzu. Pokazujemy przygotowang §wiece. Opowiadamy do czego
stuzy 1 jakich srodkoéw ostroznosci wymaga obchodzenie si¢ ze Swiecy.
Podajemy problem do rozwigzania : Co si¢ stanie gdy zapale Swiecg¢ na
dworze?; Dlaczego tak si¢ dzieje?-dzieci podaja swoje  pomysly. Ich
weryfikacje stanowi zapalenie $wiecyi obserwacja plomienia; podawanie
wnioskéw. W dalszej kolejnosci mozemy zaproponowaé zabawy z wiatrem
z wykorzystaniem np. wstazek, oraz wczes$niej przygotowanych papierowych
samolocikow 1 latawcow.

,Lody, 16d 1 kolory”- poznawanie wilasciwosci 1 zachowanie si¢ wody pod
wptywam niskiej temperatury. Pokazujemy kolorowe kostki lodu (woda
Z dodatkiem sokow) , ustalamy skad si¢ mogty wzig¢, dzieci dotykajg 1 smakuja.
Ustalanie co si¢ stanie z wodg w lodowce, w zamrazalniku (umieszczenie
pojemnikéw z woda w tych miejscach) po okreslonym czasie wyciggnigcie
pojemnikéw 1 zaobserwowanie co si¢ stalo- =zadziato, dzielenie si¢
spostrzezeniami. W dalszej czg$ci zaproponowanie wykonania lodow z sokow
owocowych.

,»Mrozem malowane” — poznanie wlasciwosci magki w trakcie posypywania
przedmiotow znajdujacych si¢ na ciemnym podlozu. Prezentujemy sitko
I pojemnik z maka. Dzieci nazywaja produkty i przedmioty , okre$lajg ich cech
poprzez dotyk, wzrok, stuch i wech oraz ich zastosowanie. Przesypywanie maki
przez sitko na przedmioty; zachg¢canie dzieci do wykonania zimowego obrazka.
Dzielenie si¢ spostrzezeniami.
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,,Kule”- zabawa badawcza. Przygotowujemy roznego rodzaju papier (gazeta,
papier $niadaniowy, papier Scierny, serwetki, papier do rysowania) Dzieci
nazywaja 1 okreslaja cech kazdego kawatka papieru. Mowig z ktorego mozna
bytoby ugnie$¢ kule. Przygotowane kule mozemy wykorzysta¢é do zabawy
ruchowej z elementem rzutu lub toczenia. Papierowe kule postuza do zrobienia
batwanka. Wykorzystamy je takze do przeliczania i zabaw muzyczno -
ruchowych.

Walory edukacyjne

Rozwijanie  zainteresowan zjawiskami przyrodniczymi. Dzielenie si¢
spostrzezeniami. Nauka rozwigzywanie problemow. Rozwijanie percepcji
1 motoryki. Poznanie wlasciwosci papieru, gazety. Rozwijanie sprawnosci
motorycznych w trakcie zgniatania i formowania kuli.

Propozycja: Ewa Filipiak

ROZWIJANIE INTELIGENCJI INTRAPERSONALNEJ
»W LUSTRZANYM ODBICIU”

Przygotuj kilka duzych arkuszy biatego papieru: zegnij je na poédt 1 roztoz.
Zache¢¢ dziecko, by kolorowymi farbami pomalowalo jedng czgs$¢ arkusza,
naktadajac do$¢ grubg warstwe farby.

Farbe na arkusz mozna natozy¢ palcami, gabka lub pedzelkiem. Gdy praca jest
wykonana, zi6zcie arkusz na pot 1 $ci$nijcie obie czesci reka lub ksigzka.
Nastepnie roztozcie arkusz, poczekajcie az wyschnie 1 powiescie na §cianie.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.

Nie tylko zachgca do kreatywnosci, ale jest to takze spotkanie z symetrig
I rtownowagg. Pokaz dziecku, ze obie polowki obrazka stanowig swoje odbicie
lustrzane.

,POLOWANIE NA DZWIEKI”

W pierwszej zabawie wykorzystaj glosno tykajacy zegarek (lub minutnik).
Zegarek ukryj, a zadaniem dziecka jest odszukanie go, lecz moze si¢ ono
kierowa¢ wylacznie stuchem. Zegarek mozesz schowaé pod przescieradiem lub
gazetg. Powiedz dziecku, ze musi bardzo uwaznie stucha¢. Podpowiada;:
,»ZImno, cieplej, cieplej, goraco”. W kolejnym ¢wiczeniu mozesz ukry¢ dowolng
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rzecz. Dobrze jest szeptem podawac dziecku wskazowki: ,,1dZ do kuchni. Skre¢
w lewo. Trzy kroki do przodu...”

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sig.

Umiejetnos¢ uwaznego stuchania instrukcji 1 wskazéwek jest jedng
Z podstawowych umiejetnosci szkolnych.

»OCZAMI INNYCH ”

Wiemy, jak istotna jest umiejetno$¢ rozumienia sytuacji z punktu widzenia
innych oséb. Pojecie punktu widzenia mozna ,,urealni¢”.

Jak wyglada cztowiek, gdy patrzymy na niego z gory?

Jak wyglada stol, gdy patrzymy na niego z gory?

Jak wygladajg nasze nogi, gdy patrza na nie mrowki?

Jak wyglada ksigzka, gdy patrzymy na nig od grzbietu?

Jak wyglada otéwek, gdy patrzymy na niego z gory, a jak z boku?

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.

Uczy wspolczucia 1 empatii- wezuwania si¢ w potrzeby 1 uczucia innych osob.

,RODZINNE ROZMOWY”

Wprowadzaj zwyczaj rozmawiania przy stole w porze positkow. Kazdy cztonek
rodziny opisuje na przykltad najmilsza rzecz, jaka mu si¢ danego dnia
przytrafita. Tematem rozmoéw moze by¢ takze: ,,Czego nowego dzi$ si¢
nauczytem” albo ,,Spotkatam kogo$, kogo lubi¢” lub tez ,,Co$, co mi si¢ nie
spodobato, poniewaz...”

Stuchaj uwaznie, gdy dziecko z Tobg rozmawia. Zalezy Ci przeciez na tym, by
wiedziato, 1z jego stowa sg bardzo wazne.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.

Dziecko uczy si¢ uwaznego stuchania, wyrazania sadéw 1 opinii, a takze
mowienia o swoich emocjach, odczuciach 1 preferencjach.

,PANTOMIMA”

Bawcie si¢ w przedstawianie roznych zdarzen, czynnosci 1 uczué¢ jedynie za
pomoca gestow 1 mimiki twarzy. Na poczatku pokaz dziecku kilka czynnosci,
takich jak:

Otwieranie nieistniejgcych drzwi, picie mleka z nieistniejgcej szklanki,
podnoszenie cigzarow, spacer w czasie wichury, zaktadanie nieistniejgcego
swetra, chodzenie boso po gorqcym chodniku, brodzenie w wodzie lub blocie
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Potem ,,powyglupiajcie si¢” nieco przed lustrem, strojgc rozne miny. Uzyjcie
farb do malowania twarzy.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sig.
Pantomima zacheca dziecko do obserwowania, nasladowania, aktorstwa, a takze
zwigksza $wiadomo$¢ mozliwosci wilasnego ciata 1 uczué. Zacheca tez do
zadawania pytan i rozwija wyobraznig.

»POPISY AKROBATYCZNE”

1. Zache¢ dziecko, by starato si¢ utrzymac réwnowage, przenoszac rdézne
przedmioty z jednej czesci domu lub ogrodu do drugiej. Dziecko moze
prébowac utrzymac piorko, ksigzke lub pudetko kart na dtoni. Zaproponuj
dziecku, by spacerowalo szybkim krokiem z ksigzka na gtowie lub lezato
na plecach z noga uniesiong w gor¢ 1 starato si¢ utrzymac roznorodne
przedmioty na stopie.

2. Pot6z drewniang deske na Sciezce albo trawniku. Powinna mie¢ okoto 25
cm szerokosci 1 2 m dlugosci. Bawcie si¢ w chodzenie po desce, pozniej
mozesz uzy¢ do tego celu liny roztozonej na ziemi.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie.
e Swietnie uczy utrzymywaé whasciwa postawe oraz rownowage
o Ksztattuje koordynacj¢ catego ciata oraz koordynacje wzrokowo-
ruchowg; wzmacnia pewnos¢ siebie
e Wplywa na prawidtowg postawe ciata 1 harmoni¢ ruchow.

»SEKRETNE PUDELKO”

Przygotuj guziki- zetony oraz dwa- trzy przedmioty o réznych ksztattach,
rozmiarze 1 fakturze, np. tyzke, grzebien, maskotke. Pokaz je dziecku 1 sprawdz,
czy wszystkie potrafi nazwac. Spisz lub zapamietaj wszystkie przedmioty,
a nastgpnie schowaj je do pudetka.

Wymien nazwe jednego przedmiotu. Popros, by dziecko odszukalo ten
przedmiot w pudetku, wktadajac do niego jedng lub obie rgce. Za kazdy
odgadnigty przedmiot dziecko otrzymuje guzik- zeton. Na koncu policzcie
wspolnie, ile zgromadzito zetondw, a wyniki zapiszcie.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sig.

Zabawa rozwija koncentracje¢ uwagi oraz zdolno$¢ kojarzenia nazwy przedmiotu
z jego wygladem 1 ksztattem.

Opracowata: Magdalena Jama
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ROZWIJANIE INTELIGENCJI MUZYCZNEJ

»Literki na piasku pisane”
Opis zabawy

Dzieci siedza w kregu wybieraja swoje wizytowki, przedstawiajg si¢ w
dowolny sposob, wyklaskuja, wytupuja swoje imi¢. Nastepnie wyodrebniaja
pierwsza gloske swojego imienia, dzieci z takg samg gloska tworzg pary lub
grupy, wymyslaja nazwy roznych rzeczy zaczynajacych si¢ ta samg gloska.
Siadajg do stolikow gdzie maja przygotowane tace z piaskiem, r6znego rodzaju
ziarna: fasola, groch, kawa. Dzieci kre§la wzor pierwszej literki imienia,
nastepnie wyktadajg ziarnami, reklamujg, porownuja z kolegami itd.

Walory edukacyjne

Rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej, ptynnosci ruchoéw dtoni podczas
kreslenia literki, doskonalenie motoryki malej, chwytu pesetkowego,
wzbogacanie zasobu stownictwa.

Dodatek

Dzieci moga kresli¢ i ozdabia¢ rozne literki, wzory szlaczki, obrazki itd.
»Reklamujemy zabawki”

Opis zabawy

Tradycja w naszym przedszkolu jest dzien zabawek przyniesionych przez
dzieci z domu. Takim dniem jest pigtek, dzieci siadajg w kregu, przedstawiajg
si¢, prezentuja swoje zabawki-autoprezentacja z prezentacja zabawek.
Dodatkowo miaty za zadanie zareklamowac swojga zabawke w taki sposob aby
zacheci¢ dzieci do kupienia.

Walory edukacyjne

Doskonalenie autoprezentacji czyli méwienia o sobie, o swojej zabawce,
przetamywanie barier nieSmiatoSci, doskonalenie czynnego stownictwa,
budowanie dluzszych wypowiedzi.
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Dodatek

Zabawe¢ mozna modyfikowa¢ np. uktadajac zabawki w okreslone kolekcje:
lalki, samochody, ksiazki, maskotki, tablety itd. Przeliczanie poszczegdlnych
kolekcji, okreslanie kolorow , wielkosci itd.

» I 'worzymy wlasne ksiazeczki”
Opis zabawy

Ulubiong ksigzeczka dzieci w naszej grupie jest seria ,,Kocia Kicia”,
przygody kotki w rd6znych miejscach 1 sytuacjach. Dzieci poznaty bardzo duzo
przygod kotki, ktore staly si¢ inspiracjg do tworzenia wlasnych ksigzeczek. Z
wielkim zapalem tworzyty przygody kotki na podstawie poznanych historii lub
wymyslonych przez siebie w formie obrazkéw 1 krotkich napisow(dzieci ktore
potrafig pisa¢).Ksigzeczki sktadaty, zwiazywaly wstazeczka, ilustrowaly strong
tytutowa. Nastepnie dzieci reklamowaty swoje ksigzeczki zachgcajac  kolegdw
do ogladania. Stworzyly wystawe w kaciku ksigzki, zaprosity do ogladania
rodzicow.

Walory edukacyjne

Doskonalenie kompetencji jezykowych poprzez opowiadanie za pomoca
obrazkdéw, symboli, autoprezentacji swoich umiej¢tnosci. Rozwijanie
I doskonalenie tworczej wyobrazni i umiejetnosci plastycznych.

Dodatek

Dzieci moga tworzy¢ ksigzeczki na podstawie wiasnych historii, przezy¢, na
podstawie znanych bajek , basni.

wZabawa w sklep”
Opis zabawy

Zabawa w sklep jest jedng z ulubionych zabaw w przedszkolu. W naszej
grupie sklepik nosi nazwe ,,Sklepik u Pszczotki “jest bardzo dobrze zaopatrzony
w rdznego rodzaju towar( opakowania po roznych produktach) jest waga , kasa,
plastikowy bilon, papierowe banknoty itd. .Dzieci wykonaly wlasnorgcznie
metki 1 ceny do towaru. Wybieraly sprzedawce ktérego zadaniem byto
zachecanie do zakupow poprzez jak najlepsza reklame towarow.
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Walory edukacyjne

Rozwijanie kompetencji jezykowych, stosowanie form grzeczno$ciowych
podczas kupowania, sprzedawania, reklamowania towarow. Zrozumienie roli
pieniadza ,jego wartosci.

Dodatek

Zabawa w sklep z uzyciem prawdziwych lub plastikowych monet
doskonale pokazuje dziecku ,ze dodawanie 1 odejmowanie nie jest abstrakcyjne.

»Szykujemy si¢ na wyprawe”
Opis zabawy

Dzieci stojag w kole, nauczyciel w $rodku kota 1 trzyma pitke. Mowi do
dzieci : ,,Do kogo rzuceg pitke , ten ma podac niezbedng rzecz, ktorg powinien
zabra¢ ze sobg podrdznik, zamierzajacy przemierzy¢ §wiat. Dzieci podaja swoje

propozycje. Na zakonczenie zabawy chetne dzieci opowiedzg o swoich
najlepszych wakacjach 1 reklamujg ciekawe miejsca ktore odwiedzity.

Walory edukacyjne

Dziecko uczy si¢ uwaznego stuchania, wyrazania sagdoéw 1 opinii, a takze
mowienia o swoich emocjach, odczuciach preferencjach. Dzigki temu ze zna
odpowiedZz na zadawane pytania, ma poczucie, ze duzo wie i odpowiadanie
sprawia mu przyjemnosc.

Propozycja: Bozena Mielka
ROZWIJANIE INTELIGENCJI KINESTETYCZNEJ

,»Slady na piasku”

Zabawa z wykorzystaniem piasku - przyktadem jest interesujaca zabawa .Slady
na piasku; przygotowuja plaz¢ 1 nakladajg wilgotny piasek na dwie
styropianowe tacki. Wktadamy do woreczka kilka plastikowych/gumowych
zwierzatek 1 je mieszamy. Kazda z 0s6b wyjmuje jedno zwierzatko tak, aby ta

druga tego nie widziata. Wylosowane zwierzatko przechodzi po plazy
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odciskajac w piasku §lady i z powrotem jest chowane do worka. Uczestnicy
zabawy zamieniajg si¢ tackami, wysypuja wszystkie zwierzeta 1 poszukuja
ws$rdd nich wiascicieli pozostawionych sladow.

Jak to pomaga w nauce

Zabawa okre$lana jest jako zabawa wyzwalajaca . Dazy bowiem do uwolnienia

samodzielnej aktywnosci dziecka, w tym mowy.

,»,Mala orkiestra”

Zabawy plastikowymi butelkami - wykorzystujemy butelki po napojach (po
dwie) 0,51; 11; po kefirze, maslance (zakregcane). Oklejamy je kolorowym
papierem 1 wypelniamy réznorodnym materiatem takim jak: ryz, cukier, mak,
soczewica, drobne kamyki, tupiny po orzechach, kasztany. Tworzymy pary -
duety tak samo brzmigcych butelek. Kolorowe butelki sg ciekawym
instrumentem. Mozna wykorzysta¢ wiersz:

Te¢ muzyke dookota, kazdy chyba zna.

To butelki tworza dzwigki juz orkiestra gra.

Stuk-stuk, puk-puk. Pac-pac, bum-bum.

Klap-klap, bach-bach. Szur-szur, trach-trach.

Wiersz recytujemy trzymajac w rgkach butelkg, na ktorej prezentujemy

mozliwos$ci akustyczne.

Jak to pomaga w nauce

Zabawa, ktora ¢wiczy percepcje¢  stuchowa, rozwija  umiejetnose

na$ladownictwa.

wZamek - Tort z mydlin”
Zabawy wodg z mydlem, z dodatkiem ptynu do baniek mydlanych - "Zamek -
Tort z mydlin". Do miski lub glgbokiej tacki wlewamy ptyn do baniek
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mydlanych lub wode z dodatkiem mydta. Dajemy dziecku plastikowg rurke/
stomke do picia 1 najpierw wspdlnie pokazujemy jak dmuchajac przez rurke
tworzy si¢ zamek z mydlin. Do zabawy wlacza sie dziecko. Bawimy si¢ na
zasadzie kto "zbuduje" wickszy/ lub szerszy zamek:) Potem mozemy go

wspolnie zburzy¢ 1 budowa¢ na nowo.

Jak to pomaga w nauce

Kontakt z wodg 1 §liskim materiatem sprzyja odblokowaniu procesu méwienia.

Wodna terapia pomaga tym samym poprawi¢ relacje z rodzicami.

,Kopciuszek”

,,Kopciuszek” sortowanie pomieszanego materiatu sypkiego np. fasoli i grochu,
soczewicy - do przygotowanej tacki - ¢wiczenie drobnych ruchéw - chwytania
reki pod kontrolg wzroku, wprawka do chwytu pestkowego - niezbgdnego przy
pisaniu. Odmiang zabawy moga by¢ wszelakie przesypywanie i odmierzanie,
napelnianie pojemnikéw dostepnymi materiatami za pomocag kubkow,
garnuszkéw, lejkow, tyzek drewnianych.

Jak to pomaga w nauce

Zabawy te z atrakcyjnym dla dziecka materialem do manipulowania,
umozliwiajg przezycie momentu uwolnionej uwagi z dorostym, bawigcym si¢
z dzieckiem. W psycholingwistyce taka sytuacja jest uznawana za kluczowy
etap, niezbedny do opanowania przez dziecko systemu jezykowego. Ma to

wplyw na tworczo$¢ dziecieca.
»Czarodziejski worek”

W16z do torby wiele przedmiotow o réznych ksztattach, rozmiarach 1 fakturze,
np. okragte otdéwki, dtugopisy i1 kotki, ksigzki w twardej 1 migkkiej oprawie,
czasopismo, kawalki roznych materialow itp.

Powiedz dziecku, aby wtozylo jedna rgke do torby i znalazto ,kwadratowa
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podstawke z korka” albo ,prostokatny otowek”, uzywajac tylko dotyku..
Przypilnuj, aby dziecko uzywato obu ragk na zmiang.

Aby urozmaici¢ zabawe, popro$§ dziecko, by znalazto w torbie jaki§ przedmiot
I opisato go, a ty musisz go rozpozna¢. Nastgpnie zamiencie si¢ rolami.

Jak to pomaga w nauce

Zdolnosci dotykowe (poznawanie przez dotyk) sa kluczowa czg$cig inteligencji
ruchowej,

Zrob ukladanke

Mozesz w prosty sposob wykonac proste uktadanki ze starych kart Swigtecznych
lub jakichkolwiek kart z kolorowymi obrazkami. Jesli wytniesz obrazek z gazety
przyklej go na tekturke. Potem potnij obrazek na kawatki o roznych ksztattach
I popros dziecko, by zlozyto go w jedng catosé. Jesli uktadanki sg wigksze
| bardziej skomplikowane, najlepiej mie¢ dwa takie same obrazki i jeden
zachowac jako model.

Jak to pomaga w nauce

Znakomicie rozwija pami¢¢ 1 umiejetnos¢ poréwnywania kolorow. Obrazuje
takze jedng istotng prawde: latwiej jest nauczyC si¢ czego$, jesli najpierw
widzimy kompletny obrazek. Dobrze wptywa ma rozw0j mniejszych miesni,
jest zatem takze ¢wiczeniem wprowadzajagcym do nauki pisania.

Rodzinny popis ekwilibrystyczny

Zache¢ dziecko by staralo si¢ utrzyma¢ rownowage przenoszac rozne
przedmioty z jednej czeSci domu do ogrodu lub drugiej. Dziecko moze
probowac¢ utrzymac¢ pidrko, ksigzke lub pudetko kart na dloni. Zaproponuj
dziecku by spacerowato szybkim krokiem z ksigzka na glowie lub lezato na
plecach z gtowa uniesiong w gore 1 staralo si¢ utrzymac roznorodne przedmioty
na stopie.
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Pol6z drewniang deske na trawniku albo Sciezce okoto 25 cm szerokosci 12 m
dhugosci. Bawcie si¢ w chodzenie po desce, pdzniej mozesz uzy¢ do tego celu
liny roztozonej na ziemi.

Jak to pomaga w nauce

Swietnie uczy utrzymaé prawidtowa postawe oraz rownowage. Pomaga rowniez
wyksztatci¢ wzorzec pamigciowy Ww czeSci mozgu odpowiedzialny za
rownowage. Ksztaltuje koordynacje calego ciata oraz koordynacje reka/oko;
wzmacnia pewnos$¢ siebie.

Kregle

Gdy dziecko ma trzy lata zaczynajcie gra¢ w kregle w domu, uzywajac pitki
0 $rednicy okoto 10 cm 1 szeSciu pustych plastikowych butelek po napojach.
Ustaw butelki w rzedzie tak jak kregle na kregielni. Na podtodze potoz kijek
w odleglosci okoto metra od najblizszego kregla dla trzylatka (do 2 m dla
czterolatka). Pokaz dziecku jak toczy¢ kule na podtodze w ten sposob, aby
straci¢ jak najwiecej kregli.

Jak to pomaga w nauce

Istotne ¢wiczenie wspomaga koordynacje reka / oko, ktére uczy prostych
dziatan matematycznych. Liczcie poprzewracane krggle — w ten sposob dodacie
do zabawy nieco prostej matematyki.

Lewa i prawa

Pozwol dziecku poéwiczy¢ odkrecanie 1 zakrecanie nakretki od stoika. Podczas
wykonywania tej czynnosci naucz dziecko, ze w lewa stron¢ zakrecamy,

W prawg — zakrecamy. Potem dziecko jak ma powiedzie¢ ktora strona jest lewa
moze sobie wyobrazi¢ odkrecanie stoika. Pobawcie si¢ w zabawe ,,pomniki”,
:dziecko trzyma si¢ za lewe ramig¢ i stoi nieruchomo, albo obejmujg prawa
kostke prawa reka 1 skacze przez poko;.

Jak to pomaga w nauce

Samodzielne ubieranie si¢ 1 naktadanie butéw na wtasciwa noge pomaga zdoby¢
pewnos$¢ siebie 1 S$wietnie wplywa na poczucie wlasnej wartoSci.
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Naszyjnik dla mamy

Dala matych dzieci makaron jest nie tylko do jedzenia. Miedzy drugim i trzecim
rokiem zycia mozna uzywa¢ makaronu w celu rozwini¢cia umiejetnosci
nawlekania drobnych przedmiotow na nitke.
Rozt6z troche surowego makaronu na stole 1 daj dziecku sznurowadto
zakonczone na koncu. Najpierw pokaz, jak nawlec pierwszy kawatek makaronu,
a potem zache¢¢ dziecko do samodzielnego nawlekania makaronu. Potem
dziecko moze pomalowac¢ makaron, by powstat naszyjnik.

Jak to pomaga w nauce

Nawlekanie drobnych elementow na nitke lub sznurek rozwija motoryczne
umiejetnosci  palcow, ktére beda potem potrzebne przy pisaniu.

Propozycja: Elzbieta Utkowska

ZAJECIA KOLEZENSKIE INSPIROWANE REKLAMA

Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje przyrodniczg

Grupa wiekowa: 3-latki
Data:11.03.2015.

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak
Temat: ,,Wszystko ro$nie na wiosng”.

Temat kompleksowy: Wiosenne porzadki na powitanie wiosny

Umiejetnosci osiggane przez dziecko :
— wypowiada si¢ na dany temat,
— potrafi rytmicznie kresli¢ pionowe kreski,
— dokona autoprezentacji swojej pracy plastycznej,
— aktywnie uczestniczy w dziataniach podejmowanych przez grupe.

Pomoce :
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— plakat przedstawiajacy zwiastuny wiosny w przyrodzie ,
— kredki, kartki papieru, opakowania - torebki po nasionach kwiatow,
muzyka na CD, kupon za wysilek.

Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy z okazji zblizajacej si¢ wiosny
,,Li§cie juz rosng...” muzyka i ruch, zabawa integracyjna.

Rozmowa na temat wiosny:

— co mozna zobaczy¢ na niebie?/stonce

— kto do nas przylatuje?/ptaki

— o0 zaczyna rosngc?/trawa, kwiaty, drzewa, liscie.
— jaki jest kolor wiosny?/ zielony.

Zabawa ruchowa ,,Kwiatki rosng” orientacyjno - porzadkowa

Cwiczenia w kre$leniu kresek przy muzyce na dywanie, w powietrzu ,

na kartce - zielonymi kredkami.

Wyciagganie z czarodziejskiego pudetka opakowania po nasionach kwiatow,
swobodne wypowiedzi na temat.

Przyklejanie opakowania na kartce z zielonymi kreskami.

Autoprezentacja swojego kwiatka w trawie.
Konstruowanie obrazu ,, Kwiaty mieszkaja w trawie” 1 ¢w. swobodnych
wypowiedzi, przeliczanie kwiatéw w danym kolorze.

Taniec dzieci do piosenki ,,Idzie wiosna”
Podzigkowanie 1 rozdanie kupondéw za wysitek- order dzielnosci.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Dziecko posiada wiedz¢ na temat przyrody oraz rozumie prawa natury
1 procesy w niej zachodzace. Wykazuje ciekawos$¢ 1 pozytywny stosunek
emocjonalny wzgledem przyrody. Pozwala angazowac wszystkie zmysty.
Cwiczy stabilizacje lateralna. Doskonali umiejetno$¢ pionowania obrazu.

Wyraza wlasne emocje przy wspoétdziataniu 1 wspdtodczuwaniu.
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Pomaga zdobywa¢ wiedzg przez doswiadczenie. Wspomaga rozwdj mowy.
Doskonali podstawowe umiejetnosci oraz zainteresowania. Wykonane przez

dzieci prace postuza jako pomoc dydaktyczna podczas kolejnych zaje¢ 1 zabaw.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje matematyczno — logiczna
Grupa wiekowa: 3 — 4 latki

Data: 25.03.2015r.

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska

Temat zajecia: Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje matematyczno
— logiczng. Dziatania matematyczne na podstawie tresci utworu ,, Pisankowa
bajeczka”.

Temat kompleksowy: Wielkanocne zwyczaje.

Srodki dydaktyczne: cztery pisanki ilustrujace tre$¢ opowiadania, chusta
animacyjna.

Przebieg:

Zabawa na powitanie: ,,Wszyscy w kole tu stoimy”

Wystuchanie opowiadania ,,Pisankowa bajeczka” A. Galicy.

Zajrzaly wrobelki do kurnika 1 zobaczylty, ze kura zniosta cztery jajka.
- Ko-ko-ko- zagdakata. — Lezcie tu cichutko.

I poszta szukac¢ ziarenek na podworku. Ale jajka myslaty, ze sg madrzejsze od
kury. Turlaty si¢ 1 postukiwaty skorupkami, az ustyszat je kot.

- Miau — powiedzial. — Bedzie z was pyszna jajecznica.
- Nie, nie! — Trzesty si¢ ze strachu jajka. — Nie chcemy na patelnig!
- Uciekajcie — ¢wierkaty wrobelki. — Schowajcie si¢ przed kotem.

- Nie dam si¢ usmazy¢! — zawotato pierwsze jajko 1 poturlato si¢ przed siebie.
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Po chwili wrécito 1 zaspiewato wesoto:

- Jestem czerwone w czarne kropeczki, nikt nie zrobi jajecznicy z takiej
biedroneczki.

- Co ci si¢ stalo? — zapytaty jajka.

- Pomalowat mnie pedzelek kolorowa farbg i juz nie jestem zwyktym jajkiem,
tylko wielkanocng pisanka. Drugie jajko tez poturlato si¢ do pedzelka i rzekto
grubym glosem:

- To nie jajko, tylko tygrys, nie rusz mnie, bo bed¢ gryzt. Teraz wygladato jak
pisankowy tygrys w z6lto-czarne paski.

- Brawo! — ¢wierkaty wrobelki.

- I ja tez, 1 ja tez — wotato trzecie.

Trzecie jajko wrocito cale zieloniutkie 1 pisneto:

- Jestem zabka, kazdy to wie. Czy kto$ zielong zabke zje? Nie!

Trzy pisanki byly bardzo zadowolone. Czwarte jajko zbladlo ze strachu.

- Pospiesz si¢! — ¢wierkaty wrobelki. — Kot idzie.

- Tylko jedno jajko? — mruczat kot. — Ugotuj¢ ci¢ na twardo.

- Ojej, ratunku! — wotaty przerazone wrobelki. — Teraz na pewno kot ci¢ zje.

- Trach, trach, trach! — skorupka pekta na mate kawaiki i... wyszedt z niej zotty
kurczaczek. Zamrugatl czarnymi oczkami 1 zapiszczat:

- Wielkanocna bajka, wyklutem si¢ z jajka!

A wrobelki za¢wierkaly, ze ,, w Swigtecznym koszyku jest pisanek bez liku”
Pytania otwarte — rozmowa inspirowana trescig opowiadania.

- Co zobaczyty wrébelki w kurniku?

- lle jajek zniosta kura?

- Co robity jajka, kiedy kura poszta szuka¢ ziarenek?

- Co powiedziat kot, kiedy ustyszat jajka?
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- W co zamienily si¢ jajka, zeby nie trafi¢ na patelnig?

Nauczyciel czyta opowiadanie, a dzieci uktadajg pisanki w odpowiedniej
kolejnosci.

Przeliczajg pisanki umieszczone w szeregu (zgodnie z tre$cig utworu i okreslaja,
ile ich jest).

Udzielaja odpowiedzi na pytania:

- Jak wygladalo pierwsze/drugie/trzecie jajko?

- Co stato si¢ z czwartym jajkiem?

- Ktora pisanka jest jak tygrys w zotto-czarne paski?

- Z ktorej wyklut si¢ kurczaczek?

- Ktora jest jak biedronka, czerwona w czarne kropeczki?

- Ktora pisanka jest jak zielona zabka?

Nauczyciel prosi dzieci o wybranie dla siebie jednej pisanki.
Autoprezentacja swojej pisanki.

Nauczyciel:

Chciatabym kupi¢€ jedng pisanke, nie wiem ktorg wybrac. Kto z was zacheci
mnie do kupna jednej z nich?

Dzieci probuja zareklamowac swoja pisanke.

Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,, Kurka i kurczeta”.
Podzigkowanie i1 rozdanie kupondéw za wysitek — order dzielnosci.
Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Matematyka staje si¢ o wiele tatwiejsza, jesli jest zabawna 1 mozna ja
wykorzysta¢ w praktyce.

Zacheca dziecko do tworzenia w wyobrazni obrazéw 1 sprawia, ze dodawanie 1
odejmowanie stajg si¢ pojeciami realnymi.
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Cwiczy umiejetnos¢ przeliczania, postugiwania si¢ liczebnikami gtownymi,
porzadkowymi, utrwala liczenie ze wskazywaniem przedmiotu.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencj¢ lingwistyczna
Grupa: 3, 4 latki
Data: 26.03.2015 r.
Prowadzaca: mgr Teresa Soja
Temat kompleksowy: Wielkanocne zwyczaje
Temat zaje¢cia: Skad si¢ biorg kurczeta?
Cele operacyjne: dziecko:
— wskaze rozwigzanie zagadki,
— ulozy obrazki w logiczng cato$¢ 1 sprobuje opowiedzie¢ historyjke,
— aktywnie uczestniczy w zabawach.
Metody: czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Srodki dydaktyczne: obrazki dla kazdego dziecka (zajac, kurczak, baranek),
obrazki do uktadania historyjki dla kazdego dziecka, napis REKLAMA, 2
kurczaki na palce, ptyta CD — ,, Taniec klepaniec”, ,,Taniec pisklat w
skorupkach” — Modesta Musorgskiego.

Przygotuj: scenke do teatrzyku jako ekran telewizora.
Przebieg:
1. Powitanie przy muzyce rymowanka:

Taniec klepaniec witam cig.
2. Wierszyk — zagadka: ,,Kurczatko”.

Z jajeczka si¢ urodzito,

Najpierw gtowke wychylito,
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o O1

Czarne oczka otworzyto
Na dwie n6zki wyskoczyto .....

Dzieci maja wybra¢ rozwigzanie zagadki z posrod 3 obrazkow (zajac,
kurczak, baranek).

. Pytania problemowe:

— Dlaczego wybrates ten obrazek?
— Skad si¢ biorg kurczeta?
— Skad si¢ biorg jajka?

— Jak si¢ nazywa kura, ktora opiekuje si¢ kurczgtami? (kwoka)

. Uktadanie historyjki obrazkowej z 3 obrazkow: kura siedzi na jajkach,

wykluwa si¢ kurczak, kura z kurczetami. Kazde dziecko ma komplet

obrazkow.

— Co byto najpierw, potem, na koncu? Wypowiedzi dzieci.

— Jak chciatybyscie zainteresowac tg historyjka dzieci z innej grupy, albo
rodzicow, zeby chcieli si¢ dowiedzie¢ skad si¢ biorg kurczeta?

. Czas na reklame — napis na ekranie REKLAMA.
. Aktywno$¢ muzyczno — ruchowa przy muzyce ,,Taniec pisklat w

skorupkach”. Dwa kurczatka bawig si¢: wchodzg pod gore, zeskakujg z gorki,
bujaja w obtokach, rozmawiaja, ktocg si¢, dajg sobie buziaka.

. Rozdanie kuponéw za wysitek.

Jak to pomaga dziecku?

Zacheca do logicznego myslenia, prowokuje do mowienia, rozwija wyobrazni¢

muzyczng, stwarza mozliwosci zabawy przy muzyce powaznej.

Wskazowka

Pomozesz dziecku rozwijac jego ciekawos¢ Swiata poprzez: prezentacje, film
lub wycieczke do gospodarstwa gdzie dziecko mogloby oglada¢ zwierzgta w ich
naturalnym $rodowisku. Rozmawiajcie o tym, jak wygladaja, jak si¢ poruszajg.

Propozycja dalszej zabawy:

— Zabawa ruchowa: ,,Kura i kurczgta” przy muzyce.
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— Zabawa plastyczna: stemplowanie gabkg maczang w zottej farbie przy
muzyce (po wyschnigciu dorysowanie szczegotow),
— Ukladanie kurczat z kotek,
— Zabawa w systemie ,,Edukacja przez ruch” — kurczeta w trawie,
— Cwiczenia grafomotoryczne przy muzyce — rysowanie kropek, kresek,
zygzakow,
— Zabawki kurczaki mozna wykorzysta¢ do zabawy w teatr: kurczaki
rozmawiajg, tanczg — fajna zabawa dla dzieci niesmiatych.
Rozwijanie inteligencji: jezykowej, muzycznej, wizualno — przestrzennej,
matematyczne;j.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje muzyczng
Grupa wiekowa: 4, 5 latki

Data: 10.03.2015r.

Prowadzaca: Bozena Miclka

Temat: Zabawy fundamentalne ,,Zareklamuj przedwiosnie”

Zabawa ta rozwija inteligencje¢ muzyczng, interpersonalng, jezykowa, wizualno-
przestrzenng.

Opis zabawy

Nalezy przygotowac: biate 1 niebieskie kartki, klej, kredki pastelowe w roznych
odcieniach zoéltego, kotka zielone, biate, fioletowe, rozowe 1 zotte ,zielone paski,
nozyczki, sylwety: stonca, kwiatka, kropli deszczu, kolorowe paski
bibuly(zo6lte, biate, niebieskie),kosz, ptyty CD z wybrang muzyka.

Muzyczna powitanka - ,,Czas rozpocza¢ juz zabawe”. Nawigzanie do tematu
przedwios$nia, zadawanie pytan otwartych itd. Po rozmowach dotyczacych
przedwio$nia zaproszenie dzieci do zabawy w - ,, Tanczgce platki $niegu
”¢wiczenia w spontanicznym ruchu catego ciata. Dzieci poruszajg si¢ z biata
kartka w rytm styszanej muzyki, nasladujg wirujace $niezynki, gdy muzyka
ucichnie podrzucajg kartke do gory .Nastepnie rytmicznie zgniatajg kartki prawg
1 lewg dlonig, wrzucaja do kosza, przeliczaja. Rozprostowu;ja kartke
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| przedzieraja na pot., siadaja do stolika i z podartych paskow komponuja $nieg
W dolnej czesci niebieskiej kartki w matych zespotach.

Zabawa - ,,Wiosna budzi sie¢”, dzieci losowo wybierajg kolorowe paski bibuty
I tworzg koteczka wokot roztozonych sylwet :stonko -zolte, kwiat- biate, kropla-
niebieskie .Podczas muzyki podskakuja, na przerwe wykonuja wczesniej
umowione ruchy np.: zétte klaszcza, biate-rosngce kwiaty, niebieskie - pada
deszcz . Kreslenie otwartej wigzki z punktu do muzyki, naklejanie zottego kota,
wycinanie stoneczka, naklejanie u gory na niebieskiej kartce.

Kreatywne przedwios$nie- burza m6zgow-Co jeszcze mozemy zrobi¢ zeby byto
wesolto na obrazku? Moze kwiatka? Co powiecie na przebisnieg, krokusa?
Pokaz i objasnienie, dzieci wybierajg kolorowe kota i projektuja kwiaty,

z wydzieranki doklejaja chmurki.

Ewaluacja i1 reklama swoich prac, wykonanie wystawy, dzieci ktorym zabawy
si¢ podobaty wybierajg usmiechnietg buzke, dzieci ktérym si¢ nie podobaty
smutng buzke.

Walory edukacyjne

Rozwijanie sprawnos$ci w zakresie planowania, decydowania, oceniania,
porozumiewania si¢, wspdtdziatania w zespole. Rozbudzanie zainteresowania
budzaca si¢ przyroda, rozwijanie wrazliwos$ci muzycznej, ksztalcenie mate;
motoryki. Zachg¢canie do wlasnej tworczosci 1 aktywnos$ci. Autoprezentacja

I reklama swoich prac.

Dodatek

Przekonanie o mozliwos$ci wyboru ma wptyw na ksztattowanie u dzieci
pozytywnego obrazu wiasnej osoby. Podobne zabawy mozemy prowadzi¢
z innymi porami roku.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej

Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje kinestetyczng
Grupa wiekowa: 5; -6; latki.

Data: 17.03.2015r.

Prowadzaca: Elzbieta Utkowska
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Temat: Wiosna ciepla i radosna — promowanie zdrowego stylu zycia.
- Rozwijanie inteligencji kinestetyczne;j.

Srodki dydaktyczne: kolorowe kartki, ptyta CD, chusta animacyjna, kapsle,
kwadrat w czterech kolorach, klej, szary papier.

Przebieg:

1. Powitanie: Autoprezentacja ,,Jestem Ela i pozdrawiam Piotra” — glaskanie po
plecach kolegi.

2. Opis zabawy

Do zabaw potrzebne sg kartki w czterech kolorach: niebieski, zielony,
70lty, czerwony. Rozmowa na temat pory roku ktora budzi §wiat do zycia
maluje go kolorami, dzieci mogg stworzy¢ pickny wiosenny krajobraz,
prowadzi¢ do§wiadczenia, miesza¢ kolory. Praca ta powinna by¢ praca calej
grupy, gdyz wedtug zalozen edukacji fundamentalnej wspoétpraca , zdolnos¢
zgodnego porozumiewania si¢, planowania pomaga w przysztosci stac si¢
przedsiebiorczym.

Kolory si¢ spotkaly

i pobawi¢ si¢ chcialy

Tancowaly, podskakiwaly,

I pickny obraz wspolnie przygotowaly.

3. Propozycje zabaw z kolorowymi kartkami:

e _Losowanie kolorow” — losowanie koloru kartki.

e _Taniec z kartka” — wykonanie swobodnych ruchéw wedlug wtasnej
inwencji tworczej, inspirowane muzyka — rozwijanie inteligencji
ruchowej,

e _Wiosenny spacer” — wesoty marsz z kolorowg kartkg do muzyki. Na
przerwe w muzyce wykonanie polecen nauczyciela: parasol, katuza,
wachlarz, miotetka, kulka.. ., - rozwijanie inteligencji ruchowej i wizualno
— przestrzenne;j.

¢ _Rzucanie do celu” — duzy kwadrat podzielony na cztery mniejsze
kwadraciki w czterech kolorach. Dzieci ustawione w pocigg. Osoba
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pierwsza rzuca kapslem lub innym przedmiotem w kwadrat, nazywa cyfre
1 nazwe pory roku, na ktorg kapsel trafit. Jej zadaniem jest wymyslenie
zadania dla kolegow, ktore muszg powtorzyc.

e _Kolorowe pary i druzyny” — dzieci z powstatymi kulkami poruszaja si¢
w rytm muzyki (szybko, wolno)-w czasie przerwy tacza si¢ w druzyny
wedtug okreslonego koloru lub tacza si¢ w pary,

-rozwijanie inteligencji matematyczno- logicznej, muzycznej, ruchowej,
interpersonalne;j.

¢ ,Kolorowa matematyka” — tworzenie zbioréw powstatych z kulek
wedlug okreslonej cechy — np. koloru, przeliczanie, porownywanie
(ktorych wiecej, ktorych mniej) -rozwijanie inteligencji matematyczno-
logicznej.

e ,Kreatywna wiosna” — burza mozgow: ,,Jak stworzy¢ z kolorowych
papierkoéw krajobraz wiosenny?”” — pomysty dzieci — praktyczne dziatanie
tworcze z wykorzystaniem wtasnych obserwacji przyrodniczych —
rozwijanie inteligencji interpersonalnej, plastycznej, przyrodniczej.

e Autoprezentacja i reklama swoich prac.

3.Ewaluacja: Ktérg zabawe polecitabys/by$ swojemu koledze, kolezance.

Walory edukacyjne

W zalezno$ci od rodzaju zabawy rozwija ona wszystkie typy inteligenc;ji:
ruchowa, muzyczna, jezykowsa, matematyczng, przyrodnicza, wizualno-
przestrzenna, interpersonalng. Dziecko zapamigtuje wzory ruchowe, ktore
pomagaja w dalszej nauce w szkole, orientuje si¢ w schemacie wtasnego ciata.
Naprzemienne ruchy rgk i ndég sa motywatorem do tworzenia w mozgu
powigzan pomiedzy obydwiema potkulami mézgowymi, dzigki czemu cztowiek
w przysztosci tatwiej zapamigtuje informacje 1 odtwarza je. Wystgpuje w nich
koordynacja wzrokowo — ruchowa.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej
Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje intrapersonalng
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Grupa wiekowa: dzieci 5- 6- letnie

Data: 17.03.2015.

Prowadzaca: Magdalena Jama

Temat kompleksowy: Wazna sprawa- odpowiedzialno$é
Temat zajecia: Tylko woda

Umiejetnosci osiagane przez dziecko:
e rozumie, jakie znaczenie dla ludzi i zwierzat ma spozywanie wody
e wie, ze dgzenie do celu nie moze odbywac si¢ kosztem zdrowia lub zycia
innych osob
e ruchem, gestem, stowami zareklamuje wod¢ w butelkach

Pomoce dydaktyczne: puste opakowania po wodzie ro6znego rodzaju, ptyta CD
z utworem ,,Powitanka”, sylwety Helenki, Krzysia , Zosi 1 Zdrojka, puste
opakowanie po coca- coli

Przebieg zajecia:
1. Przywitanie gosci piosenka ,,Powitanka”

Sq juz z nami wszyscy goscie
No to zaczynamy.
Jedna reka, druga reka.
Wszystkich dzis witamy.
Ref.: Kto takq piosenke zna
niechaj zrobi tak, jak ja (2 x)

2. Shuchanie opowiadania pt. ,,Przygoda Helenki”
Pewnego pieknego, stonecznego dnia Helenka wygrzewata sie na plazy. Nagle
na piasek wyskoczyta z morza malutka rybka. Dziewczynka bez wahania szybko
wrzucita stworzonko do wody. W tej chwili rybka podptyneta z powrotem do
Helenki i powiedziata:
- Uratowaltas mi zycie dziewczynko. Ja nie jestem zwykiq rybkq. Jestem
czarodziejskq rybkqg, ktora spetnia Zyczenia. Jakie masz zZyczenie?
- Ojej!- krzyknela Helenka- To Ty jestes Zlotq Rybkq? W takim razie prosze,
Rybko, zamien catq wode z catego swiata w pyszng coca- cole!
Rybka z pewnym zalem, ale spetnita zyczenie Helenki. Woda na catym swiecie
zamienila sie w coca- cole...
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Burza Mo6zgow: - jak myslicie, do czego moze doprowadzi¢ zamiana wody
W coca- cole?
(zapisywanie przez nauczyciela odpowiedzi dzieci)

Ale wro¢my do naszego opowiadania.

Woda zostata zamieniona w coca- cole. No i zaczgt si¢ dramat. Wszystkie
zwierzqtka wodne stracity swoje naturalne srodowisko Zycia i powoli zaczety
umierac. Ludzie, rosliny i zwierzeta musieli pi¢ stodkq coca- colg. Niczeg0 nie
mozna byto wyprac¢ ani umy¢. Wszystko sie lepito. Helenka zrozumialta, ze
popelnita straszny blgd. Przez jej niemqgdre zZyczenie cierpieli wszyscy. Wtedy na
szczescie pojawili sig przyjaciele Helenki- Zosia i Krzys. Oni tez szybko
poprosili 0 pomoc Zdrojka. Zdrojek mial wielkqg moc i zamienit catq znajdujgcqg
sig w zbiornikach wodnych coca- cole na czystq, krystaliczng, cudowng WODE!
A Helenka? Jeszcze diugo wstydzita sie, Ze narazita wszystkie Zyjgce stworzenia
ziemi na takie straty.

3. Rozmowa na temat opowiadania:
- Jaki wptyw na zdrowie cztowieka ma woda?
- Brak wody powoduje uczucie sennosci, zmeczenie, zdenerwowanie.
- Woda rozprowadza wszystkie sktadniki z pozywieniem po calym ciele
- Woda usuwa szkodliwe produkty przemiany materii w naszym organizmie

4. Rozwijanie inteligencji intrapersonalnej:
- Czego mozna nauczyc¢ si¢ z bledu popetnionego przez Helenkg?
(nie mozna realizowa¢ swoich marzen kosztem zycia i zdrowia innych stworzen,
nalezy uwzgledni¢ potrzeby innych, woda jest bardzo waznym sktadnikiem dla
organizmu 1 jest niezbedna do zycia))

5. Zabawa ,,Plas kropelek wody” (na melodi¢ ,,My jesteSmy krasnoludki”):
My jestesmy krople wody- dzieci pokazuja na siebie dwoma rekami,
a nastepnie na kolege z prawej, a potem z lewej strony

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtonmi o uda, dwa klasni¢cia w swoje dionie
Hop- sa- sa
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Zmieniamy si¢ od pogody- dzieci pokazuja na siebie dwoma rekami,

a nastepnie na kolege z prawej, a potem lewej strony

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dlonmi o uda, dwa klasni¢cia w swoje dionie
Hop- sa- sa

Gdy jest zimno drogie dzieci- rece ztozone na krzyz, pocierajg ramiona cztery
razy, udajac reakcje na zimno

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtonmi o uda, dwa klasni¢cia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

Zamiast wody to snieg leci- r¢ce uniesione do géry nasladujg wirujace
$niezynki, ktore opadajg na ziemig

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtonmi o uda, dwa klasnigcia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

Whet stajemy si¢ sniezkami- dzieci udaja, ze lepig $niezki, a nast¢gpnie nimi
rzucajg

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtonmi o uda, dwa klasniecia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

Lub duiymi balwankami- pokazujemy lepienie batwana z trzech kul
Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtoimi o uda, dwa klasniecia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

Kiedy stonce mocniej grzeje- rece maksymalnie roztozone pokazuja duze
stonce

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtoimi o uda, dwa klasnigcia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

Co ze sniegu wnet stopnieje- dzieci udaja topniejacego batwana
Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtonmi o uda, dwa klasnigcia w swoje dtonie
Hop- sa- sa

I powstang stawy, rzeki- najpierw zakreslamy ksztatt stawu jako koto,
nastepnie wstegi rzeki
Hop- sa- sa- dwa uderzenia dtohimi o uda, dwa klasniecia w swoje dtonie
Hop- sa- sa
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Poplyniemy w swiat daleki- udajemy wiostowanie na tédce, odpychajac
wiosto raz z jednej, raz z drugiej strony

Hop- sa- sa- dwa uderzenia dlonmi o uda, dwa klasni¢cia w swoje dionie
Hop- sa- sa

6. Reklama wody:
Nauczycielka rozdaje dzieciom po butelce wody. Zadaniem dzieci jest
zareklamowanie wody wg wlasnej inwencji.

7. Haslo reklamowe:
Dzieci powtarzajg hasto reklamowe z wyklaskiwaniem, uderzajac o butelke itp.

WSZYSCY MAMY WIELE ZDROWIA | URODY, BO PIJEMY
ZAWSZE BARDZO DUZO WODY!

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Dziecko orientuje si¢ w zasadach zdrowego odzywiania, wzbogaca zasob
swojego stlownictwa, zostaje pobudzone do moéwienia, do zabawy przy muzyce,
zachecone do refleks;ji, ze dazenie do wymarzonego celu nie moze odbywac si¢
kosztem drugich osob.

ZAJECIA OTWARTE DLA RODZICOW

SCENARIUSZ SYTUACIJI EDUKACYJNEJ — ZAJECIE OTWARTE DLA
RODZICOW

Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencj¢ przyrodnicza
Grupa wiekowa: 3-latki
Data:18.03.2015.

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak
Temat: ,, Wszystko budzi si¢ na wiosng™.
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Temat kompleksowy: Wiosenne porzadki na powitanie wiosny

Umiejetnosci osiggane przez dziecko :

- potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,

-potrafi kresli¢ pionowe kreski,

- potrafi wspolnie z rodzicem ulozy¢ puzzle,

- dokona autoprezentacji swojej pracy plastycznej.

Pomoce dydaktyczne :

- plakat przedstawiajgcy zwiastuny wiosny w przyrodzie ,

- kredki, kartki papieru, ilustracje kwiatow z gazet reklamowych, muzyka na
CD, kupon za wysitek -kwiatek.

Nauczyciel zaprasza dzieci 1 rodzicow do zabawy z okazji zblizajacej si¢ wiosny
,,Li§cie juz rosng...” muzyka i ruch zabawa integracyjna wspdlnie z rodzicami.

,,Stonko zaswiecito...” ilustracja ruchowa piosenki przez dzieci.
Rozmowa na temat wiosny:

- co mozna zobaczy¢ na niebie?/stonce,

- kto budzi si¢ na wiosne¢?/ptaki, wiewiorki misie, zajace,
- co zaczyna rosngc?/trawa,

- jaki jest kolor wiosny?/ zielony.

Zabawa ruchowa ,,Kwiatki rosng” dzieci w parach z rodzicami.

Cwiczenia w kresleniu kresek przy muzyce na dywanie, w powietrzu , na kartce-
zielonymi kredkami.

Wyciagganie z koperty pocigtej ilustracji (puzzle) kwiatow, ukladanie
wspolnie

z rodzicami ,swobodne wypowiedzi na temat powstatego obrazka np. koloru,
wygladu.

Przyklejanie ztozonych puzzli na kartce z zielonymi kreskami.
Autoprezentacja swojego kwiatka na trawie.

Ulozenie kwiatowej taki: przeliczanie kwiatow .
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Taniec dzieci i rodzicow do wiosennej muzyki.

Podziekowanie i rozdanie kupondéw za wysitek- kwiatek.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Dziecko posiada wiedz¢ na temat przyrody.

Wykazuje ciekawos$¢ 1 pozytywny stosunek emocjonalny wzgledem przyrody.
Pozwala angazowaé wszystkie zmysty. Pomaga zdobywac¢ wiedze przez
doswiadczenie. Uklada puzzle- ¢wiczy spostrzegawczos¢. Wspomaga rozwoj
mowy. Doskonali podstawowe umiej¢tnosci .

SCENARIUSZ ZAJECIA OTWARTEGO DLA RODZICOW
Grupa: 3, 4 latki

Data: 20.11.2014 r.

Prowadzgca: Teresa Soja

Temat: Zareklamuj swojego misia

Srodki dydaktyczne: wycicte z papieru, gabki, polaru kotka roznej wielkosci,
wloczka, wstazeczki, wzor misia, klej w sztyfcie, klej wikol, pisaki, kredki.

Przygotuj: skrawki materialow tkanin o r6znych wzorach, kolorach i fakturach,
wytnij po kilka matych i duzych elementoéw w ksztatcie kota, zrob szkic misia.

Przebieg:
1. Powitanie krotkim rymujacym si¢ tekstem:

Wszystkich pigknie dzi$ witamy
Do zabawy zapraszamy.
2. Zabawa manipulacyjna ilustrujaca tre$¢ wiersza: ,,Mi§” — B. Szurowskiej

Kilka kotek dam ci dzisiaj
| utozysz zaraz misia.
Najpierw glowa,
Teraz brzuszek,
Raczki, nézki,

Para uszek.

Jest juz misiek?
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4.

S.

Pokaz gdzie?
Pigknie do nas $mieje si¢!

Zabawa plastyczna: ,,Mi§”. Wybor stolika na ktérym przygotowane sg
materialy. Dziecko razem z rodzicem uktada kompozycje¢ ,,mis”, ozdabia
misia, nadaje mu imig.

Zabawa stowna: ,,Zareklamuj swojego misia”.

Rozdanie kuponow za wysilek.

Jak to pomaga dziecku?

Rozwija wyobrazni¢ przestrzenng i zmyst dotyku, uczy zasad kompozyciji,
rozbudza kreatywnos$¢, prowokuje do méwienia.

Wskazowka

Sprobujcie wyklei¢ np. dom, kota. Pomozesz dziecku, rysujac plan kompozycji.
Rozmawiajcie o tym, gdzie przyklei¢ kolejne elementy.

Propozycja dalszej zabawy:

Mozna naszkicowac postac¢ 1 wyklei€ ja réznymi materiatami, np. ryzem,
kasza, bibutkg, makaronem, wata, pocietg wtoczka, plasteling.

Misia mozna zrobi¢ z masy solnej (ulepi¢ placki roznej wielkos$ci i
potaczy¢ w calos¢, ozdobic, doklei¢ szczegbdly twarzy, minke, elementy
ubrania).

z r6znych ksztaltow (trojkatow, kwadratow, prostokatéw)mozna utozy¢
przyjacidt misia 1 nada¢ im imiona zwigzane z figurami geometrycznymi
wg pomyshu dziecka.

Posta¢ misia lub laleczki mozna zrobi¢ z rajstop (odcia¢ jedng czegsc, za
pomocg gumki lub frotek mozna uformowac postac¢, zawigzujac

w odpowiednich miejscach gumka, wlosy z wtoczki, oczy z guzikow).
Zabawke maskotke mozna wykorzysta¢ do zabawy w teatr: Jak si¢ czuje
misio? Jaki ma humor? Za posrednictwem maskotki dziecko opowiada

0 sobie — fajna zabawa dla dzieci niesmiatych.

Rozwijanie inteligenciji: jezykowej, wizualno — przestrzennej, matematycznej,
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SCENARIUSZ SYTUACJI EDUKACYJNEJ — ZAJECIE OTWARTE
Z RODZICAMI W FORMIE WARSZTATOWEJ]

Data: 26.01.2015r.
Prowadzgca: Malgorzata Starzynska
Grupa wiekowa: 3 — 4 latki

Temat zajecia: Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje matematyczno
— logiczng ,,.Balwanki i sanki”

Srodki dydaktyczne: ilustracje 5 batwankow, sanek do zabawy
matematycznej, kartki niebieskie z konturami batwankow, cukier, plastelina,
liczmany batwankow dla wszystkich dzieci.

Przebieg:

Zabawa na powitanie: ,,Usmiech”

Wystuchanie wiersza ,, Balwanki i sanki” Danuty Gellnerowe;.
Popatrz! Tu stoja batwanki.

A tutaj sg dla nich sanki.

Martwi si¢ jeden balwanek:

- Czy nie za malo tych sanek?

Policz wigc szybko batwanki,

A potem balwankow sanki.

Powiedz, ile jest sanek

I czy miat racj¢ batwanek!

Pytania otwarte — rozmowa inspirowana trescig wiersza.
- O co martwit si¢ jeden batwanek?

- Jak sprawdzimy czy wystarczy sanek dla balwankow?
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Nauczyciel uktada w szeregu pie¢ batwankéw, a pod nimi czworo sanek.
- Ile jest batwankow?

- Kto podejdzie i je policzy?

- lle jest sanek?

- Kto podejdzie i policzy.

Nauczyciel wybiera chetne dzieci do dziatania.

- Jak sprawdzimy czy kazdy balwan ma sanki?

Nauczyciel czeka na pomysty dzieci, jesli dzieci nie wiedza, pokazuje.
- Do kazdego batwana dosuniemy sanki.

- O! Zabrakto sanek dla jednego.

Nauczyciel doktada jeszcze jedne sanki.

- Teraz kazdy batwan ma swoje sanki.

,, Balwanki - wprowadzenie liczmandw, zapoznanie z wygladem.
Dzieci ogladajg liczmany, okreslajg kolory czapek batwankow.
Nastepnie uktadajg liczmany zgodnie z poleceniami nauczyciela:

- Na spacer wyszty trzy batwanki.

Pierwszy w czerwonym kapeluszu, drugi w zielonym kapeluszu, trzeci
w niebieskim, czwarty w pomaranczowym, a pigty w fioletowym.

Uldzcie liczmany w takiej kolejnosci.
Nauczyciel pokazuje w jaki sposdb mozna si¢ jeszcze bawi¢ liczmanami.
,, Wesoty batwanek” — praca plastyczna z wykorzystaniem cukru i plasteliny.

Dzieci otrzymuja narysowany kontur batwanka na kartce niebieskiej. Ich
zadaniem jest rozmazanie plasteliny wewnatrz konturu kapelusza,
posmarowanie batwanka klejem i wypetnienie cukrem, a nast¢gpnie ozdobienie
wedlug wlasnego pomystu.

50



Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Matematyka staje si¢ o wiele tatwiejsza, jesli jest zabawna 1 mozna ja
wykorzysta¢ w praktyce.

Zacheca dziecko do tworzenia w wyobrazni obrazow 1 sprawia, ze dodawanie
I odejmowanie stajg si¢ pojeciami realnymi.

Cwiczy umiejetnosé przeliczania, postugiwania si¢ liczebnikami gtéwnymi,
porzadkowymi, utrwala liczenie ze wskazywaniem przedmiotu.

SCENARIUSZ ZAJECIA OTWARTEGO Z ZAKERSU ,,ZABAWY
FUNDAMWNTALNE INSPIROWANE REKLAMA”

Zabawy fundamentalne rozwijajace inteligencje intrapersonalng

Temat zajecia: ,, Kopciuszek tanczy”
Prowadzaca: Magdalena Jama
Data: 09.02. 2015 .

Grupa wiekowa: dzieci 5- 6- letnie

Umiejetno$ci osiggane przez dziecko:
e dostrzeze, ze Kopciuszek oczarowal Ksiecia nie tylko strojem, ale takze
mita, serdeczng powierzchownoscig
e wyszuka w gazetkach stroje i dodatki przydatne na balu
e stworzy prace plastyczng w formie ,,kolazu”

Pomoce dydaktyczne: gazety: Viva, Pani, Zwierciadlo, Awanti; ptyta CD
Z utworami Ireny Santor; kredki, papier kolorowy, plastelina, klej, nozyczki

Przebieg zajecia:

1. Kim byl Kopciuszek? Przypomnienie postaci z bajki:
- Pamigtacie, ze Kopciuszek bardzo chciat pojecha¢ na wspaniaty bal? Aby
pojecha¢ na wspaniaty bal, czegos$ potrzebujemy, czego? (picknego stroju)
- Co Kopciuszek robil na balu? (tanczyt)

2. Taniec Kopciuszka
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- Dobierzcie si¢ w pary z waszymi rodzicami, aby zatanczy¢ pigkny taniec, jaki
tanczy si¢ na prawdziwym balu
Dzieci i rodzice tancza do piosenki Ireny Santor .

3. Rozmowa na temat utworu:
- Jakie zwierzatko byto chore?
- Dlaczego kotek zachorowal? (przejedzenie, niestrawnos$c)
- Jakie jeszcze sa przyczyny chorob? (wirusy, bakterie)
- W jaki sposob mozemy leczy¢ choroby? (lekarstwa doustne, zastrzyki,
odpowiednia dieta)
- Przyczyny zachorowan: indywidualne wypowiedzi dzieci nt. wtasnych
przypadkow zachorowan 1 ich przyczynach.

4. Odczytanie przez chetne dzieci tytuléw gazet: ,,Viva”, ,,Twoj Styl”,
S»Avanti”, ,,Zwierciadlo”, ,,Pani”
- Spojrzcie na te czasopisma. Widzieliscie je juz wczesniej? Moze mama kupuje
takie? Kto sprobuje odczytac ich tytuty?
(dzieci podejmujg proby odczytania tytulow gazet)

5. ,, Ta brzydka bakteria, ten okropny wirus”
Rodzice wraz z dzie¢mi realizujg tworczo wyobrazenie nt. wygladu bakterii
I wirusow. Wykorzystanie technik plastycznych: wydzieranka, wypetnianie
plasteling, malowanie, rysowanie, przyklejanie fragmentow widczki.

6. Demonstracja prac na wystawie.
7. Aktywnos$¢ muzyczno —ruchowa wg Batii Strauss:
Plas pozegnalny ,,Zajecia skonczone”
Zajecia skonczone
i chce nam sie.
Do domu idziemy,
Adieu, bay- bay, czes¢!

Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Ksztaltuje wyczucie artystyczne oraz uczy empatii. Ksztatci kreatywne
myslenie, uczy kojarzenia, wzmacnia pami¢¢. Wspomaga rozwoj mowy.
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