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WSTEP

Nabywanie kompetencji jezykowych to proces dlugotrwaly i bardzo zlozony.
Pierwsze dos§wiadczenia jezykowe dziecko nabywa w rodzinie. Dziecko w okresie wczesnego
dziecinstwa jest odbiorcg komunikatow jakie kieruja do niego rodzice i najblizsza rodzina. W
tym czasie stucha 1 powtarza wypowiedzi, ktore zaistniejg w rodzinie. Na rozwdj mowy ma
wpltyw sposob komunikowania si¢ rodzicow, jezyk jakim postuguje sie rodzenstwo,
dziadkowie.

Rozwdj jezyka dziecka uwarunkowany jest biologicznie, spolecznie i kulturowo.
Nauka komunikowania si¢ jest uwarunkowana srodowiskiem spotecznym i kulturowym, w
ktorym przebywa dziecko. Wsrdd ludzi, ktoérzy  go otaczaja uczy si¢ kontaktow
interpersonalnych 1 poslugiwania si¢ mowa.

Do kompetencji jezykowych zaliczamy komunikowanie si¢ w pojgciu umiejetnosci
porozumiewania si¢, powiadamiania o tym co spostrzegamy, czujemy, wyobrazamy sobie,
czego pragniemy. Opanowanie elementow jezyka stanowi o kompetencji komunikacyjnej,
czyli zdolno$ci porozumiewania si¢ jezykiem w sposob skuteczny i dostosowany do sytuacji.
Duzy wplyw na rozwdj jezyka w okresie dziecinstwa ma telewizja, literatura dziecigca 1
massmedia.

Wiek przedszkolny to kolejny etap nabywania kompetencji jezykowych. Dziecko jako
cztonek grupy przedszkolnej poznaje reguly rzadzace jezykiem ojczystym. Kompetencje
jezykowe rozwija podczas catego dnia pobytu w przedszkolu i sg to zabawy z rowie$nikami,
zajgcia zorganizowane i dowolne, kontakty z literaturg, czy massmediami. Jezyk nauczyciela
jest wiodacy, a dziecko czerpie z niego wzor. W przedszkolu poszukujemy ciekawych,
atrakcyjnych form 1 metod w organizowaniu sytuacji sprzyjajacych rozwijaniu si¢
spontanicznej aktywnos$ci jezykowej dzieci. Niniejsza publikacja jest formag poradnika
metodycznego sluzacego nauczycielom w projektowaniu dzialalnosci dzieci nastawionej na

zdobywanie kompetencji jezykowych.

Lidia W¢jciak



TWORCZA AKTYWNOSC SEOWNA W ROZWIJANIU KOMPETENCJI
JEZYKOWYCH DZIECKA W WIEKU PRZEDSZKOLNYM

Wiek przedszkolny to szczegdlny okres w zyciu dziecka, o silnie naznaczonej
aktywnos$ci poznawczej wyrazajacej si¢ potrzebg wrazen zmystowych, emocjonalnych i
intelektualnych.

Dziecko w tym okresie rozwojowym jest chlonne i podatne na oddziatywania
wychowawcze. To moment pobudzania proceséw rozwojowych do optymalnej aktywizacji
dzieci przez wykorzystanie ich wlasnej inicjatywy, zainteresowan, zaciekawienia i potrzeb.

Umiejetnose jezykowa jest elementem bardzo waznym w sprawnym funkcjonowaniu

spotecznym i nauczaniu szkolnym. Wszyscy dobrze wiemy, jak wielkim utatwieniem dla
cztowieka, w kazdym okresie jego zycia, jest umiejetno$¢ poprawnego, swobodnego i
tadnego sposobu wypowiadania swoich mysli. Utatwia to kontakty z rowiesnikami, kontakty
zawodowe i towarzyskie, a niekiedy decyduje nawet o powodzeniu zyciowym cztowieka.
Ksztattowanie jezyka - to proces ciagly i wielostronny. Jest to rowniez jeden z celow
wychowania przedszkolnego, jako przygotowanie dziecka do podjecia nauki w szkole -
rozwinigcie w nim wszystkich mozliwosci, zwlaszcza takich, ktore pozwolg mu tatwo
kontaktowa¢ si¢ z otoczeniem, rozwigzywaé problemy, z ktoérymi si¢ zetknie,
wykorzystywa¢ wiedz¢ w nowych zadaniach.
Proces nauczania przebiega w szerokim zakresie na plaszczyznie jezykowej, a aktywnos$c
werbalna jest specyficzng cechg uczenia si¢ ludzi 1 musi mu nieustannie towarzyszyc.
Rozwigzywanie probleméw wymaga nie tylko spostrzegania zjawisk i dzialania, lecz takze
myslenia 1 méwienia, do ktérego trzeba angazowac wszystkich wychowankéw. Aby ich
pobudzi¢ do aktywnos$ci werbalnej nalezy przede wszystkim wzbogacac jezyk , rozwijac
zasob leksykalny 1 stwarza¢ okazje do swobodnego wypowiadania si¢ . Poniewaz stowa sg
narzgdziem poznania i Srodkiem utrwalania wiedzy, wynika stad potrzeba stosowania w
nauczaniu zasady werbalnego aktywizowania ucznia. Nauczyciel przedszkola musi by¢ dla
dziecka wzorem mowy godnym nasladowania.

Mowa nauczycielki, tak, jak w ogole mowa catego otoczenia, wywiera wptyw na
ksztattowanie si¢ mowy dziecka. Prawidtowa mowa dorostego utatwia dziecku pojmowanie
tresci, zacheca do uwaznego stuchania, a oprécz tego wywotuje mimowolne nasladownictwo
sposobu wypowiadania si¢. Jest wigc waznym elementem rozwoju mowy dziecka. Z tych

wzgledow zadaniem nauczycielki jest poslugiwanie si¢ poprawnym, wyraznym i
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wyrazistym, zywym stowem, nadawanie calej wypowiedzi uktadu prawidtowego pod
wzgledem logicznym, pozbawionego gadulstwa i odbiegania od zasadniczego tematu.

Wychodzac z zatozenia, ze istotng role w tworzeniu warunkéw do rozwijania
tworczej aktywnosci dziecka odgrywa osoba dorosta chce zwroci¢ uwage nie tylko na
wykorzystanie momentéw sytuacyjnych - spacer, czytana lub ogladana w telewizji bajka,
zabawka, ale takze emocjonalnych - odpowiednia atmosfera, charakter zabawy, a wigc
wszystko to, co daje dziecku satysfakcje, poczucie bezpieczenstwa i swobody oraz pewnosc,
ze jest akceptowane.

Tworcze zachowania dziecka beda ujawniaé si¢ tylko wtedy, gdy spotka si¢ ono z
zyczliwg aprobata dorostego dla jego poszukiwan eksperymentdow, a takze tolerancja dla
pomylek, pierwszych niepowodzen. Sprzyja¢ bedzie temu zyczliwa atmosfera, zapewniajaca
dziecku poczucie bezpieczenstwa i mozliwo$¢ uzyskania wsparcia w razie potrzeby.

Wszystkie dzieci maja twoércze podejScie do zycia, a zadaniem dorostych jest
rozwijanie, inspirowanie, podsuwanie pomystow. Powinnismy umozliwi¢ dziecku
samodzielne probowanie, eksperymentowanie, wyrazanie. Petna akceptacja kazdego dziecka
to konieczny warunek, by moglo dziata¢ tworczo, uniezaleznialo si¢ od pomocy innych
0s0b.

Bardzo wazne sg nast¢pujace zasady pracy nauczyciela:
— odpowiednie zorganizowanie sytuacji wstepnej, inspirujacej, w ktorej powinny by¢
pobudzone przezycia dzieci w odpowiedniej atmosferze drogg np. zorganizowania

wycieczki, czytania opowiadania itp.;

mobilizowanie dzieci do wypowiedzi, co w sytuacji wstepnej myslaty, przezywaty;

— Zzapewnienie odpowiednich warunkow warsztatowych, np. tworzywo plastyczno

techniczne, wybdr literatury dziecigcej itp.;

— pozostawienie dzieciom swobody.

Aby dziecko przejawialo postawe poznawcza, ktora jest jednym z czynnikdéw aktywnosci

tworczej, poza stworzeniem atmosfery zapewniajacej] mu bezpieczenstwo, nalezy takze
stymulowac 1 inspirowac jego dziatania.
Dziatania stymulujgce tworcza aktywno$¢ jezykowa sg to dziatania edukacyjne zwigzane z
realizacja zadan otwartych. Taki typ zadan uznawany jest za podstawowy sposob
inspirowania tworczej aktywnos$ci dzieci. Dopuszcza znaczng réznorodno$¢ poprawnych
rozwigzan, sprzyja ich cigglemu poszukiwaniu. Zaleta tego rodzaju zadan jest to, Ze:

— nie istnieje jeden przepis na ich rozwigzanie,



rozwigzania mogg by¢ rdzne i zarazem poprawne,
eliminuja ryzyko porazki, poniewaz nie ma wzorca stanowigcego kryterium

poréwnan.

Dziatania i obserwacje prowadzone przez dzieci sktaniajg pdzniej do werbalizacji swoich

przezy¢ 1 spostrzezen. Wraz z tym wspomagaja aktywizowanie umystu, zasobu

stownikowego celem jasnego przedstawienia cato$ci sytuacji.

Przyktadow zabaw u podstaw ktérych lezy tworcza aktywno$¢ dzieci mozna mnozy¢,

zalezy to w duzej mierze od pomystowosci samego dorostego. Wazne jest tu przestanie,

ktorego celem jest uczenie dzieci stosowania i poszukiwania metod i technik rozwigzywania

problemoéw tworczych.

Bardzo pozytywnie sprzyjaja rozwojowi mowy zabawy tematyczne. Przyjecie
odpowiedniej roli pozwala odtwarza¢ dziecku przy pomocy slowa sytuacje zapisane
w jego doswiadczeniu i przewidywane dzigki wyobrazeniom. Rzadko sg to role
,,hieme”.

W pracy nad rozwijaniem mowy mozna rowniez wykorzysta¢ gry izabawy
dydaktyczne. Wyjasnienie zasad i toku gry lub zabawy nalezy do nauczycielki.
Omawiajac te sprawy mozna stosowac jednoczesnie pokazy niektorych czynnosci
oraz sprawdzanie, czy dzieci pojmujg wskazania stowne, tzn. czy umiejg je stosowac
w grze lub zabawie.

Aktywizowaniu dzieci do mowienia sprzyja rowniez dziatalnos$¢ plastyczna. Niektore
dzieci rysujac, malujac, lepigc méwig do siebie o tym, co tworza. Inne musza miec
stuchaczy — wzywaja nauczycielke, rozmawiajg z kolegami.

Inne sytuacje stymulujagce mowe dziecka to czytanie lub opowiadanie
nauczycielki, stuchanie audycji radiowych, nagran utwordéw literackich. Zajecia te
angazuja przede wszystkim percepcje¢ mowy.

Praca z ilustracja, z ksigzka prowokuje dziecko do modwienia. Bedzie to zardéwno
samodzielne ogladanie obrazkéw, jak 1 wspolnie z kolegami 1 nauczycielka. I tu,
podobnie jak w wyzej omawianych zajeciach — rola nauczyciela polega na
kierowaniu spostrzegawczosci dziecka, zachegcaniu go do analizowania i oceny
sytuacji.

Przykladem rozwijania ekspresji werbalnej jest takze rozwigzywanie i ukladanie
zagadek. Ukladanie rdéznego rodzaju zagadek — W przeciwienstwie do

rozwigzywania tych w gotowej postaci — przybiera zawsze cechy pracy tworcze;j.



Pobudza do nowych oryginalnych pomystéw. Eksperymentowanie materialem
jezykowym w toku uktadania zagadek wyzwala i bogaci zasdb czynnego
stownika, zmusza do u$ci$lania znaczen kodowanych wyrazow.

Wspaniata okazja do rozwijania mowy s3 historyjki obrazkowe. Ksztaltuja one
samodzielno$¢ myslenia, wyobrazni¢ 1 spostrzegawczos¢. Wpltywaja na rozwdj
mowy, stwarzajg okazj¢ do szeregowania faktow w logicznej kolejnosci.
Ksztattowaniu 1 rozwijaniu mowy sprzyjaja wszelkiego rodzaju kontakty dziecka
z przyroda 1 rzeczywistoscig spoleczng. Dobrg formag sg tu spaceryi wycieczki.
Recytacje indywidualne i zespotowe to takze forma pracy, ktora niejako narzuca
cele zwigzane z rozwijaniem mowy dziecka. Istotng role odgrywa tu dobor
tekstow dostosowanych pod wzgledem tresciowym i formalnym do mozliwosci
percepcji 1 umiejetnosci postugiwania si¢ mowa zgodnie z normami wieku.
Zabawy w sali, czynnosci samoobslugowe zwigzane z ubieraniem, rozbieraniem
si¢, spozywaniem positkow, myciem rgk, prace porzadkowo — gospodarcze,
hodowlane stwarzajg naturalne sytuacje, w ktorych nauczycielka moze nie tylko

wzbogacaé, ale utrwala¢ slownictwo, badz korygowa¢ bledy jezykowe.

Przyktady zabaw rozwijajacych inteligencj¢ lingwistyczng:

Inscenizacja bajki. Dzieci w grupach przedstawiaja scenke za znanej basni z
samodzielnie przygotowanymi rekwizytami;

Pantomima. Uczestnicy przedstawiaja, bez przygotowania, pantomimicznie scenke z
wystuchanego fragmentu bajki;

Zabawa stowem i gestem. Dzieci prezentuja fragment bajki z zycia gltoéwnego
bohatera, z tekstem wlasnym, bez wcze$niejszej nauki na pamiec;

Rysunkowe improwizacje. Uczestnicy wykonujg wspolny rysunek obrazujacy
fragment wystuchanej bajki. Nastepnie przedstawiajg tres¢ pracy — pantomimicznie;
Buzki. Nauczyciel rozdaje dzieciom obrazki z buzkami - stoneczkami,
przedstawiajacymi rozne emocje. Nikt nie ujawnia swojego obrazka. Zadanie polega
na mimicznym przedstawieniu danej emocji. Grupa zgaduje i podaje nazwe buzki;
Dyrygent. Chetne dziecko wychodzi z sali. Pozostali wybieraja osobg- ,,dyrygenta”,
ktory wykonuje rozne ruchy, nasladowane pdzniej przez calg grupg. W trakcie
zabawy wraca do sali wyproszony wczesniej uczestnik zabawy. Probuje odgadnaé,

kto jest ,,dyrygentem”;



Prezentacja reklamy. Osoba prowadzaca zajecia rozdaje dzieciom rekwizyty, np. zel
do mycia, pitke, czasopismo dla dzieci. Dziecko opowiada o produkcie, jednoczesnie
go reklamujac;

Dokoncz zdanie. Nauczyciel zaczyna zdanie, dzieci koncza: Ta bajka jest....;
Kostium Czerwonego Kapturka. Chetne dziecko zostaje przebrane w kostium
bohaterki bajki. Pozostali uczestnicy sg dziennikarzami, z ktorych kazdy zadaje jedno
pytanie;

Ukladanie bajki. Uczestnicy tworza wspdlng bajk¢. Zabawe zaczyna nauczyciel.
Dzieci dopowiadaja kolejne fragmenty, np. siedzac w kregu;

Stuchamy i rysujemy. Dzieci rysuja przy muzyce fragment wczes$niej wystuchanej
bajki;

Jaka to bajka? Uczestnicy zabawy stuchaja muzyki relaksacyjnej i zastanawiajg sig,
do ktorej znanej bajki wiasnie ta muzyka bytaby odpowiednia;

Kto to? Przedszkolaki lepig z plasteliny bohatera ulubionej bajki, nie informujac o
tym. Nast¢pnie dzieci ustawiajg swoje dzieta oraz starajg si¢ rozpoznac inne postacie
bajkowe;

Taniec z bajka. Dzieci stuchajg bajki. Nastepnie poruszajg si¢ swobodnie przy
muzyce, tworzac dowolne improwizacje ruchowe do bajki;

»Czerwony Kapturek”. Zadaniem dzieci jest przekonanie Czerwonego Kapturka,
aby zrezygnowat z rozmowy z nieznajomym spotkanym po drodze;

»Kopciuszek”. Uczestnicy zabawy staraja si¢ przekona¢ zta macoche, aby dobrze
traktowata Kopciuszka;

,Krélowa Sniegu”. Dzieci ostrzegaja Kaya przed niebezpiecznymi zabawami
zimowymi;

»Dziewczynka z zapalkami”. Jak mozemy pomoc bohaterce bajki? W jaki sposob
umili¢ Swigta dzieciom, ktore s3 samotne?

»Smok Wawelski”. Podaj inne sposoby pokonania smoka;

Nagrywamy opowiadania. Dzieci nagrywaja na magnetofon swoje opowiadania i
bajki. Nastepnie, po odtworzeniu, zastanawiaja si¢, jakimi odglosami mozna jeszcze
wzbogaci¢ tre§¢. Proponuja np. muzyke, odglosy ptakéw, morza. Ponownie

nagrywajg cato$¢ i analizujg z nauczycielem;



W literkowie. Dzieci pracujg w zespotach. Zadanie polega na wymysleniu w bardzo
krotkim czasie jak najwiekszej liczby stow zaczynajacych si¢ na litere prezentowana
przez nauczyciela;

Sylaby i dzwieki. Uczestnicy zabawy wymawiaja stowa sylabami, nast¢pnie:
wyklaskuja je, wystukuja na bebenku lub stoliku, uderzaja stopa o podtoge;
Malowanie dzwiekéw. Dzieci stuchajg odgtosow réznych instrumentdéw, ktorych nie
widzga. Nastepnie odgaduja ich nazwy- wymawiajac nazwe albo rysujac instrument;
Lepimy literki. Zajecia artystyczne polegajace na lepieniu liter z plasteliny, ciasta,
gliny, modeliny;

Wymyslamy nowy jezyk. Uczestnicy zabawy wymyslaja oraz rysuja (w parach)
uniwersalny jezyk znakoéw obrazkowych, ktory bylby zrozumiaty dla dzieci z r6znych
krajow;

Zabawa w domino obrazkowe i wyrazowe;

Zabawa w rozpoznawanie faktury. Chetne dziecko (z zastonigtymi oczami)
wyjmuje z torby ciepte ubrania o roéznej fakturze, np. szalik, czapke, rekawiczki,
getry, skarpety. Probuje je rozpoznaé poprzez dotyk i nazwaé. Osoba prowadzaca, w
tym samym czasie, umieszcza odpowiednie napisy na tablicy;

Targi ksiazki. Nauczyciel z rodzicami i dzie¢mi organizuje targi, na ktorych
przedszkolaki moga wymieni¢ si¢ ksigzkami;

Okladki do ksigzek. Zabawa polega na projektowaniu wzorow, np. z odbijanych
stempelkdw na szarym papierze pakowym, ktory moze stuzy¢ do obtozenia ksigzki;
Litery z rozsypanek obrazkowych. Dzieci uktadaja wielkie litery drukowane z
pocigtych czesci;

Zakladka do ksiazki. Dzieci otrzymuja wycigte prostokaty (zaktadki), ktore
ozdabiajg literami lub obrazkami;

Zbiory. Przedszkolaki wycinajg z czasopism rozne litery i klasyfikujg je, tworzgc np.
zbiory tych samych liter lub liter wielkich i matych;

Zabawy z samogloskami. Na tablicy znajdujg si¢ tabliczki z napisanymi imionami
zaczynajacymi si¢ samogtoskg. Dzieci grupuja je na te, ktdre zaczynaja sia np. na
07, A7, L, E”, U

Kolorowy slowniczek. Dzieci otrzymuja zeszyty, w ktorych rysuja obrazki
zaczynajace si¢ gloska, ktorej graficzny obraz napisany jest na kazdej stronie, np.

,,D”- rysunek: drzewo, dot, doniczka, dtugopis;
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Wyklaskujemy sylaby. Na tablicy znajduja si¢ wyrazy 1- 3 sylabowe. Osoba
prowadzaca wyklaskuje rytmicznie sylaby, a wychowankowie wskazuja wyraz z
odpowiednia liczbg sylab;

Szukamy literek. Nauczyciel prezentuje dowolna litere, ktora przedszkolaki
zakre$laja w gazecie (w wyznaczonym fragmencie).

Rozpoznaj gloske. Sposréd obrazkow znajdujacych sie na tablicy chetne dziecko
wskazuje ten, w ktorym shtychaé¢ gloske wymawiang przez nauczyciela, np. ,,b”-
obrazek bociana;

Gra z pilka. Uczestnicy zabawy stoja w kregu. Wychowawca podaje kolejno pitke,
wymawiajac jednoczesnie jakas sylabe (do kazdego inng). Dziecko tapie pitke i
odrzuca do nauczyciela- dodajac sylabe tak, aby powstal wyraz;

Historyjki obrazkowe. Dzieci otrzymuja rysunki z historyjka obrazkows, ktora
uzupetniajg brakujgcymi ilustracjami. Nastgpnie nadaja imiona bohaterom oraz
opowiadaja;

Ukladamy zdania. Przedszkolaki ukladaja zdania do obrazkéw przyczepionych na
tablicy, np. do obrazka przedstawiajacego domek dziecko uktada zdanie: A ten domek
ma czerwony dach (do zabawy mozna wykorzysta¢ obraz z poprzedniego zdania);
Zabawa w uzupelnianie zdan. Osoba prowadzaca podaje fragment wypowiedzi,
ktora uzupetlia chetne dziecko, np. Bialy jak...Dziecko uzupehia: ....snieg.
Nauczyciel przypina odpowiedni obrazek do wypowiedzi, np. zim¢ lub po prostu
bialg kartke;

Zabawy ortofoniczne. Nasladujemy odglosy ptakow, pojazdow, instrumentow
muzycznych;

Rozpoznawanie réowiesnikow po glosie. (Ukrytych za zastong);

Odtwarzanie dzwi¢kow na instrumentach perkusyjnych;

Rysowanie kropek lub kresek zgodnie z uslyszanym dzwi¢kiem;

Zapamietywanie wyrazow i cyfr. Zabawa polega na powtarzaniu przez dziecko
wyrazu- bezposrednio po ustyszeniu. Nastepnie dodajemy po jednym, dwa, wiecej
wyrazéw do powtorzenia. Inna wersja to zapamigtywanie dni tygodnia, miesiecy, por
roku,

Powtarzanie zdan. Osoba prowadzaca zajgcia czyta zdanie, np. Pada snieg. Dzieci
powtarzajg. Nastepnie rozwija je, dodajac kolejne wyrazy: Zima pada snieg. Zima

pada puszysty Snieg. Zima pada puszysty i bialy Snieg;
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Rymowanki. Przedszkolaki wymyslaja rymujace si¢ wyrazy do wypowiadanych
przez nauczyciela rymow, np. mata- lata, kura- dziura;

Budowa zdania. Analiza i synteza wzrokowo- stuchowa. Podzial zdan (paska
papieru) na wyrazy, wyrazoOw na sylaby i gloski. Sktadanie zdan i wyrazow z czgsci;
Gimnastyka artykulacyjna. W celu usprawniania aparatu artykulacyjnego mozemy
przy kazdej okazji zachecaé dzieci do ¢wiczen artykulacyjnych- przed lusterkiem, np.
ziewanie, radosny, dzwieczny $miech, banki mydlane, oblizywanie warg i z¢gbow
jezykiem, zaciskanie ust, zabawne minki- roz§mieszanie;

Co bedzie dalej? Nauczyciel zastania cze$¢ ilustracji (obrazu). Dzieci dopowiadaja-
odgaduja, co moze znajdowac si¢ dalej;

Dyskusja. Zadaniem dzieci jest przekonanie rowiesnikow do jedzenia np. warzyw i
owocow. Jeden zespot to osoba przekonujaca innych, ktéra wybiera sobie lekarza;
Autoprezentacja. Chetne dzieci prezentuja si¢ przed kolegami, opowiadajac o
swoich zainteresowaniach oraz o tym, czego nie lubig. Moga takze wykorzysta¢
wczesniej przygotowane plakaty do autoprezentacji;

Ulubiona ksigzka. Dzieci swobodnie wypowiadajg si¢ na temat ulubionych ksigzek i
czasopism, przedstawiajac je grupie;

Konkurs recytatorski. Dzieci recytujg wybrane wiersze. Jury- wybrane sposrod
rowiesnikow- ocenia pod kierunkiem wychowawcy. Komisja uwzglednia intonacje¢ i
sposob przekazu. Zajecia sg poprzedzone wezesniejszymi probami oraz wyjasnieniem
przez nauczyciela, na czym polega np. dykcja czy intonacja. Dalszy ciag zajec to
uktadanie wierszykdéw- rymowanek przez chetne dzieci;

Rozmowa z pacynka. Osoba prowadzaca prezentuje wychowankom sposob
rozmowy z pacynka (dialog), opowiadajac np. o tym, jak pacynka zamierza spedzi¢

wakacje;

Literatura:

1.
2.

Dudzinska I., Wychowanie i nauczanie w przedszkolu

Dyka F., Warto$ci moralne bajek i ich miejsce w edukacji wczesnoszkolne;j

w BIBLIOTEKA W SZKOLE 3/2002

Bielska B., Inteligencja lingwistyczna oraz wrazliwo$¢ jezykowa u dzieci w wieku

przedszkolnym w BLIZEJ PRZEDSZKOLA 12/2013

Opracowata: Magdalena Jama
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SCENARIUSZE ZAJEC KOLEZENSKICH

SCENARIUSZ SYTUACJI EDUKACYJNEJ - ZAJECIE KOLEZENSKIE

Zabawy rozwijajace logiczne myslenie i kompetencje jezykowe

Temat: ,,Zabawy z balwankiem” zabawa dydaktyczna.

Temat kompleksowy: ,,Zima za oknami”.

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak

Grupa wiekowa: 3-4 latki

Data: 13.01.2017.

Cele ogolne:

— Ksztaltowanie umiejgtnosci liczenia i ustalanie ile jest policzonych obiektow,
— Rozréznianie i nazywanie koloréw: niebieski, czerwony, zielony, z6lty,

— Rozwijanie logicznego myslenia i kompetencji jezykowych.

Umiejetnos$ci osiagane przez dziecko:

— Potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,

Odszuka rekawiczke w danym kolorze,

— Liczy obiekty w zakresie swoich mozliwosci,

Dostrzega réznice w liczonych obiektach,

Dokona autoprezentacji swojej pracy.

TESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz 7 edukacjg matematyczng. Ppl3.

1) liczy obiekty...;

3) ... postuguje si¢ liczebnikami porzagdkowymi;

Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktore stosujq w poznawaniu
i rozumieniu siebie i swojego otoczenia. Pp4.

2) grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje) i formutuje uogolnienia typu: to do tego
pasuje, te obiekty sg podobne, a te sg inne;

Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejetnosci komunikacyjnych dzieci. Pp3.

2) moéwi plynnie, niezbyt glosno, dostosowujac ton glosu do sytuacji lub komunikuje si¢
W inny zrozumiaty sposob;

Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Metody: czynne, stowne, praktycznego dziatania.
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Organizacja pracy: zbiorowa, indywidualna.
Pomoce dydaktyczne: gazetka tematyczna, czg¢éci do zlozenia sylwety balwana, zagadka,
sylwety rekawiczek w kolorach: niebieskim, czerwonym, zielonym, zottym, rekawiczki dla
dzieci w tych samych kolorach, kredki, obrazki z r¢kawiczkami dla dzieci, muzyka na CD,
kupon za wysitek - buzka.
Literatura:
1. Podstawa programowa z 17 maja 2016.
2. Program ,,Kocham przedszkole” M. Pleskot, A. Staszewska — Mieszek; WSIP
3. ,,Przygoda z usmiechem” przewodnik metodyczny cz. II
4. ,,Wspomaganie rozwoju umystowego trzylatkéw i dzieci starszych wolniej rozwijajacych
si¢” E. Gruszczyk — Kolczynska, E. Zielinska
5. ,,Program wspomagania rozwoju, wychowania i edukacji starszych przedszkolakow  E.
Gruszczyk — Kolczynska, E. Zielinska
6. ,,Program Wychowania Przedszkolnego z Przewodnikiem Edukacja Fundamentalna w
Przedszkolu” K. Lotkowska, C. Rose
PRZEBIEG ZAJECIA:
1. Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy na powitanie: ,,Czas rozpocza¢ juz zabawg ...”
muzyka i ruch zabawa integracyjna.
2. Prezentacja z Pszczétka Maja — Mam na imig...... 1 podawanie sobie maskotki
pszczofki.
3. Zagadka wprowadzajaca.
Mate koto, koto duze,
nos z marchewki,
oczy dwa,
miotta w rgku, oto ja....BALWANEK.
Na tablicy sg przygotowane rézne elementy, moze wspolnie na podstawie zagadki utozymy
batwanka.
4. Aktywno$¢ muzyczno —ruchowa: batwanek 1 dzieci.
Do tej zabawy potrzebne beda nam sylwety rekawiczek w ré6znych kolorach. Aby zatanczyc¢ z
batwankiem trzeba odszuka¢ rekawiczke w takim samym kolorze. Prosze ja teraz odszukac.
Jezeli sie udato to tanczymy. Przyszedt wieczor 1 dzieci poszty do domu. A batwanek psotnik,
wieczorem zmienit miejsca potozenia rekawiczek. Rano przyszly dzieci, aby zatanczyc
Z batlwankiem musialy poszuka¢ nowego miejsca dla rekawiczek w swoim kolorze.

Powtarzamy 3x.
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5. Balwanek rozktada na dywanie szablony rgkawiczek. Dzieci odszukujg rekawiczke w
swoim kolorze. Chetne dzieci przeliczaja rekawiczki danym kolorze. Np. 5
czerwonych, 4 zielone, itd.

6. Nauczycielka zaprasza dzieci do stolikow do samodzielnego pokolorowania
brakujacej czesci rekawiczki 1 przyklejenia obok swojej rekawiczki.

7. Taniec dzieci do muzyki relaksacyjnej.

Podzickowanie i rozdanie kuponéw za wysitek — buzka.

8. ,,Gadajaca tablica dla dzieci” wesote 1 smutne stoneczko, wyrazanie opinii

0 zabawie.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

Dziecko posiada wiedz¢ na temat elementéw sktadowych balwana. Utrwala nazwe i
wyglad koloru: niebieski, czerwony, zielony, zolty.
Wykazuje ciekawos$¢ 1 pozytywny stosunek emocjonalny. Pozwala angazowaé wszystkie
zmysty. Pomaga zdobywaé wiedze przez doswiadczenie. Cwiczy spostrzegawczo$¢.

Wspomaga rozw6j mowy. Doskonali podstawowe umiejgtnosci.
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SCENARIUSZ ZAJEC KOLEZENSKICH - grupowych zaje¢ logopedycznych

Temat: Pranie
Dnia: 06.06.2017 r.

Prowadzaca: Anna Brzezinska

Cele ogolne:

Usprawnianie motoryki narzadow artykulacyjnych (wargi, jezyk)
Ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego

Rozwijanie kompetencji jezykowych

Rozwijanie koncentracji uwagi

Rozwijanie myslenia przyczynowo — skutkowego

Rozwijanie spostrzegawczosci i umiejetnosci interpretowania zdarzen przedstawionych
na obrazkach

Doskonalenie umiejetno$ci wypowiadania si¢ na okre§lony temat
Cwiczenia stuchu fonemowego

Ksztaltowanie nawyku prawidtowej wymowy gtoski ,,s” oraz ,,sz”
Usprawnianie percepcji stuchowej

Dokonywanie analizy stuchowej wyrazow

Doskonalenie sprawnosci manualnej 1 grafomotoryczne;.

Cele operacyjne: Dziecko:

Woystucha bajki 1 wykona odpowiednie ruchy jezyka i warg wedtug polecania i pokazu
nauczyciela

Sciagnie ubrania zaczynajace si¢ gloska ,,s” i wrzuci je do pralki

Sciagnie ubranie majace w nazwie gloske ,,sz” i wrzuci je do kosza na bielizne

Potaczy kropki ubrania, ozdobi je i pokoloruje .

Dmucha na kartke przedstawiajace ubranie

Zatrzyma si¢ na przerwe¢ w muzyce

Reaguje ruchem na uméwiony sygnat

Ulozy obrazki we wlasciwej kolejnosci 1 opowie historyjke.

Metody: stowna, zadan stawianych dziecku, praktycznego dziatania

Formy: grupowa z dzie¢mi 4-5 letnimi

Pomoce dydaktyczne: pralka z kartonu, kosz na pranie, historyjka obrazkowa, bajeczka

logopedyczna ,,Pranie”, ubrania dzieci (ktorych nazwy zaczynaja si¢ gloska ,,s””) wiszace na
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lince do prania oraz te, ktore zawieraja w sobie gloske ,,sz”, klamerki, kartka z
wykropkowanym ubrania (spodnie, sukienka), lusterko dla kazdego dziecka, drewniany
ptotek, kot — maskotka, utwor muzyczny ,,Kotek Ktopotek™.
Literatura:
1. ,Jezyczkowe przygody i inne bajeczki logopedyczne” A. Tonska — Mrowiec
Przebieg zajec:
1. Rozmowa ,,Robimy pranie”
— Co jest potrzebne by zrobi¢ pranie?
— Gdzie mozemy wysuszy¢ wyprane ubrania?
— Co powoduje, ze wyprane rzeczy szybciej wysychaja?
2. Bajeczka ,,Pranie”
W pewna s$rode Jezyczek postanowit zrobi¢ pranie. Wlozyl do pralki rézne rzeczy

(wymieniamy, co mozna prac). Dosypujemy proszek (dotvkamy czubkiem jezyka

podniebienia). Pralkg jest “na niby” nasza buzia- nasladujemy ruchem jezyka krecenie

bebna pralki. Uwazamy, aby z pralki nie wylata si¢ woda- szczelnie zamknieta buzia. Na

koniec- wirowanie. Robimy w buzi “ motorek” wargami. Potem pan Jezyk rozwiesit w

ogrodzie linke- dotvkamy jezykiem kqcikow ust, nie opierajgc jezvka o dolng warge).

Nastepnie wieszamy pranie- jezvk dotvka kazdego zgbka po kolei. Dobrze, ze wieje wiatr-

osuszy mokre ubrania. Robimy wdech nosem, a wydech buzig. Jesli pranie juz wyschto,

zdejmujemy je. Ponownie dotykamy wszystkich zgbkow po kolei. Teraz pranie jest czyste i

pachnie swiezoscig.

3. Historyjka obrazkowa
Dzieci wspdlnie uktadajg na tablicy obrazki we wiasciwej kolejnosci opowiadajac
historyjke

4. Cwiczenia stuchowe ,,Kot czy plot”
Do ogrodu wchodzi kot. Siada na plocie i przyglada si¢ rozwieszonemu praniu na
sznurku .Nudzi si¢, wigc postanawia pobawi¢ si¢ ubraniami na wietrze. W czasie zabawy
zaplatuje si¢ w sweter. Dzieci swobodnie biegaja po sali. Na hasto: plot- kucajg pod
ptotem: kot grzecznie siedzi na plocie. Na hasto kot:- dzieci machaja rekoma: kot zaplatat
si¢ W sweter.

5. Cwiczenia stuchowe ,,Pranie”
Pan jezyczek chce wypra¢ ubrania, ktérych nazwy zaczynaja si¢ na gloske

,,s” a ubrania, ktore majg w nazwie gloske ,,sz’ wrzuca do kosza na brudng bielizne.
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Dzieci $ciaggajg z linki ubrania przypiete karmelkami i wrzucajg je do pralki lub do
kosza na bielizng.

Cwiczenia oddechowe ,,Wiatr osusza pranie”

Pan jezyczek wiesza wyprane rzeczy na sznurku w ogrodzie. Wieje silny wiatr i ubrania
szybko schng. Dzieci rysujg po $ladzie ubranie (dziewczynki — sukienki, spodnie
chlopcy). Nastepnie ozdabiajg je wzorami, a nast¢pnie dmuchaja na kartke (wdech
nosem, wydech ustami), trzymajac je za rég — wiatr osusza pranie.

Ewaluacja

Dzieci zrobig u$miechnietg lub smutng ming. Opowiadaja co zapamigtaty z zaj¢é, co im

si¢ podobato najbardzie;.
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SCENARIUSZ ZAJECIA KOLEZENSKIEGO

Grupa wiekowa: 4-5 latki
Data: 09.06.2017r.
Prowadzaca: Agnieszka Kwolek
Temat: ,,Wije si¢ rzeczka” - zabawy fundamentalne oparte na wierszu J. Tuwima pt.:
,,Rzeczka”
Temat kompleksowy: ,,Gory, morze czy jezioro? Gdzie rodzice nas zabiorg?”’
Tres$ci z podstawy programowej: 1-1, 3-1, 3-3, 3-4, 9-1.
Cel ogélny: rozwijanie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ na rozne tematy,
wzbogacanie stownika czynnego
Cele operacyjne:
Dziecko:
— odpowiada na pytania zwigzane z tre$cig wiersza;
— wie, co to jest rzeka, rozpoznaje jej odglos;
— potrafi wspotdziata¢ w zespole dla osiagniecia wspolnego celu;
— wykona prace techniczno — plastyczna;
— potrafi si¢ skutecznie i1 zrozumiale komunikowac¢ z kolegami z zespotu
Srodki dydaktyczne: nagranie ,,odgtos rzeki”, folia malarska, kartonowe kotka z kropkami
od 1 do 9, tekturowe podktadki, niebieska folia (np. worki na $mieci), klej magik, szary
papier, piasek, zielona krepa, nozyczki, pieczatki z buzkami.
Metody:
— czynne: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowania wtasng dziatalno$cia
dziecka;
— stowne: rozmowa.
Formy pracy: grupowa, zespotowa.
Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczno — techniczna.
Przebieg:
1. Powitanka ,Idzie waz”:
Idzie wqz, idzie wqz, rosnie wciqgz, rosnie wcigz,
(imig dziecka) weza sie nie boi i dlatego za nim stoi.

Dtugi jest ten wgz; Uuu! Sss!
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Przebieg zabawy: dzieci stoja w kole, a nastgpnie maszerujg po obwodzie kola i mowig
wierszyk; nauczyciel wypowiada imi¢ dziecka, ktore jako pierwsze wchodzi do $rodka kota,
rozpoczynajac tworzenie si¢ weza (czyli poczatkowo jest to waz utworzony jedynie przez
jedno dziecko); dzieci wskazuja na we¢za; nasladujg jego syczenie. W nastepnych
powtorzeniach nauczyciel zaprasza kolejne dzieci, ktore ustawiajg si¢ gesiego w srodku kota,
ktada rece na ramionach osoby stojacej przed nimi i chodzac, wija si¢ jak waz.

2. Zagadka dzwi¢kowa ,,szum rzeki”.

Nauczyciel odtwarza nagranie z odglosem rzeki/potoku/wodospadu. Zadaniem dzieci jest
odgadnigcie, co to jest za odglos.

3. ,Rzeczka” - wystuchanie wiersza Juliana Tuwima:

Phynie, wije si¢ rzeczka Biegngc mruczy i szumi,
Jak blyszczqca wstgzeczka. Ale kto jq zrozumie?

Tu sig¢ srebrzy, tam ginie, Tylko kamien i ryba

A tam znowu wyplynie. Znajg mowe te chyba,
Woda w rzece przejrzysta, Ale one, jak wiecie,
zimna, bystra i czysta, Znane milczki na swiecie.

Rozmowa na temat wiersza. Odpowiedzi dzieci na pytania nauczyciela: co to jest rzeka?, do
czego podobna jest rzeka?, jaka jest woda w rzece?, co robi woda w rzece?.

Wyjasnienie niezrozumiatych wyrazen i okre§len — np.: bystra, rzeka mruczy, milczki...
Dokonanie analizy i syntezy wyrazow: rzeka, woda, ryba.

4. Zabawy ruchowe z ,,rzeka”:

Nauczyciel rozwija wzdtuz sali foli¢ malarka tworzac rzeke 1 proponuje dzieciom kolejno
zabawy:

— ,,przeskok przez rzeke” — zadaniem dzieci jest przeskoczenie przez rzeke;

— ,,wskocz do rzeki, wyskocz z rzeki” — na hasto ,,wskocz” dzieci wskakujg na foli¢, na
hasto ,,wyskocz” dzieci zeskakujg z folii;

— ,,przejscie po kamieniach” — nauczyciel rozklada wzdhuz rzeki kartonowe kola z
kropkami (od 1 do 9), zadaniem dzieci jest przejs¢ przez rzeke po kamieniach w
odpowiedniej kolejnosci;

5. ,,Rzeka” - zabawa plastyczna w zespolach 4 — 5 osobowych.
Nauczyciel dzieli dzieci na 5 zespotow, ktore udajg si¢ do wskazanych stolikow. Na kazdym

stoliku przygotowane sg materiaty do wykonania makiety rzeki. Zadaniem dzieci jest wspolne
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wykonanie pracy — wyklejenie rzeki z folii, uzupetnienie makiety o elementy brzegowe rzeki
np. kamienie, piasek, trawa...

6. Podsumowanie zajec¢ ,,pieczatki”.

Dzieci okreslajg, czy im si¢ zajgcia podobaty i wybierajg odpowiednig pieczatke (z buzka

usmiechnigta, bez wyrazu lub smutng).

21



SCENARIUSZ ZAJECIA KOLEZENSKIEGO

Prowadzaca: Bozena Mielka

Grupa wiekowa: 4-5 latki
Data: 6.06.2017r.

Temat: ,,Czarodziejskie morze”- zabawy fundamentalne

Tresci podstawy programowej:

P.p.3/1 dziecko: zwraca si¢ bezposrednio do rozmowcy, stara si¢ mowic¢ poprawnie pod
wzgledem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, sktadniowym,;

P.p.3/3 dziecko: uwaznie stucha, pyta o niezrozumiale fakty i formuluje dluzsze
wypowiedzi o waznych sprawach;

P.p.9/2 dziecko: umie wypowiada¢ si¢ w roznych technikach plastycznych i przy
uzyciu elementarnych $rodkow wyrazu(takich jak ksztalt i barwa) w postaci prostych

kompozycji i form konstrukcyjnych;

Cele ogolne:

ksztalcenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ 1 dostosowywanie jezyka do
aktualnej sytuacji,

wdrazanie do komunikatywnego wyrazania swoich mysli i pogladow, wspotdziatanie w
zespole,

rozwijanie ekspresji ruchowej przy uzyciu chusty animacyjnej,

rozwijanie umiejetnosci odnajdywania réznic na obrazkach.

Cele operacyjne: Dziecko:

zapamigta rymowanke recytujac ja w rézny sposob,
wie co to jest morze, nazywa skarby z morza, rozwigze zagadki,

stworzy kompozycje plastyczna,

Metody:

z grupy metod czynnych: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowanie wtasng
dziatalnoscig dziecka,
z grupy metod stownych: rozmowa, instrukcja,

z grupy metod percepcyjnych: obserwacja, pokaz, przyktad.

Formy pracy: z calg grupa, w zespotach.

Formy aktywnosci: jezykowa, muzyczno — ruchowa, plastyczna.
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Srodki dydaktyczne: ilustracje: morza, skarby morza, chusta animacyjna, nagranie ,,Szum
morza”, muszelki, kamyki, kartki z namalowanym morzem, kolorowe rybki, muszelki,
wodorosty kolorowego papieru, klej, brokat.

Przebieg:

1. Powitanka europejska... Hej, hello...?

2. Nauczyciel wiacza nagranie z szumem morza. Dzieci zamykaja oczy i przez chwilke
wshuchuja si¢ w dzwigki. W tym czasie prowadzacy rozktada po sali muszelki i kamyki,
morskie skarby. Muzyka zostaje wyciszona, dzieci rozgladaja si¢ dookota. Co6z si¢ stato?
To chyba morze wyrzucito dla nas te niespodzianki. Muzyka ponownie zaczyna gra¢ i
dzieci zbieraja muszelki po jednej zanosza do wyznaczonego koszyka. Gdy wszystkie
zostang zebrane, wszyscy siadajg w kéteczku na dywanie.

3. ,Skarby z morza”.

Przyktadowe pytania:

— Co to takiego?

— Skad to si¢ tu wzigto?
— Jak wyglada morze?
— Jakie moze byc¢?

Dzieci przygladaja si¢ obrazkom: morze spokojne 1 wzburzone. Jaka jest pomigedzy nimi

roéznica?

4. ,,Morskie zagadki”

»W glebinach morz 1 oceanéw juz wiele razy ja widziano, mowig, ze dziwnym jest

stworzeniem, bo ma az osiem ramion (o$miornica)”

,»Na kazdej 1$ni srebrna tuska, blisko nich mozesz si¢ pluskaé, ale pogada¢ nie sposéb, bo

chyba nie majg glosu”(ryby).

,Gdy je fale wyrzucaja z morza glebokiego, zbierasz je na plazy mo] maly

kolego”(muszelki).

Nauczyciel rozktada chuste. Dzieci staja dookota niej tak, aby kazdy miat swoje
miejsce. Wprowadzenie do zabawy: Wyobrazcie sobie, Ze to jest morze, ktore wyrzucito dla
nas te skarby w postaci muszelek, kamykéw. To moze spokojnie falowato, tak jak my teraz,
do dotu i do gory, powoli, nie ma wiatru jest cisza, tylko mewy w oddali mozna ustysze¢ i
delikatny szum (wszyscy wykonuja te same ruchy, do dotu i do gory).

5. Zabawa z rymowanka ,,Wieloryb i rybki” z wykorzystaniem chusty animacyjne;j.

Raz rybki w morzu braty $lub i tak chlupaty: chlup, chlup, chlup.
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A wtem wieloryb wielki wpadt i cate towarzystwo zjadt.
Dzieci recytuja rymowanke w rozny sposob, falujac chusta.
6. Inne wersje zabawy z chusta:

— Zerwal si¢ bardzo silny wiatr i1 przyszedt sztorm, fale uderzajag mocno (bardzo
szybkie ruchy chustg).

— Po falach skacze pitka, trzeba tak machac¢ chusta, aby fale utrzymaty pitke, aby
nie spadta na ziemie.

— Potowa dzieci staje po okregu trzymajac chuste, a druga grupka wchodzi pod nig i
zamienia si¢ w rybki. Teraz rybki $pia, leza na dywanie a fale na nich. Gdy nauczyciel
daje sygnat, rybki sie budzg i podskakuja tak, aby dotkna¢ nieba. Dzieci, ktore trzymaja
chuste, wspinaja si¢ na palce i jak najwyzej unoszg chuste, tworzac niebo. Nastgpnie
zamiana 19l, te dzieci, ktore byty rybkami trzymaja teraz chustg, a reszta wchodzi pod
nig.

— Jedno dzieci wchodzi do otworu, ktory znajduje si¢ na srodku chusty, a reszta faluje. Po
chwili nastepuje zamiana i chetne dzieci po kolei wchodza do $rodka.

7. Zabawa plastyczna ,,Czarodziejskie morze”

Dzieci na przygotowanych wczesniej kartkach z namalowanym morzem przyklejaja rybki,
wodorosty, muszelki itp., ozdabiajg brokatem.

8. Ewaluacja ,,Rundka”

Dzieci opowiadaja o swoich wrazeniach ,jesli sa zadowolone wybieraja u§miechnieta buzke,

jesli nie to smutng.
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SCENARIUSZ ZAJECIA KOLEZENSKIEGO

z zakresu rozwijania kompetencji jezykowe;j

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska

Data: 10.01.2017 r.

Gru

pa wiekowa: 5,6 — latki

Temat zaje¢: Nowy Rok — na podstawie wiersza H. Bechlerowej zapoznanie z 4 porami

roku

Cele ogélne: dziecko:

utrwalenie charakterystycznych cech pér roku,

rozpoznawanie por roku po charakterystycznych zmianach zachodzacych w przyrodzie.

Cele operacyjne: dziecko:

nazywa pory roku z zachowaniem wtasciwej kolejnosci,

wymienia charakterystyczne cechy kazdej pory roku,

przyporzadkowuje symbole do odpowiednich por roku,

kojarzy kolor (zielony, czerwony, z6lty, niebieski) z odpowiednig pora roku,

czyta proste wyrazy,

dzieli wyrazy na sylaby z jednoczesnym wyklaskiwaniem, okre§la pierwsza i ostatnia

gloske w wyrazach.

Metody: ogladowa — obserwacji, stowna — objasnienia, zagadki, metoda zywego slowa,

czynna — zadan stawianych dziecku do wykonania.

Formy pracy: praca z catg grupa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: ilustracja przedstawiajaca cztery pory roku, wyrazy do odczytania:

wiosna, lato, jesien, zima, symbole por roku, szarfy lub wstazki w kolorach por roku (

zielony, zotty, czerwony, niebieski), ptyta CD.

Przebieg zajecia:

1.

2.

Powitanie:

Stoimy rami¢ przy ramieniu,

Mozemy by¢ wielcy w oka mgnieniu (podnosza rece 1 trzymaja si¢ za nie).
Mozemy tez by¢ mali (rgce w dot),

Ale nigdy nie bedziemy sami.

Zabawa muzyczno — ruchowa ,,Gwiazdeczki”.
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3. Nowy Rok — stuchanie wiersza H. Bechlerowej czytanego przez nauczyciela.
Idzie Nowy Rok
Lasem, miastem, polem.
Za nim czworo dzieci,
Kazde z innym parasolem.
Jeden parasol — niby taka,
Kwiaty na nim i biedronka.
A na drugim ktosy zyta,
Mak jak ptomyk w nich zakwita.
Na tym trzecim nie ma klosow
Ani kwiatow 1 biedronek,
Tylko liscie kolorowe —
Zlote, rude 1 czerwone.
Czwarty pigknie haftowany,
Srebrne gwiazdki blyszcza na nim.
Idzie Nowy Rok
Lasem, miastem, polem...
Teraz nazwij wszystkie dzieci,
Ktére niosg parasole!

4. Rozmowa z dzie¢mi na podstawie ilustracji i treSci wiersza:

Jak wygladat pierwszy, drugi, trzeci, ostatni parasol?

Jak miaty na imi¢ dzieci Nowego Roku, ktore niosty parasole?
— W jakie kolory ubieraja si¢ pory roku?
5. Nastepnie nauczyciel prezentuje wyrazy do czytania globalnego: WIOSNA, LATO,
JESIEN, ZIMA.
Kazdy wyraz prezentuje osobno, pokazujac go dzieciom, glo$no i wyraznie odczytuje.
Nastepnie wskazuje wyraz 1 dzieci chdrem go odczytuja.
6. Dopasowywanie napisow i symboli do poszczegélnych parasoli, okreslanie pierwszej i
ostatniej gltoski w poszczegdlnych nazwach por roku.
7. Pory roku — zabawa ruchowa
Kazde dziecko ma szarfe lub wstazke w jednym z czterech kolorow: zottym, czerwonym,
zielonym, niebieskim. Nauczyciel wyjasnia, ze sg to kolory por roku: wiosna — zielony,
lato — zotty, jesien — czerwony, zima — niebieski. Dzieci poruszajg si¢ w dowolny sposob
po sali w rytmie melodii piosenki Pory roku. Gdy muzyka milknie dzieci ustawiajg si¢ w
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czteroosobowych koétkach ( w jednym kole ma si¢ znalez¢ czworo dzieci z szarfami lub
wstazkami w czterech kolorach ).
8. ,,Tak czy nie” — zabawa.
Nauczyciel mowi nastepujace zdania, a dzieci okreslajg czy zdanie jest prawdziwe, czy
fatszywe, pokazujac odpowiedni lizak z napisem TAK lub NIE.
— Teraz jest wiosha.
— W lecie sg wakacje 1 kgpiemy si¢ w morzu.
— Wiosng kolorowe liscie spadaja z drzew.
— wiosng jezdzimy na sankach.
— Latem lepimy batwana.
— Tulipan to kwiat wiosny.
— Jesienig sady si¢ rumienig.
— Zima kwiaty kwitna.
— Zimg rzucamy $niezkami.
— Jesienig dokarmiamy ptaki.
— Zima ubieramy choinkg.
9. Cztery pory roku — drzewa — praca plastyczna
Etap | — malowanie farbami tta: wiosna — zielony, lato — z6tty, jesien — czerwony, zima —
niebieski.
Etap Il — ozdabianie: wiosna — zielone listki i biate kwiatki, lato — czerwone jabluszka
(kulki z bibuty), jesien — kolorowe listki, zima — $nieg (kulki waty).
10. Ewaluacja zajecia — okre$lanie nastroju dzieci po zajeciu poprzez wybor odpowiedniego

symbolu mimicznego (znaczki dla kazdego dziecka).
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SCENARIUSZ ZAJECIA KOLEZENSKIEGO

z zakresu rozwijania kompetencji jezykowej

Prowadzaca: Teresa Soja
Data: 08.12.2016r.
Grupa wiekowa: 5, 6 — latki
Temat kompleksowy: Pomagamy sobie nawzajem.
Temat zajec¢: Zabawy fundamentalne ,,W krainie literek”.
Obszar Podstawy Programowej: pp 3/1,3, 5/3, 14/2,6,7,8,9
Cele ogolne:
— rozwijanie kompetencji jezykowe;,
— wzbogacanie stownictwa,
— rozwijanie sprawnosci ruchowej — ruchy naprzemienne.
Cele operacyjne: dziecko:
— ulozy litere z czgdcei,
— wymieni wyrazy rozpoczynajace si¢ gtoska d,
— podzieli zdanie na wyrazy, wyraz na sylaby, wyraz na gloski,
— ulozy z liter wyrazy 1 przeczyta je,
— wypowie wierszyk rytmicznie tupigc nogami, wyklaskujac,
— wymieni rzeczy, ktore kojarzg mu si¢ ze stowem dom,
— napisze liter¢ d zgodnie z kierunkiem kreslenia litery.
Metody: stowna, czynna, ogladowa, elementy MDS, pedagogika zabawy, kinezjologia
edukacyjna P. Dennisona.
Formy pracy: praca z calg grupa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: wzory liter pisanych i drukowanych, pociete na czesci litery d, D;
obrazki: dom, dziwne domy; karty pracy: z literg do pisania, tace z kasza manna, pisaki,
niebieskie kredki, napisy.
Literatura:
1. Program wychowania przedszkolnego ,,Kocham przedszkole” - Mirostawa Anna Pleskot,
Agnieszka Staszewska — Mieszek,
2. Zabawy fundamentalne ,,Wspaniate dziecinstwo” (CD) — Colin Rose, czasopismo ,,Blizej
przedszkola” nr 12/2013, ,,Inteligencja lingwistyczna oraz wrazliwo$¢ jezykowa u dzieci

w wieku przedszkolnym” — B. Bielska,
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3. Metoda Dobrego Startu ,,0d wierszyka do literki” — zeszyt 1 — M. Bogdanowicz, M.
Baranska, E. Jakacka, wydawnictwo ,,Harmonia”, Gdansk, 2007

Przebieg zajecia:

1. Zabawa integracyjna ,,Powitanka”. Witam wszystkich, ktorych imiona rozpoczynajg si¢
gloska, np. a (o, m, s, f, j, w) osoby te machaja reka na znak powitania. Na 3, 4 kazdy
wypowiada glo$no swoje imig.

2. Zabawa muzyczno — ruchowa: ,,Zmyslne ruchy” — ¢wiczenie Dennisona: ruchy
naprzemienne (prawa regka do lewej nogi — na zmiang lewa reka do prawej nogi, prawa
reka do lewego ucha — na zmiang lewa reka do prawego ucha, lewy tokie¢ do prawej nogi
— na zmiang, lewa reka w gore, prawa noga w przdd — na zmiang.

3. Rozwigzywanie zagadek:

— stownej:
Ma mnie Darek i Dorota, Danka, Daniel i Daniela.
Jestem w domu, dymie, dachu, dyni, drzewie i drabinie.

Jaka literka jestem? Kto odpowie? (D, d)

— obrazkowej: analiza i synteza wzrokowa: ukladanie liter d, D z czg¢sci.
4. Zabawa z literkami — dzieci losujg wyraz i uktadaja go, np. dom, mama, Ala, tama.
5. Zabawa fundamentalna: ,,Skojarzenia” — z czym kojarzy ci si¢ stowo ,,dom”? Podziat
wyrazu dom na sylaby i na gloski. Podpisanie obrazka zdaniem — To dom.
A ja znam dziwne domy (odstonigcie obrazkow) — swobodne wypowiedzi dzieci.
6. Zabawa fundamentalna: Aktywne zabawy z wierszem ,,A Darek ...” — wyklaskiwanie,
wystukiwanie tekstu sylabami, dopowiadanie koncéwek wierszyka.
A Darek dzi$ rano
odwiedzit Dorotke
1 przyniost Dorotce

pachnacg stokrotke.

— omoéwienie tresci wiersza — Kto odwiedzit Dorotke? Kiedy ja odwiedzit? Co przynidst
Dorotce? Co styszysz na poczatku wyrazow: Darek, Dorotka. Pamigtajcie, d jest
spotgloskq,

— ¢wiczenia jezykowe — Dokoncz stowa: duza Dorota — mata ....(Dorotka), jak mozna
zdrobniale powiedzie¢?

— rytmiczne wypowiadanie wierszyka — karta pracy.
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. Zabawy z literag D w oparciu o wierszyk ,,A Darek ....”.

2

prezentacja wzoru litery D, (jak wyglada, do czego jest podobna, z jakich elementow
sktada sig¢ litera?

pokaz kreslenia litery D, zwrocenie uwagi na kierunek ruchu reki,

kreslenie litery D w rytmie wierszyka — karta pracy,

uczenie si¢ polisensoryczne — wodzenie palcem po wzorze wypuktym litery D,
odtwarzanie wzoru w powietrzu, na tacy z kasza,

samodzielne pisanie liter pisakiem na kartce,

prezentacja swojej litery.

. Zabawa relaksujaca ,,Literowy masazyk”.

. Ewaluacja — ktore zabawy podobaly ci si¢ najbardziej?
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SCENARIUSZ ZAJECIA KOLEZENSKIEGO

z zakresu rozwijania kompetencji jezykowych

Prowadzaca: Jagoda Spek
Data: 26.01.2017
Grupa wiekowa: 5, 6 latki
Temat kompleksowy: Zima pomagamy zwierzgtom.
Temat zajec: Spizarnia ptakow — zabawa z wierszem S. Szuchowej
Cele ogolne:
— utrwalenie nazw ptakow,
— uwrazliwienie dzieci na trudne warunki zycia zwierzat zima.
Cele operacyjne: dziecko:

— uklada historyjke obrazkowa wg kolejnosci zdarzeh w wierszu,

zna nazwy ptakow,

wie jaki jest ulubiony pokarm ptakow (ré6znego rodzaju nasiona, stonina),

réznicuje dzwieki cicho — glosno,
— okresla pierwszg i ostatnig gtoske w wyrazach.
Metody: ogladowa — obserwacja i pokaz, stowna — rozmowa, objasnienia,
czynna — zadan stawianych dziecku do wykonania.
Formy pracy: grupowa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: wiersz S. Szuchowej ,,Spizarnia ptakow”, sylwety ptakow: wrobel,
sikorka, wrona, napisy nazw ptakéw, karta pracy: kontur karmnika, nasiona: stonecznik,

siemi¢ Iniane, mak, jatowiec.

PRZEBIEG ZAJECIA:
1. Powitanie dzieci: ,,Witam dzieci...” — dzieci ktorych dotyczy wypowiedZz machaja na
przywitanie;

Witam dzieci, ktore maja dtugie wlosy

Witam dzieci, ktére majg co$ czerwonego

Witam dzieci, ktore lubig jabtka

Witam dzieci, ktore sg dzisiaj w spodniach

Witam dzieci, ktore majg granatowe buty

Witam wszystkie dzieci ktore maja spinki we wlosach

Witam dzieci ktore sg dzis wesole

31



Witam dzieci ktore lubig si¢ bawic......

. Zabawa muzyczno — ruchowa ,,Jezeli Ci wesoto”

. Shuchanie wiersza S. Szuchowej ,,Spizarnia ptakéw” ilustrowanego sylwetami ptakow
czytanego przez nauczyciela.

,,Co tak mito pachnie w przedszkolu?

Na stole krupnik w talerzach czeka.

Juz czas na obiad, a tam na polu glodna gromadka ¢wierka, narzeka...

- Dajcie mi muchg!

- Zjadtbym jagodke!

- Gdzie si¢ podzialy glisty thusciutkie? Sikorka wota:

- Ja lubig tlusto. A wrobel nudzi:

- W brzuszku mi pusto! Przybiegta wrona 1 tak powiada:

- Na pewno ptaszki nie wiedzg o tym, ze dzi§ w przedszkolu byta narada tych wszystkich
dzieci, co zupe jedza. Po tej naradzie co$ tam majstrujg...

- Chyba te dzieci karmnik buduja? Zrobit si¢ rwetes nie byle jaki.

- Dzieci nam pewnie dadza przysmaki.

Wigc kazdy ptaszek w okienko zerka, pcha si¢, podfruwa, kwili 1 éwierka:
- O, sg malenkie ziarenka Inu.

- O, sg owocki czarnego bzu.

- Kulki jatowca.

- Krasna kalina.

- Migso 1 zytki.

- I jarzebina.

- Jest mak, stonecznik i1 okruszynki.

- Jest kawaleczek ttustej stoninki.

Cata gromada co dzien si¢ zleci tu, do przedszkola, do mitych dzieci”.

. Rozmowa z dzie¢mi na temat tresci wiersza:

— Jak nazywamy ,,spizarni¢” dla ptakow, o ktorej byta mowa w wierszu?

Jakie ptaki zostaly wymienione w wierszu?

Co si¢ dzialo po kolei?

Czy zapamietaliscie jakie sg ulubione smakotyki ptakow?

. Historyjka obrazkowa do wiersza ,,Spizarnia ptakow” S. Szuchowe;.
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Zadaniem dzieci jest utozenie w odpowiedniej kolejnosci historyjki obrazkowej wedlug
wydarzen z ustyszanego wczesniej wiersza.

. Zabawa orientacyjno — porzadkowa ,,Ptaki w karmniku”

Dzieci — wrobelki przy dzwigkach tamburynu fruwajg po sali. W zaleznosci od sity
dzwickow wymawiaja gtosno albo cicho stowa: éwir, éwir. Kiedy muzyka milknie, ptaszki
gromadzg si¢ wokot obrgczy — karmnikow 1 jedzg nasiona, stukajac palcem o podtoge.

. Globalne odczytanie nazw ptakéw (wrona, sikorka, wrobel). Okreslanie pierwszej i
ostatniej gltoski w wyrazach

. Ewaluacja

Nauczyciel pyta dzieci czy podobaly im si¢ zabawy podczas zajeé. Prosi dzieci aby kazdy
wybral jedng sylwete ptaka i jezeli zajecie si¢ podobalo pokolorowat ja i przykleil na
plakat z narysowanym karmnikiem, a jezeli si¢ nie podobato to po prostu wybiera sylwete i
niepokolorowang przykleja do plakatu.

W nagrode za wysitek i udzial w zajeciach dzieci dostajg usmiechnigty emblemat buzki.
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SCENARIUSZE ZAJEC OTWARTYCH

SCENARIUSZ SYTUACJI EDUKACYJNEJ — ZAJECIE OTWARTE DLA
RODZICOW

Zabawy rozwijajace kompetencje jezykowe

Temat: ,,Moja przygoda w zoo”.
Temat kompleksowy: Zwierzeta egzotyczne.
Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak
Grupa wiekowa: 3-4 latki
Data: 23.02.2016.
Umiejetnosci osiagane przez dziecko:
— stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informac;ji,
— potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,
— utrwali nazwy, wyglad i zachowanie niektorych zwierzat egzotycznych,
— podejmie dziatalno$¢ tworcza, postugujac si¢ sSrodkami wyrazu plastycznego,
— dokona autoprezentacji swojej pracy.
Tresci podstawy programowej
Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejetnosci komunikacyjnych dzieci. Pp3.
2) mowi ptynnie, niezbyt glo$no, dostosowujac ton gltosu do sytuacji lub komunikuje si¢
W inny zrozumialy sposob;
3)uwaznie stucha, pyta o niezrozumiate fakty 1 formutuje dtuzsze wypowiedzi o waznych
sprawach;
WdraZanie dzieci do dbalosci o bezpieczenstwo wtasne oraz innych. Ppé.
3) zna zagrozenia ptynace ze $wiata ludzi, roslin oraz zwierzat i unika ich;
Wychowanie przez sztuke — rozne formy plastyczne. Pp 9.
1) umie wypowiadac si¢ w roznych technikach plastycznych i przy uzyciu elementarnych
srodkow wyrazu (takich jak ksztatt i barwa) w postaci prostych kompozycji.
Formy aktywnosci: Jezykowa, ruchowa, plastyczna.
Metody: Czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.
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Pomoce dydaktyczne: plakat przedstawiajacy zwierzeta egzotyczne, zagadki stowne,
obrazki tematyczne, kredki, pisaki kolorowy papier, kolorowanki, muzyka na CD, kupon za
wysitek — buzka.
Literatura:
1. Podstawa programowa z 17.06.2016 r.
2. Program ,,Kocham Przedszkole” M . Pleskot, A. Staszewska — Mieszek, WSIP
3. ,,Tropiciele” trzylatek przewodnik metodyczny cz. Il
4. ,,Wspomaganie rozwoju umystowego trzylatkow i dzieci starszych wolniej rozwijajacych

si¢” E. Gruszczyk — Kolczynska, E. Zielinska.
Przebieg zajecia:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci i rodzicow do zabawy na powitanie:

,,Pary oraz brawa” muzyka i ruch zabawa integracyjna wspdlnie z rodzicami.

2. Rozwigzywanie zagadek o zwierzetach egzotycznych w zoo.
Ryczy bardzo glosno
Dhuga glowa kiwa
On jest krolem zwierzat

A jak si¢ nazywa? (lew)

Trabe z sobg nosi
Lecz nie jest trgbaczem
Gdy pojde do zoo

Pewnie go zobaczg. (ston)

Dumny dZzwiga swe dwa garby
Niczym dwa najwigksze skarby
I jest bardzo w ztym humorze

Ze trzeciego nie$¢ nie moze. (wielblad)

Wsrod $niegdéw zZyje, ptakiem si¢ nazywa.

Lata¢ nie umie, za to Swietnie ptywa. (pingwin)

Co to za zwierze? Moze zgadniecie...

Ma torbg, w ktorej nosi swe dziecie¢. (kangur)
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Gdy zobaczysz ja w zoo, robi si¢ wesoto.

Skacze, broi, miny stroi, ludzi si¢ nie boi. (malpa)

Kot ogromny pregowany, ostre zeby, grozna mina.

Z takim kotem, moj kochany, Lepiej nie zaczynaj! (tygrys)

Odszukanie zwierza na tablicy tematyczne;.

3. ,,Dzungla” ilustracja ruchowa piosenki przez dzieci i rodzicow.
4. Nauczyciel prosi, by dzieci i rodzice usiedli w kregu, bo za chwile udadza si¢

w podr6z do dalekiego kraju z opowiadaniem pt. ,,W krainie wyobrazni”.

Zacheca aby wszyscy stuchali uwaznie, poniewaz po zakonczeniu podrézy

otrzymaja zadanie.

Za chwile udasz si¢ w podr6z. Zamknij oczy i sprobuj wyobrazi¢ sobie to wszystko, o
czym bedzie mowa. Jest cicho, spokojnie, a do ciebie zbliza si¢ latajacy dywan. Siadasz na
nim, a on unosi ci¢ wysoko i leci ponad polami, lasami i morzami. Nagle zwalnia. Teraz leci
bardzo wolniutko, a ty ogladasz piaszczysta pustyni¢ 1 zielong sawanng, a na niej przerdzne
zwierzeta. Zobacz, tam cztery zyrafy obgryzaja liScie z wysokiego drzewa. Dalej hipopotam
pluszcze si¢ w wodzie, a trzy malpy hustaja si¢ na drzewie. Lecisz dalej 1 widzisz wedrujace
stadko pigciu stoni. Pewnie szukaja wody. Na grzbiecie jednego stonia siedzi kolorowy ptak.
Jak tu picknie. Pozostan chwile w tej dalekiej krainie i poogladaj jeszcze raz zwierzeta, ktore
spotkate$. Przyjrzyj si¢ im i postaraj si¢ to zapamigta¢. [Cisza — czas na wizualizacje].
Twoja podréz dobiega konca. Wiatr taskocze ci¢ po buzi, jeste§ wypoczety i spokojny.
Dywan si¢ zniza. Ty wysiadasz. Przeciagasz si¢ i jeste§ gotowy do pracy.

Przykladowe pytania dla dzieci:

— Ile stoni bylo na sawannie?
— Kto pluskat si¢ w wodzie?
— Jakie i ile zwierzat hustalo si¢ na drzewie?
— Kto siedzial na grzbiecie stonia?

5. Zabawa ruchowa ,,Pajaczek” w parach z rodzicami.

6. Nauczyciel prosi dzieci 1 rodzicow o zajgcie miejsc przy stolikach i wspolnie

narysowanie  jakiego$ zwierzatka egzotycznego do przedszkolnego zoo oraz

,wymyslenie” 2 lub 4 wersowego wierszyka o narysowanym zwierzaku.
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7. Dzieci irodzice prezentujag wykonane rysunki i wierszyki. Powstaje przedszkolne zoo.
Na zakonczenie proponuj¢ wykonanie wspolnego zdjecia.

8. Taniec dzieci i rodzicow do muzyki instrumentalne;.
Podzigkowanie i rozdanie kuponow za wysitek- buzka.

9. ,,Gadajaca $ciana dla dzieci i rodzicOw” wyrazanie opinii 0 zaj¢ciu.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

Dziecko posiada wiedz¢ na temat: zwierzat egzotycznych.
Wykazuje ciekawos¢ 1 pozytywny stosunek emocjonalny.
Pozwala angazowa¢ wszystkie zmysty.

Pomaga zdobywa¢ wiedze przez do§wiadczenie.
Wspomaga rozwoj mowy.

Doskonali podstawowe umieje¢tnosci.
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SCENARIUSZ ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW

grupowe zajecia logopedyczne

Prowadzaca: Anna Brzezinska
Temat: ,,Zabawy ze zwierz¢tami”
Cel gléwny:
— doskonalenie sprawnosci artykulatorow,
— wdrazanie narzadow artykulacyjnych do wyraznej pracy podczas méwienia,
— rozwijanie stuchu fonemowego,
Cele szczegolowe: (dziecko):
— usprawnia ¢wiczeniami narzagdy mowy,
— stara si¢ prawidlowo artykutuje gloski,
— ksztattuje prawidlowy tor oddechu,
— rozpoznaje zwierzeta wiejskie po ich odglosach,
— potrafi nasladowac¢ glosy zwierzat stosujac zwroty dzwigkonasladowcze.
Metody:
— stowna (rozmowa, instrukcja, opowiadanie),
— ogladowa (pokaz),
— czynno$ciowa (zadania stawiane do wykonania).
Formy: indywidualna i zbiorowa.
Srodki dydaktyczne: tresé¢ wiersz, kolorowe obrazki zwierzat, czarnobiate obrazki zwierzat
do pokolorowania, ptyta CD z odglosami zwierzat, ptyta CD z piosenka z pedagogiki zabawy
,»Wszyscy sa”
Przebieg zajec:
1. Powitanie dzieci oraz zaproszonych rodzicow.
Dzieci witajg si¢ z go$¢mi piosenka z pokazywaniem ,,Wszyscy sa”
2. Zabawa artykulacyjna — wiersz ,,Ko, ko, ko, kwa, kwa, kwa, kto moj jezyczek
zna?”- Ewy Stadtmuller. (Prowadzaca czyta dzieciom wiersz, zachecajac wezesniej do

aktywnego uzupelniania jego tresci.)

Jestem maty poliglota,
Bo rozumiem psa i kota,

Ptasi jezyk takze znam,
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Zaraz udowodni¢ wam.

Kotek miske mleka miat.

Pyszne bylo — miauknat :

MIAU .

Piesek tez by pewnie chciat.

Szczeka glosno:

HAU, HAU,HAU .

Matlej myszce ser si¢ $ni.

Piszczy cicho:

PLPIPI .

Kurka zniosta jajek sto.

Gdacze o tym:

KO,KO,KO.

Kaczka $liczne piorka ma.

Kwacze dumnie:

KWA KWA ,KWA.

Nad jeziorkiem zabek ttum

Kumka sobie:

KUM,KUM,KUM .

Jak to dobrze kumie, kumie,

Ze kto$ po zabiemu umie.
Czytajac chwali dzieci za prawidlowe uzupehianie wiersza. Mowi, ze kazde z nich jest

poliglotg 1 objasnia znaczenie tego stowa.

3. Zabawa ortofoniczna — kalambury (glosy zwierzat)
Dziecko wybiera zwierzg roztozone na dywanie, tak by inni go nie widzieli. Nasladuje
do ruchem 1 dzwigkiem tak by pozostate dzieci odgadty co za zwierze przedstawia. Po
zgadnigciu wszystkie dzieci nasladuja jego mowe a nauczyciel, zwracajac uwagg na
odpowiednie utozenie warg, jezyka czy z¢gbow podczas artykulacji.
4. Zabawa muzyczno-ruchowa z piosenka ,,Jedzie pociag”
Dzieci wraz z rodzicami wsiadaja do pociagu 1 nasladuja ruchem oraz dzwigkiem 1 zapraszaja

na kazdej stacji inne zwierzatko.
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Gimnastyka narzadéw mowy — ,,Obiad kotka”
Kierujaca zabawg rozmawia z uczestnikami zaj¢¢ na temat positku kota. Wspdlnie wykonuja
okreslone czynnosci, np.:
— jedza — uktadaja dlonie w ksztalcie miseczki, wysuwaja jezyk z buzi, wysuwaja jezyk
z buzi, wykonujg ruchy nasladujace wylizywanie,
— oblizujg z zadowoleniem gorng wargg, potem dolng, nastepnie gérng i dolng
jednoczes$nie w prawg strone, potem w lewa,
— po jedzeniu myja zabki gérne jezykiem, potem dolne,
— okazujg zadowolenie — mrucza, usmiechajgc si¢ ze zwartymi z¢bami i ustami
rozciggnietymi na boki.
5. Zagadki ortofoniczne — ,,Jakie zwierze¢ wydaje ten odglos?”
Nauczycielka odtwarza nagrania glosow zwierzat. Pyta, czyj to glos. Po odgadnigciu
przez dziecko zagadki powtarza dzwigki, przypominajac o charakterystycznym dla
niego uktadzie ust, jezyka czy zebow. Zwierzat, ktdre
nie odgadna dzieci, beda odgadywac rodzice.
6. Podzigckowanie za aktywny udzial w zajeciach i zakonczenie.
Dzieci otrzymujg wybrane przez siebie zwierzatko, ktore wczesniej byto na zajeciach
nasladowane do pokolorowania w domu.
Literatura:

1. ,Logopedyczne zabawy grupowe” R. Sprawka, J. Graban
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SCENARIUSZ ZAJECIA OTWARTEGO DLA RODZICOW

Prowadzaca: Bozena Mielka
Grupa wiekowa: 4-5latki
Data: 10.03.2017r.
Temat: Zabawy fundamentalne ,,W krainie bajek”
Tresci podstawy programowej:
— P.p.3/1 Dziecko: zwraca si¢ bezposrednio do rozmowcy, stara si¢ mOwié poprawnie
pod wzgledem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym, sktadniowym;
— P.p.14/5 Dziecko: stucha np. opowiadan ,basni i rozmawia o nich; interesuje si¢
ksigzkami;
Cele ogolne:
— uswiadomienie dzieciom waznej roli jezyka we wzajemnym porozumiewaniu si¢ i

przekazywaniu okreslonych tresci,

ksztatcenie umiejetnosci swobodnego wypowiadania si¢ i dostosowywanie jezyka do
aktualnej sytuacji,
— wdrazanie do komunikatywnego wyrazania swoich mysli 1 pogladow, wspoldziatanie w
zespole,
Cele operacyjne: Dziecko:
— ulozy rym do swojego imienia 1 innych wyrazow,
— utworzy rymowane zdrobnienia i zgrubienia do wybranych przedmiotow,
— wybierze obrazek i dopasuje do odpowiedniej bajki,
Metody:
— z grupy metod czynnych: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowanie wtasna
dziatalno$cig dziecka,
— z grupy metod stownych: rozmowa, instrukcja,
— z grupy metod percepcyjnych: obserwacja , pokaz, przyktad.
Formy pracy: z calg grupa, w zespotach.
Formy aktywnosci: jezykowa, muzyczno — ruchowa, plastyczna.
Srodki dydaktyczne: serie obrazkow do kilku znanych dzieciom bajek (Calineczka ,
Krélewna Sniezka, Jas i Malgosia, Wilk i siedem koZlatek) przedmioty do zabawy stownej:
kubek, chustka, szczotka, ksigzka, lalka, obrazki do zabawy stownej: but, kot, ptot itd.
kartki, kredki, napisy z tytutami bajek, ptyta z utworem P. Megera ,,Ja potrafi¢”.
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Przebieg:

1. Powitanka: Kazdy jakie$ imi¢ ma ,kazdy swoje imi¢ zna, wszyscy w kole tu stoimy

na sylaby je dzielimy, dzieci wyklaskuja swoje imi¢ dzielgc na sylaby.

2. Zabawa integracyjna ,,Autoprezentacja grupy”

3. Zabawa fundamentalna ,,Rymy, zdrobnienia, zgrubienia”
Dzieci wymyslaja rymy do swojego imienia, nastepnie wybieraja przedmioty z sekretnego
pudelka, nazywajg je i tworzg zdrobnienia, np. chustka - chusteczka, kubek - kubeczek,
ksigzka - ksigzeczka, lalka - laleczka. Przy tworzeniu zgrubien zasady doboru stow jak
poprzednio: np. but - bucisko, kot - kocisko, itp.

4. Zabawa fundamentalna ,,Znamy przystowia”
Dzieci probuja zinterpretowaé przystowia na podstawie obrazkéw np. madry jak sowa,
zdrowy jak ryba, wolny jak §limak, szybki jak gepard.

5. Aktywno$¢ muzyczno — ruchowa ,,Ja potrafi¢”

6. Zabawa fundamentalna ,,W Kkrainie bajek”

Nauczycielka przeprowadza z dzie¢mi krotka rozmowe o znanych im bajkach, jakie
bajki dzieci znaja, ktora 1 dlaczego im si¢ podobata. Nastepnie zacheca dzieci do obejrzenia
serii obrazkow przedstawiajacych scenki, sytuacje ze znanych dzieciom bajek(4 serie
obrazkéw pomieszane pod wzgledem tresci). Proponuje, aby dzieci, wybraly sobie po jednym
obrazku z ulubionej bajki i obejrzaty go. Zacheca dzieci do wymiany wrazen, spostrzezen.
Nastepnie wyjasnia dzieciom , ze przy kazdej faweczce na krzeselku jest bajka(ksiazka), ktora
dotyczy wybranych obrazkéw. Proponuje dzieciom aby usiadly tak, ze swoim obrazkiem,
zeby pasowatl do danej bajki. Dzieci ktore potrafig czyta¢ odczytuja tytut. Nauczycielka
podchodzi do utworzonych grup 1 inicjuje rozmowy na temat bajki.(Dlaczego dotaczyles ze
swoim obrazkiem do tej grupy? O czym jest ta bajka? Jaka scen¢ przedstawia twdj obrazek?
itp.).

7. Zabawa plastyczna ,,Tworzymy ksigzeczki”
Dzieci w grupach ilustrujg scenki z wybranej bajki, sktadajg kartki, tworza ksigzeczki,
przyklejaja tytul, pomagaja rodzice. Grupy prezentuja swoje ksiazeczki.

8. Ewaluacja ,,Rundka”

Dzieci opowiadajg o tym, co im si¢ najbardziej podobato.
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SCENARIUSZ ZAJECIA OTWARTEGO DLA RODZICOW

z zakresu rozwijania kompetencji jezykowej

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska
Data: 17.03.2017r
Grupa wiekowa: 5,6 — latki
Temat kompleksowy: Co stycha¢ w przyrodzie wiosng?
Temat zajec: Przyszta wiosna — zabawy z krzyzowka.
Cele ogolne:
— poglebianie wiedzy przyrodniczej dotyczacej zmian zachodzacych w przyrodzie
wiosna.
Cele operacyjne: dziecko:
— rozpoznaje 1 nazywa kwiaty wiosenne i zwierzeta na obrazkach,
— globalnie odczytuje nazwy roslin 1 zwierzat,
— przyporzadkowuje napisy do odpowiedniej ilustracji,
— rozwigzuje zagadki stowne,
— rozwiazuje krzyzowke,
— interesuje si¢ czytaniem.
Metody: ogladowa — obserwacji, stowna — objasnienia, zagadki, krzyzowka, czynna — zadan
stawianych dziecku do wykonania.
Formy pracy: praca z cala grupa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: obrazki przedstawiajace kwiaty wiosenne i zwierzeta, wyrazy do
odczytania, krzyzowka dla kazdego dziecka, lizaki z napisem Tak lub Nie, ptyta CD.
Przebieg zajecia:
1. Powitanie:
Aktywno$¢ muzyczno — ruchowa ,,Wszyscy sg”.
2. ,,Zielone mys$li” — rozmowa z dzie¢mi kierowana pytaniami:
— Czym najcze$ciej myslimy wiosng?
— Jakiego koloru mogg by¢ nasze mysli?
— Co poprosilibyscie Wrozke — Wiosng?
3. Zabawa w skojarzenia ,,Wiosna”.

4. Zabawa muzyczno — ruchowa ,,Maszeruje wiosna”.
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5. Podaj nazwy obrazkéw. Wpisz pod nimi litery, ktorych miejsce w wyrazie wskazujg
liczby. Utworz z nich wyraz (kogut - 1, tulipan -3, ser -2, mak -3, krokus -3, tort -4) —
klekot
Jakie zwierze ukrylo si¢ w tym wyrazie? (kot)

6. ,,Tak czy ni¢” — zabawa.

Dzieci maszerujg przy muzyce. Na przerwe¢ w muzyce nauczyciel mowi zdanie, a dzieci
okreslaja czy zdanie jest prawdziwe, czy fatszywe, pokazujac odpowiedni lizak z
napisem TAK lub NIE.

— Wiosna to pora roku, ktora przychodzi po zimie.

— Dni stajg si¢ coraz dtuzsze.

— Pierwszymi wiosennymi kwiatami sg przebisniegi i krokusy.

— Wiosng zbieramy owoce z drzew.

— Do lasu na grzyby najlepiej chodzi¢ wiosnag.

— Z cieptych krajow wracaja do nas bociany.

— Wiosng opadaja liscie.

7. Krzyzowka (hasta z zagadek stownych). Dzieci odszukuja odpowiednie napisy,
przyporzadkowuja do krzyzowki, odczytuja hasto (wiosna).

Szarzeje i niknie w jesieni,

A wiosng na tgce znow sie zieleni. (trawa)

Myszek nie towiq, ptaszkow nie jedzg

Te szare kotki, co na drzewach siedzq. (bazie)

Czarno bialy fraczek, buciki czerwone.

Umykajq zaby, gdy idzie w ich strone. (bocian)

On pierwszy do nas z cieplych krajow wrocit

I nad polami teraz piosnke nuci. (skowronek)
Kolejno po sobie przychodzq co dzien.
Bardzo si¢ wydtuzajq, kiedy wiosne powitajq. (dni)

Jak ten kwiatek sie nazywa, co stowo ,, pan” w nazwie ukrywa. (tulipan)
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8. Cwiczenie grafomotoryczne — kolorowanie wiosennego obrazka.
9. Ewaluacja zajgcia — okreslanie nastroju dzieci po zajeciu poprzez doklejenie promieni

stonecznych do stoneczka.
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SCENARIUSZ SYTUACJI EDUKACYJNEJ

z zakresu rozwijania kompetencji jezykowej

Prowadzaca: Teresa Soja
Data: 05.12.2016r.
Grupa wiekowa: 5, 6 — latki
Temat kompleksowy: Pomagamy sobie nawzajem.
Temat zajec¢: Zabawy fundamentalne ,,W krainie literek”.
Tresci Podstawy Programowej: pp 3/1,3, 5/3, 14/2,6,7,8,9
Cele ogolne:
— rozwijanie kompetencji jezykowe;j,
— wzbogacanie stownictwa,
— rozwijanie sprawnosci ruchowej — ruchy naprzemienne.
Cele operacyjne: dziecko:
— ulozy litere z czgdcei,
— wymieni wyrazy rozpoczynajace si¢ gloska d,
— podzieli zdanie na wyrazy, wyraz na sylaby, wyraz na gloski,
— ulozy z liter wyraz dom 1 przeczyta go,
— wypowie wierszyk rytmicznie tupiac nogami, wyklaskujac,
— wymieni rzeczy, ktore kojarzg mu si¢ ze stowem dom,
— napisze liter¢ d zgodnie z kierunkiem kreslenia litery.
Metody: stowna, czynna, ogladowa, elementy MDS, pedagogika zabawy, kinezjologia
edukacyjna P. Dennisona.
Formy pracy: praca z calg grupa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne: wzory liter pisanych i drukowanych, pocigte na czesci litery d, D;
obrazki: dom, dziwne domy; karty pracy: z literg do pisania, fragment obrazka do
dokonczenia, tace z kaszg manng, pisaki, niebieskie kredki, napisy.
Literatura:
1. Program wychowania przedszkolnego ,,Kocham przedszkole” - Mirostawa Anna Pleskot,
Agnieszka Staszewska-Mieszek.
2. Zabawy fundamentalne ,,Wspaniate dziecinstwo” (CD) —Colin Rose, czasopismo ,,Blizej
przedszkola” nr 12/2013, ,,Inteligencja lingwistyczna oraz wrazliwos¢ jezykowa u dzieci

w wieku przedszkolnym” — B. Bielska.
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3.

Metoda Dobrego Startu ,,0d wierszyka do literki” — zeszyt 1 — M. Bogdanowicz, M.

Baranska, E. Jakacka, wydawnictwo ,,Harmonia”, Gdansk, 2007.

4. Zabawy fundamentalne ,,Gry i zabawy przygotowujace do nauki czytania i pisania” —

»Rusz rekg 2”7, s 11, 17.

Przebieg zajecia:

1.

Zabawa integracyjna ,,Powitanka”. Witam wszystkich, ktoérych imiona rozpoczynaja si¢
gloska, np. a (o, m, s, f, j, w) osoby te machajg recka na znak powitania. Nauczyciel
wymienia kilka glosek, tak aby wszyscy poczuli si¢ powitani — rodzice tez. Na 3, 4 kazdy
wypowiada glo$no swoje imig.

Zabawa muzyczno — ruchowa: ,ZmySlne ruchy” - c¢wiczenie Dennisona: ruchy
naprzemienne (prawa r¢ka do lewej nogi — na zmian¢ lewa rgka do prawej nogi, prawa
reka do lewego ucha — na zmiang lewa reka do prawego ucha, lewy tokie¢ do prawej nogi
— na zmiang, lewa rgka w gore, prawa noga w przdd — na zmiane.

Rozwigzywanie zagadek:

— stownej: Ma $ciany, podtogi, okna i drzwi, a w nim mieszkasz ty. (dom)

— obrazkowej: analiza 1 synteza wzrokowa: uktadanie liter d, D z cze$ci.

Zabawa z literkami — poznane litery rozrzucone na dywanie — kazde dziecko bierze jedng
literke, rozpoznaje ja, tworzy pary mala litera z duza, rozrdznia samogtoski 1 spotgloski
(tworzy zbiory), dzieci uktadaja proste wyrazy, np. tata, mama, Ala, Ola, Ela, lala.

Zabawa fundamentalna: ,,Skojarzenia” — z czym kojarzy ci si¢ slowo ,,dom”? Podziat

wyrazu dom na sylaby i na gloski. Podpisanie obrazka zdaniem — To dom.

A ja znam dziwne domy (odstonigcie obrazkow) — swobodne wypowiedzi dzieci.

6.

Zabawa fundamentalna: Aktywne zabawy z wierszem ,,Za droga domek” — wyklaskiwanie,
wystukiwanie tekstu sylabami, dopowiadanie koncowek wierszyka.

Za drogqg domek,

dwa duze drzewa,

a drozd na drzewie

piosenke Spiewa.

— omoéwienie treSci wiersza — czy wiecie co to za stowo drozd? Gdzie stat domek? Jakie

rosty drzewa? Ile ich byto? Kto $piewat na drzewie? Co styszysz na poczatku wyrazow:

domek, droga, dwa, drozd. Pamietajcie, d jest spotgloskq,

— ¢wiczenia jezykowe — Dokoncz stowa: duzy dom — maly ....(domek) , malutki

...... (domeczek),
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rytmiczne wypowiadanie wierszyka — karta pracy.

. Zabawy z litera d w oparciu o wierszyk ,,Za droga domek”.

prezentacja wzoru litery d, (jak wyglada, do czego jest podobna, z jakich elementow
sktada sig litera, ile ich jest, jak sg utozone?

pokaz kreslenia litery d, zwrdcenie uwagi na kierunek ruchu reki,

kreslenie litery d w rytmie wierszyka — karta pracy,

uczenie si¢ polisensoryczne — wodzenie palcem po wzorze wypuktym litery d,

odtwarzanie wzoru w powietrzu, na plecach rodzica/dziecka, na tacy z kasza,

samodzielne pisanie liter pisakiem na kartce,

prezentacja swojej litery.

. Zabawa fundamentalna: ,Litery z fakturg”, ,,Potrojne litery” — propozycja zabaw a literg w
domu. Rozwijanie w pamigci wzorca litery, ktdry jest potrzebny przy pisaniu i czytaniu.
Rysowanie liter trzema r6znymi kolorami zwigksza motywacje dziecka, a zabawne wyrazy
zachgcaja do wzbogacania stownictwa.

. Zabawa relaksujaca ,,Poczuj swoj oddech”.

Ewaluacja — ktore zabawy podobaty ci si¢ najbardzie;j?
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SCENARIUSZ ZAJECIA OTWARTEGO DLA RODZICOW

Prowadzaca: Jagoda Spek
Data: 25.01.2017
Grupa wiekowa: 5, 6 latki
Temat kompleksowy: Parts of clothes - Ubrania
Temat zajecé: Let’s play together — Pograjmy razem
Cele ogolne:

— utrwalenie nazw ubran,

— utrwalenie nazw kolordéw,

— aktywne uczestnictwo w zabawach muzyczno — ruchowych.
Cele operacyjne: dziecko:

— zna nazwy ubran (t-shirt, hat, mittens, boots, scarf, coat),

— zna nazwy koloréw (red, blue, green, yellow, pink, orange),

— nasladuje ruchy i1 gesty wykonywane podczas §piewania piosenki.
Metody: metoda TPR (Total Physical Response), naturalna;
Formy pracy: praca z grupa, indywidualnie.
Srodki dydaktyczne: nagranie z piosenkami:, kostka do gry z 6 kolorami i 6 koloréw kartek
(czerwony, niebieski, zielony, pomaranczowy, rézowy, zotty); 6 kart obrazkowych (koszulka,
czapka, mittens, boots, scarf, coat).
Przebieg zajecia:

1. Powitanka
Nauczyciel wita kazde dziecko wyrazeniem: ,,Hello, how are you?”
Dzieci odpowiadaja: Hello, I’m fine.
2. Zabawa muzyczno — ruchowa ,,Walking, walking”.

3. Zabawa z rymowanka ,,Two little hands”.

., Two little hands go clap, clap, clap.
Two little feet go tap, tap, tap.

Two little eyes are open wide.

One little head goes side to side.

And one little body sits quietly down.”

49



4, Zabawa jezykowa ,,Let’s play together”

Dzieci rzucaja kolejno kostka do gry losujac tym samym ukryta karte obrazkowa pod

kolorowa kartka i probuja powiedzie¢ w jezyku angielskim nazwe ubrania. Jezeli dziecko

nie odpowie wykonuje zadania tj.:

7.

— Turn around;

— jump and clap;

— clap your hands;

— stamp your feet; itp.

Zabawa muzyczno — ruchowa ,,I’m a little Snowman”
Zabawa dydaktyczna ,,Who has....?” (Kto ma....?)
Who has (blue) t-shirt?

Who has (black) trousers?

Who has a skirt?

Who has (pink) shoes

Pozegnanie.

Dzieci zegnaja si¢ z nauczycielem z wyrazeniem ,,See you soon” i na koniec §piewaja

wspolng piosenke ,,Bye, goodbye”.
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ZABAWY FUNDAMENTALNE - rozwijajace inteligencje wielorakie

Zabawa rozwijajqca inteligencje wizualno-przestrzenng, matematyczng

Zabawa ,.Korki i wzorki”

W zabawie dzieci wybierajg kartoniki ze wzorem do odtworzenia, (lub wzér zrobiony
przez nauczyciela), a z korkow po napojach i patyczkow szasztykowych odtwarzajg wzor z
kartonika. Wzory sg zréznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci. Na koniec zabawy dzieci
przeliczaja z ilu patyczkéw 1 jakiego koloru sklada sie¢ wzoér, ile wykorzystaly korkow do
odtworzenia wzoru.

Dzieci rozwijajq spostrzegawczos¢ i koordynacje wzrokowo-ruchowgq, doskonalg
technike liczenia, utrwalajg nazwy kolorow, potrafig oceni¢ wlasne mozliwosci przy wyborze
stopnia trudnosci. Inspirujemy dzieci do projektowania wlasnych tworczych kompozycji

WZorow.

Zabawa rozwijajgca inteligencje ruchowg, interpersonalng

wPajgczek”- masaiyk relaksacyjny

Uparty maly pajgk na rynne kiedys wlazt  [kroczymy palcami po plecach dziecka, od dotu

ku gorze]

Gdy przyszedt deszcz [uderzamy palcami o plecy]

wraz z kroplq z rynny spadt [ szybko przesuwamy je w dot]

Po chwili stonice wysuszyto swiat [ masujemy plecy ruchem okreznym, az
poczujemy ciepto]

wigc uparty maly pajgk na rynne znowu wlazt [kroczymy palcami po plecach dziecka, od
dotu ku

gorze]

Zabawa shuzy poglebianiu kontaktow pomigdzy dzie¢mi, odprgzaniu i wspolnemu

przezywaniu radosci. Wspomaga i ¢wiczy koncentracje oraz odpreza.

Zabawa rozwijajgca inteligencje Kinestetyczno — ruchowq

.Czarodziejski worek”

Nauczyciel puszcza w obieg worek z r6znymi przedmiotami w $rodku. Zadaniem dziecka jest
odgadniecie po dotyku co w nim jest.

Dziecko rozwija wyobrazni¢ oraz zmyst dotyku.
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Zabawa uspokajajaca .. Kto zmienil miejsce”

Dzieci siadaja w siadzie skrzyznym, jedno dziecko wstaje zapamigtuje gdzie jego koledzy
siedzg odwraca si¢ na chwile w tym czasie 2 osoby zmieniajg swoje miejsce. Osoba ta musi
odgadna¢ kto zmienit miejsce.

Dziecko rozwija spostrzegawczo$¢, skupienie uwagi.

Zabawa rozwijajgca inteligencje interpersonalng (mi¢dzyludzkq), muzyczing

Zabawa muzyczno-ruchowa ..Samolot”. KLANZA

Pas, pas, [ zaktadanie rgk na krzyz}

okular, okular [przytykanie jednego i drugiego kotka z palcow na oczy]
Stuchawka, stuchawka [ zatykanie jednego i drugiego ucha rekq]

dzz, dzz [ odpalanie samolotu jedna potem druga reke]

Jedno okno, drugie okno [ patrzymy na prawa i lewq strone]

Wycieraczki [ machanie rekami]

Lot [ roztozone rece na boki]

Dziecko integruje si¢ z grupg oraz wyraza wlasne emocje poprzez ruch i zabawe.

Propozycja zabaw: Anna Brzezinska
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