- CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI
@ (Sl con W PILE 7

Edukacja przedszkolna

Rozwijanie logicznego myslenia u dzieci w wieku
przedszkolnym

Opracowanie
Rada pedagogiczna Publicznego Przedszkola nr 7 im. Pszczotki Mai w Pile

Lidia Wojciak, Bozena Mielka, Teresa Soja, Ewa Filipiak,

Magdalena Jama, Jagoda Spek, Matgorzata Starzynska,
Anna Brzezinska (Lewandowska)

Pita 2017



Autorzy:

mgr Lidia Wojciak
mgr Bozena Mielka
mgr Teresa Soja

mgr Ewa Filipiak

mgr Magdalena Jama
mgr Jagoda Spek
Matgorzata Starzyfnska

mgr Anna Brzezinska (Lewandowska)

Konsultacja metodyczna:

nauczyciele doradcy wychowania przedszkolnego:
mgr Anita Kepinska

mgr Maria Jolanta Matek

dyrektor przedszkola — mgr Lidia Wojciak



SPIS TRESCI

Y53 S 028 27 ) OO 3
R TA03 1 21 3OS 4
GRA W SZACHY JAKO NARZEDZIE STYMULUJACE ROZWOJ INTELEKTUALNY I

EMOCIONALNY DZIECKA ......oooveeeeeieeeeeseesessses s ses s sss s s ssesssn s sanasnens 5
JAK ROZWIJAC U DZIECI LOGICZNE MYSLENIE? ......cvvuiviiiiesieesesisssseeneesenienensenes 11
SCENARIUSZE ZAJEC KOLEZENSKICH ........cocvviviisiiressierssestssesessses s ienes e, 14
SCENARIUSZE ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW .......coovvvrerireieeiiesrsieeesnnenn, 31
LITERATURA ....oooo ottt ane s ns sttt 41



WSTEP

Rozwijanie logicznego myslenia u dzieci w wieku przedszkolnym jest kluczowym dla
ich prawidlowego rozwoju oraz przygotowania w dorostos¢. Warto w tym okresie
wykorzysta¢ szybkie tempo rozwoju dzieci 1 ich ciekawos$¢ §wiata w organizowaniu procesu
edukacyjnego, co z kolei umozliwi im osiggni¢cie sukcesu edukacyjnego.

W wieku przedszkolnym dzieci wyrazaja potrzebg rozwijania strategicznego myslenia,
W tym analizowanie problemu i szukanie drogi rozwigzania go. Rozwijajac logiczne myslenie
ksztattujemy u nich umiejetnos¢ efektywnego uczenia si¢. Nalezy zatem dopasowac proces
edukacyjny do  potrzeb i1 mozliwosci dzieci. To jednak wymaga od nauczyciela
wykorzystania odpowiednich metod pracy. Podstawowg metodg pracy w przedszkolu jest
zabawa, w ktorej stwarzamy dzieciom mozliwo$¢ samorealizacji, odkrywanie §wiata i
wiasnych mozliwosci. Te czynniki powinien wzig¢ pod uwage kazdy nauczyciel organizujacy
proces edukacyjny dzieci w wieku przedszkolnym. Dobrze zorganizowana zabawa daje
dzieciom mozliwos$¢ rozwijania kreatywnego myslenia, planowania swojej pracy i nabywania
poczucia sprawstwa. To wlasnie dziecinstwo jest najlepszym momentem wprowadzania
dziecka w spoteczenstwo oraz uczenia go skutecznego radzenia sobie w rozwigzywaniu
problemow.

Niniejsza publikacja jest proba szukania rozwigzan edukacyjnych pozwalajacych
nauczycielom dziala¢é w wyzej opisany sposob. Wskazujemy tu ciekawe propozycje zabaw i
zaje¢  prowadzonych przez naszych nauczycieli, wtym szczegdlnie sg to zabawy
fundamentalne, a wigc takie, ktore dajg dzieciom fundament do dalszego dziatania prowadzac

tym samym do tworczej aktywno$ci w poznawaniu §wiata.

Lidia Wojciak



GRA W SZACHY JAKO NARZEDZIE STYMULUJACE ROZWOJ
INTELEKTUALNY | EMOCJONALNY DZIECKA

Wplyw  szachow na  psychik¢ oraz ksztaltowanie osobowosci  dzieci
1 mtodziezy.

Jak mawial arcymistrz Emanuel Lasker, ,,szachy ucza samodzielno$ci mys$lenia”, a
tym samym stymulujg kreatywno$¢ milodych ludzi i motywuja do samodzielnej pracy.
Dyscyplina ta rozwija takie cechy jak opanowanie, koncentracja, determinacja, cierpliwos¢,
wytrwato$¢, odwaga. Uczy radzenia sobie ze stresem i zmg¢czeniem, skutecznego dziatania
pod presja, nie poddawania si¢ nawet W najtrudniejszej sytuacji.

Trening szachowy ksztattuje wole walki i zwycigstwa, co jest szczegdlnie wazne dla
dzieci, ktore np. ze wzgledow zdrowotnych nie moga uprawia¢ innych dyscyplin sportu. Gra
w szachy uczy zdrowej rywalizacji, postgpowania wedtug zasad fair play i szacunku wobec
przeciwnika. W szachach nie ma miejsca na brutalno$¢, wyzwiska i wulgaryzmy, negatywne
zachowania, w ktore obfituje kazde przyblokowe podworko i boisko.

Mtody szachista uczy si¢ takze nawigzywania 1 utrzymywania dobrych,
przyjacielskich kontaktow z ludzmi, czgsto z catego $wiata.

Szachy wplywaja na rozwdj psychiczny i intelektualny dziecka:

1. Rozw¢j zainteresowan — dziecko poznaje nowa dyscypling, ktorej istotg jest
samodzielne, logiczne rozumowanie, taczace poszczegdlne elementy wiedzy w jedng
harmonijng cato$¢.

2. Aktywno$¢ tworcza — specyfika gry w szachy wyklucza odtwoércze traktowanie tego
zagadnienia. Wszelkie proby bezmyslnego nasladownictwa skazane s3 na
niepowodzenie. Dziecko samo kreuje wydarzenia na szachownicy i ponosi za nie
odpowiedzialnos¢.

3. Rozwijanie pamigci i uwagi — ,,gléwna umiejetnoscia w szachach jest zdolnosé
zreasumowania kazdej pozycji w sposob dynamiczny, w kategoriach najwazniejszych
jej elementow. Cala szachownica zostaje uksztaltowana w przestrzenno-czasowa
posta¢, czyli wzorzec”.  Towarzyszy temu rozwdj wyobrazni wzrokowej i
koncentracji.

4. Myslenie logiczno-wyobrazeniowe — ludzie mys$la czasami za pomocg wyobrazen,
ktore sg obrazami psychicznymi rzeczywistych doznan zmystowych. Najmocniejsza
strong wigkszo$ci ludzi zdaje si¢ by¢ wyobraznia wzrokowa i ten wlasnie rodzaj

myslenia najpetniej rozwija gra szachowa.



5.

6.

7.

Rozw@j pozytywnych sfer osobowosci — szachy wyksztatcajg poczucie obiektywizmu,
uznawanie prawd innych ludzi, ucza tolerancji i reakcji na niepowodzenia.
Konsekwencja i wytrwato§¢ w dziataniu — dzieci majace stycznos¢ z szachami,
zupetnie inaczej podchodza do porazek. Zazwyczaj ponownie staraja si¢ rozwigzac
okreslony problem i czynig to az do skutku. Ich rowiesnicy natomiast, badz rezygnuja
z wykonania zadania, badz tez obnizajg sobie skale trudnosci.

Aspekty wychowawcze — mozna je rozpatrywa¢ w kategoriach kary i nagrody.
Czymze innym jak nie karg jest przegrana? W dodatku wymierzona natychmiast i
adekwatnie do czynu. To samo mozna powiedzie¢ o nagrodzie, jakga bez watpienia jest

dla mtodego cztowieka zwyciestwo, odniesione sitg wlasnego umystu.

Szachy sa gra dla ludzi w kazdym wieku.

Mozna nauczy¢ si¢ gra¢ w szachy kazdym wieku. W odroznieniu od wielu innych
sportow, nigdy nie trzeba si¢ wycofywac.

Ponadto wiek takze nie jest istotnym czynnikiem, kiedy patrzysz na przeciwnika —
mlody moze gra¢ ze starym 1 stary moze gra¢ z mtodym. Stowem: bez wzgledu na
wieku mozesz zajmowac si¢ szachami. Pamigtaj! Do szachow nie jeste$ nigdy ani za
stary ani za mtody.

Dzieci juz w wieku 4-5 zaczynaja si¢ bawi¢ szachami, a nastgpnie uczg si¢ gra¢ coraz
lepiej w te krolewska gre w wieku lat 6-7. Najstarsi, ktorzy grywaja w szachy maja
nawet po 80, 90 czy nawet 100 lat.

Szachy rozwijaja pamigc.

Tak wigc dzigki szachom mozna takze nauczy¢ si¢ rozpoznawania wielu
réznorodnych wzorcoOw (uktadow bierek) jak i zapamigtywaé dlugie warianty.
Jest to dobra rozgrywka w ktorej takze mozna gimnastykowaé swoja pamigé, aby

mogla nam utatwia¢ dobre funkcjonowanie.

Szachy polepszaja koncentracje.

Podczas gry trzeba by¢ skoncentrowanym tylko na jednym celu — zamatowaniu i
staniu si¢ Zwycigzca.

Odpowiednio wysoka oraz dlugotrwata koncentracja jest niezbgdna jesli chcemy
odnosi¢ sukcesy z silniejszymi od nas zawodnikami.

Dzigki wielu ¢wiczeniom oraz sprawdzianom mozna stale polepszaé

koncentracjg, tak aby w krytycznych chwilach zachowac¢ zimna krew.



Szachy ucza niezaleznosci.

Tylko ten, kto samodzielnie bedzie potrafil ocenia¢ to co si¢ dziej¢ i co moze si¢
wydarzy¢ moze by¢ dobrym szachistg.

Dzigki dobrym ruchom przeciwnika jesteSmy zmuszani podejmowaé wazne decyzje
majace wptyw na dalsze wydarzenia na szachownicy.

Nalezy stara¢ si¢ samodzielnie ocenia¢ rozne pozycje oraz mozliwosci, ktore kryjg si¢
w tym miniaturowym schemacie wojny.

Jakos¢ ruchow jest dyktowany tylko przez wtasng ocene gracza. Im lepsze, tym szanse

na wygrang wzrastaja.

Szachy rozwijaja zdolno$¢ przewidywania konsekwencji dzialan.

Z uwagi na to, ze w szachach uczestniczg dwaj gracze i dwa przeciwne wojska, wiec
mozna powiedzie¢, iz ucza one niejako patrze¢ na obie strony ulicy zanim si¢ ja
przejdzie.

Bez rozwijania umiej¢tnosci przewidywania tego co si¢ moze wydarzy¢, dobry
szachista nie bedzie mogl wybrac najlepszej kontynuacji gry.

W zyciu takze probujemy przewidywaé to co si¢ stanie i pdzniej obserwujemy

konsekwencje naszych dziatan — tak samo jak w szachach.

Szachy inspiruja, daja motywacje.

Zachegcaja do poszukiwania najlepszego ruchu, najlepszego planu i najpigkniejszej
kontynuacji spos$rod nieskonczonych mozliwosci.

Zachecaja ponadto, aby wiecznie mierzy¢ w kierunku postepu, zawsze zmierzajac do
tego, aby zapali¢ znicz chwaty i zwyciestwa.

Szachista, ktory ,czuje szachy” 1 dostrzega ich wewngtrzne pigkno (czesto
niewidoczne dla tych, ktérzy nie mieli okazji blizej im si¢ przyjrze¢) bedzie czgsto
zachwycal si¢ tym jakie niesamowite motywy wystepuja w roznych partiach czy
chociazby pozycjach.

Tak samo jak dobry film — szachy réwniez mogg nas inspirowaé¢ i dawa¢ motywacje,

aby nadal pracowac na sukces!

Szachy pokazuja, iz sukces wymaga ci¢zkiej pracy.

Jak juz pewnie wiemy sukces wymaga wysitku oraz pracy. Im wigcej pracujemy, tym
lepsi si¢ stajemy.
Powinnismy ponadto by¢ przygotowani na porazki 1 uczy¢ si¢ na biedach. Jeden z

najwiekszych geniuszy szachowych Capablanca, powiedziat:



»Mozesz nauczy¢ si¢ znacznie wigcej z partii, ktora przegrates, anizeli z tej, ktora
wygrales. Musisz przegra¢ setki partii zanim staniesz si¢ dobrym graczem”. Nikt nie
stal si¢ mistrzem w ciggu miesigca czy roku: zwykle potrzeba na to kilkunastu lat
cigzkiej pracy.

Niemniej chcac odnosi¢ sukcesy trzeba wytrwale i efektywnie pracowac. W koncu

stynne powiedzenie ,,trening czyni mistrza” nie zostato wymyslone przypadkiem.

Szachy i nauka.

Krélewska gra moze by¢ traktowana takze jako nauka.

Szachy rozwijaja naukowy sposob myslenia.

Podczas grania, generujemy ro6zne warianty w naszym umys$le. Ponadto
przeszukujemy nowe idee, prébujemy przewidzie¢ ich nastgpstwa czy tez
zinterpretowac zaskakujace odkrycia. Decydujemy na podstawie hipotezy, a nastepnie
wykonujemy ruch i sprawdzamy go.

Doktadnie tak samo jak inni naukowcy w swoich dziedzinach. Bez wzgledu czy jest to
matematyka, biologia czy fizyka, to trzeba najpierw postawi¢ hipoteze, nastepnie ja
zweryfikowac, a na koncu wyciagna¢ odpowiednie wnioski.

Taki proces zwykle gwarantuje sukces — takze w szachach!

Szachy i technologia.

Co robig gracze podczas gry? Tak jak komputery sa oni zaangazowani
W poszukiwanie coraz to lepszego ruchu w ograniczonym czasie do namystu. Rowniez
komputera uzywamy jako narz¢dzia do nauki szachow.

Obecnie s3 nowe technologie wykorzystywane do tego, aby utatwi¢ graczom
rozgrywanie partii szachow czy tez programy umozliwiajace ich odtwarzanie badz
analizowanie.

Szachy sa jedng z nielicznych gier, ktore mozna rozgrywa¢ nie widzac na Zywo
przeciwnika i bedac

tysigce kilometrow (tych wirtualnych czy tez realnych) od siebie!

Szachy i sztuka.

Szachy bywaja definiowane roznie. Nie da si¢ jednak szachéw zaklasyfikowac do
jednej grupy, gdyz ich bogactwo jest dos¢ znaczne.

Niekiedy jednak definiuje si¢ je jako sztuka pojawiajaca si¢ w formie rozgrywki (gry).
Jezeli myslimy, iz nigdy nie be¢dziemy mogli zosta¢ artysta, to szachy stale

udowadniajg nam, iz si¢ mylimy.



Szachy bowiem pomagaja nam uaktywni¢ naszego wewnetrznego artyste, aby si¢
ujawnit w procesie gry. Ponadto nasza wyobraznia (odpowiednio zmobilizowana do
pracy) bedzie pedzi¢ jak dziki zwierz z nieskonczonymi mozliwosciami po wszystkich
64 polach.

Bedziemy takze w naszych umystach malowali obrazy idealnych pozycji, ktore
chcemy osiggnac czy tez idealnych miejsc dla naszych zotierzy.

Jako szachowy artysta mamy bowiem co$ takiego jak oryginalny styl inasza

niepowtarzalng osobowos¢, ktora bedzie odbijata si¢ w naszej grze.

Szachy i psychologia.

Szachy sg testem opanowania, spokoju, nerwow, sity woli jak i koncentracji.
Zwickszaja nasze zdolnosci interakcji z innymi ludzmi.

Ponadto sprawdzaja nasze postawe sportowa w sytuacji konkurencyjnego srodowiska.
Wygrywanie w warunkach, gdy kazdy chce wygrywaé, a wygrywaja jedynie
najlepsi... wcale nie jest takie tatwe jak si¢ wydaje. Jesli damy si¢ ponies¢ impulsom
czy tez zalamiemy si¢ porazka, wowczas bedzie bardzo trudno rozgrywac kolejne
partie na najwyzszym poziomie.

Ponadto mozemy takze mie¢ trudnosci w opanowaniu i koncentracji, gdy sytuacja na
szachownicy bedzie trudna.

Kto jest w stanie gra¢ mozliwie najlepiej, gdy widmo porazki stale zaglada w oczy?
To potrafig ci, ktorzy wlozyli duzo pracy 1 wysitku, aby t¢ umiejetnos¢ rozwinaé
zachowywania zimnej krwi w trudnych i niesprzyjajacych warunkach. A czy ty tez

potrafisz?

Szachy polepszaja (ulatwiaja) prace w szkole oraz zdobywanie dobrych stopni.

Znaczna liczba badan stale udowodnia, iz dzieciaki osiggaja wysoki poziom czytania,
poziom matematyczny i ogdlnie wieksze zdolno$ci uczenia jako rezultat grania w
szachy.

Z uwagi na powody wyzej uwzglednione jak 1 inne, grajacy w szachy dzieciaki lepiej
wypadaja w szkole 1 dlatego maja wigksze szanse na powodzenie w Zyciu.
Najciekawsze moze by¢ to, ze zmiany sg na tyle niesamowite, ze szachisci uzyskuja
nawet lepsze wyniki w testach z matematyki anizeli ich rowiesnicy, ktorzy sie
zajmowali wylgcznie matematyka!

By¢ moze wtasnie wytrwatos¢ w dazeniu do celu pozwala na przenoszenie sukcesow

na szachownicy... na sukcesy zyciowe?



— Z pewnoscig jednak szachy moga pomaga¢ mlodym i nieco starszym uczniom w tym,
aby przynosili do domu coraz lepsze stopnie, jednoczesnie rozwijajac umiejetnosci
wazne w Zyciu.

Szachy sa przede wszystkim Swietna zabawa.

— Nalezy podkresli¢, ze szachy nie sg jedng z wielu prostych gier planszowych. Niemal
zadna partia szachowa nie powtarza si¢, co oznacza, ze mamy mozliwos¢ tworzy¢
coraz to nowe idee w kazdej z nich.

— Ponadto dzigki niezliczonym mozliwo$ciom mamy gwarancj¢, ze nigdy nam si¢ nie
znudzi. Dlaczego? Otdz jest tak, poniewaz zawsze mamy wiele nieznanych i1 dotad
niezbadanych $ciezek przed soba.

— Tak wiec mamy miliony okazji, aby zobaczy¢ 1 przekona¢ si¢, co tym razem bedzie
przed nami.

— W kazdej grze jesteSmy dowoddca 1 generatem armii, a procz tego sami decydujemy o

przeznaczeniu naszych zotnierzy.

Mozna ich po$wigcaé, wymienia¢, zwigzaé, tapa¢ na widelki, traci¢, broni¢... lub tez
rozkaza¢ im przetamad bariery i otoczy¢ wrogiego krola. Stowem: dostajemy moc 1 wtadze
decydowania o tym co si¢ bedzie dzialo na polu bitwy. Chwala jest w zasiegu naszego
umystu... wystarczy¢ tylko che¢ zagrania w szachy. Wystarczy wziag¢ komplet szachowy,
poszukaé kolege do gry i1 pozostaje dobrze si¢ bawi¢ oraz rozkoszowaé si¢ przygoda
szachowa!

Szachy odgrywaja istotng role w nabywaniu i1 ksztattowaniu wielu umiejgtnosci
wykorzystywanych przez cztowieka w ciggu catego zycia.
Wprowadzenie nauki gry w szachy w mlodszym wieku wptywa wszechstronnie na rozwoj
dziecka.

Dzieci uczace si¢ gra¢ w szachy dostrzegaja w nich przede wszystkim rozrywke, nie
zdajac sobie sprawy, ze bawigc si¢ drewnianym wojskiem, uczg si¢ i doskonalg swoje
umysty. Grajagc w szachy, musimy przestrzega¢ pewnych okreslonych zasad 1 regul. Kazdy
szachista musi, wigc wykaza¢ si¢ zdyscyplinowaniem ale i wyobraznia.

Zrodto: ,,Maty szachista-gra krolewska w przedszkolu” — przedszkola.edu.pl www.akademia-

gambit.pl ,,Dlaczego warto uczy¢ gry w szachy dzieci w wieku przedszkolnym” —

maletygryski.pl Prezentacja multimedialna ,,Metodyka nauczania gry w szachy dzieci w
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http://przedszkola.edu.pl/
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wieku przedszkolnym” M. Zielinska, Stowarzyszenie HANZA UMKS Ja¢wiez Polski
Zwiazek Szachowy.

wyszukata: Lidia Wojciak

JAK ROZWIJAC U DZIECI LOGICZNE MYSLENIE?

Czym jest logiczne myslenie?

Logiczne mysSlenie, inaczej rozumowanie, to niezwykle wazna umiej¢tnose,
zapewniajaca sprawne funkcjonowanie i prawidlowy rozwoj nie tylko jednostki, ale catej
naszej cywilizacji. Dzigki logicznemu mysleniu podejmujemy decyzje, wybieramy,
odrézniamy oraz wyciggamy wnioski.

Co daje dzieciom myslenie logiczne?

Ta umiejetno$¢ umozliwia dzieciom wnikliwe poznawanie otaczajacego ich $wiata,
mobilizuje do planowania, glebszego zrozumienia rdéznych zagadnien. Dzigki niej
przyktadowo, dziecko bedzie potrafito zanalizowa¢ okreslony problem 1 znalez¢ najlepsze
rozwigzania.

Dzieci ucza si¢ analitycznego myslenia obserwujac, doswiadczajac wszystkiego co si¢
dzieje w ciaggu catego zycia.

W jaki sposéb rozwijaé logiczne myslenie u dzieci?

Logiczne myslenie mozna juz ¢wiczy¢ z dzieckiem od najmtodszych lat poprzez najlepsza
przyswajana przez nich forme- zabawe. R6znego rodzaju gry, zabawy 1 famigtowki.
ZABAWY EKSPERYMENTALNE

Zabawy eksperymentalne pobudzaja kombinatoryczne myslenie oraz umozliwiajg
dos$wiadczenie na zasadzie prob i bltedow. Bawiac sie przedmiotami codziennego uzytku,
dzieci ¢wicza 1 wyprobowuja swoje logiczne myslenie oraz skuteczne dzialania.

Zabawy eksperymentalne

Znikajaca woda

Materiaty: dwie podstawki, szklanka, §wieczka, woda, zapalka.
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Przebieg: zapalong $wieczke stawiamy na podstawce, na ktorej znajduje si¢ woda, i
przykrywamy szklanka. w trakcie eksperymentu Swieczka zgasnie, a woda zostanie wessana
ze spodka do szklanki.

Whniosek: tlen z powietrza podtrzymuje ptomien $wiecy, kiedy tlenu pod szklankg zabraknie,
ptomien zgasnie. Powietrze, ktére zostanie w szklance, ozigbi si¢ i skurczy. W ten sposob
zrobi miejsce dla wody, ktéra wcisnie si¢ do szklanki

Rakieta balonowa

Materiaty: dtugi kawatek cienkiej linki, balon, tasma klejaca, stomka

Przebieg: linke przeciaggamy przez stomke, jeden koniec linki mocujemy do klamki przy
drzwiach, a drugi do oparcia krzesla. Linka powinna by¢ bardzo mocno naprg¢zona.
Nadmuchujemy balon i mocno zaciskamy ustnik. Szczelnie zatykajac otwor balonu,
przymocowujemy go do stomki tasmg klejaca. Trzymajac wylot, umieszczamy balon na
jednym koncu linki, nastepnie odtykamy ustnik i puszczamy balon, balon poleci wzdhuz linki.
Whniosek: kiedy powietrze wylatuje, balon pedzi w przeciwnym kierunku, tzn. jest pchany na
drugi koniec linki.

Udzielanie instrukcji

Sztuka wudzielania komu$ precyzyjnej instrukcji jest zaskakujaco trudna 1wymaga
analitycznego myslenia. Ale mozesz rozwija¢ u dziecka to w codziennych sytuacjach. Oto
dwie z nich:

Droga do przedszkola

Popro$ dziecko by wyjasnito ci jak dojs¢ z domu do przedszkola. Mozesz pomagaé dziecku
utozy¢ logicznie fakty, zadajac pytania pomocnicze. Mozesz zapyta¢ np. ile razy bedzie
musiata przejs¢ przez ulice, czy minie park, etc.

Pranie

Dziecko moze réwniez poinstruowaé Cie jak prawidlowo zrobi¢ pranie. Zapytaj jakie rzeczy
beda Ci potrzebne, czy pierwszy wsypujesz proszek czy ptyn do ptukania, kiedy musisz to
zrobi¢ a kiedy bedzie juz na to za p6zno. W ten sposdb rozwijane sa umiejetnosci analizy i
dedukgiji, a ile przy tym zabawy!

ZAGADKI

Codziennie zadawaj dzieciom logiczng zagadke.

Na przyktad: ,,Co jest biale 1 mokre z ptatkami $niadaniowymi?” albo ,,Co mruczy, drapie i
lubi mleko?” albo ,,Co mruczy, drapie, ryczy i ma duze kocigta?”. Za kazdym razem

sprawdzcie, czy odpowiedz dziecka speinia wszystkie podane warunki. W drugiej zagadce
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odpowiedzig jest kot, ale w trzeciej —lew lub tygrys. Pierwsze zagadki musza by¢ latwe.
Zache¢ dziecko, by wyobrazito sobie, jak wyglada na przykiad kot, lew, tygrys i niech poda
uzasadnienie swojej odpowiedzi.

Propozycje zabaw

Memory w zakretkach po stoikach

Denka ze stoikow musza by¢ jednakowe, nastgpnie wypetniamy je r6znymi materiatami, przy
czym zawsze dwa powinny mie¢ t¢ samg zawarto$¢ np. watg, kulki papierowe, guziki itp.
Wszystkie zakretki uktadamy na stole w rownych rzedach, albo pomieszane. Za kazdym
razem mozna odwraca¢ dwa z nich. Jesli zostanie odnaleziona para, dziecko uktada ja na
stole obok siebie w formie wiezy. Najwyzsza wieza oznacza, iz dane dziecko jest zwyciezca.
Puzzle z pocztowek

Pocztowki porozcinane na dowolng ilos¢ elementdéw, ktoére wlozone sg do kopert.
Poszczegodlne elementy sktadane z powrotem w pocztéwke. Mozna ta pocztowke przyklei¢ na
kartce papieru, nastepnie dorysowa¢ dowolne elementy, tworzac nowy obrazek.

Pary zwierzat

Na poczatku wykonuje si¢ karteczki z ilustracjami zwierzat. Kazde zwierz¢ rysowane jest
dwa razy. Nastepnie dzieci losuja karteczki 1 probuja si¢ wcieli¢ w wylosowane zwierze.
Zadanie polega na tym, by bez uzycia stow 1 rozmowy odnalez¢ osobg, ktora wylosowata to
samo zwierzg¢, co my. Dzieci mogg wydawaé¢ dzwieki, porusza¢ si¢ 1 zachowywac, jak
wylosowane zwierzatko. Zabawa dobiega konca, gdy wszyscy odnajda swoja parg.

Co nie pasuje?

Sposrdd czterech obrazkow wybieramy ten, ktéry nie pasuje do pozostatych. Aby to zrobic,
dziecko musi najpierw wywnioskowac, jaka kategori¢ reprezentuje wiekszo$¢ obrazkdéw
przedstawionych na ekranie

Wskaz co potrafi latac?

Co pasuje?

Sposréd  obrazkow wybieramy 1 wskazujemy te, ktore pasuja do kategorii podanej nad
obrazkami.

Slonce, wiatr i deszcz

Na kartkach rysujemy symbole zjawisk: deszcz, blyskawica, wiatr, grzmot, stofce, chmury.
Kazdemu symbolowi przyporzadkowany zostaje odpowiedni dzwigk np. deszcz — kap, kap,
kap; btyskawica — ratatata; wiatr — hu,hu,hu,hu; grzmot — bum, bum; stonce — ach; chmury —
och. Na okazany symbol nalezy wyda¢ odpowiedni dla tego symbolu dzwigk.

Zabawa z nakretek
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- uktadanie wedtug wzoru

Umiejetno$¢ wykorzystania logicznego myslenia towarzyszy nam przez cate zycie i to dzieki
niemu rozwigzujemy problemy oraz podejmujemy decyzje. Nawet jesli nie sg one trafne i
mamy wrazenie, ze zrobiliS§my co$ ,,nielogicznego”, to jednak caly proces wykorzystywat
wiasnie myslenie logiczne. Warto wiec ¢wiczy¢ te umiejetnos¢ u naszych dzieci regularnie.
Umiejetno$¢ wykorzystania logicznego myslenia towarzyszy nam przez cate zycie i to dzieki
niemu rozwigzujemy problemy oraz podejmujemy decyzje. Nawet jesli nie sg one trafne i
mamy wrazenie, ze zrobiliS§my co$ ,,nielogicznego”, to jednak caly proces wykorzystywat
wiasnie myslenie logiczne. Warto wiec ¢wiczy¢ te umiejetnos¢ u naszych dzieci regularnie.

Opracowala: Anna Brzezinska

SCENARIUSZE ZAJEC KOLEZENSKICH

Scenariusz sytuacji edukacyjnej — zajecie kolezenskie

Zabawy rozwijajace logiczne myslenie

Temat: ,,Spotkanie na grzadce w ogrodzie” zabawa dydaktyczna.

Temat kompleksowy: ,,Wiosenny ogrod .

Prowadzgca: mgr Ewa Filipiak

Grupa wiekowa: 3-4 latki

Data: 5.04.2016.

Cele ogolne:
— ksztaltowanie umiejetnosci liczenia i ustalanie ile jest policzonych obiektow,
— Trozroznianie 1 nazywanie koloroéw: niebieski, czerwony, zielony, zotty,

— Trozwijanie logicznego myslenia .

Umiejetnosci osiagane przez dziecko:
— potrafi wypowiedziec si¢ na dany temat,

— odszuka kwiat w danym kolorze,
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— liczy obiekty w zakresie swoich mozliwoscli,
— dostrzega roéznice w liczonych obiektach,

— dokona autoprezentacji swojej pracy.

TESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ:

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz 7 edukacjg matematyczng. Ppl3.

1) liczy obiekty...;

3) ... postuguje si¢ liczebnikami porzadkowymi;

Wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktore stosujg w poznawaniu

i rozumieniu siebie i swojego otoczenia. Pp4.

2) grupuje obiekty w sensowny sposob (klasyfikuje) i formutuje uogdlnienia typu: to do tego
pasuje, te obiekty sa podobne, a te sg inne;

Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejetnosci komunikacyjnych dzieci. Pp3.

2) méwi ptynnie, niezbyt gltosno, dostosowujac ton glosu do sytuacji lub komunikuje si¢

W inny zrozumiaty sposob;

Formy aktywnosci: Jezykowa, ruchowa, plastyczna.
Metody: Czynne, stowne, praktycznego dziatania.
Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.
— Pomoce dydaktyczne :
gazetka tematyczna, rekwizyty ogrodnika: konewka, wiaderko, topatka, grabki.
— sylwety kwiatow w kolorach: niebieskim, czerwonym, zielonym, zottym, motylki dla
dzieci w tych samych kolorach, kredki, obrazki z kwiatkiem dla dzieci, muzyka na

CD, kupon za wysitek - buzka.

Literatura:
1. Podstawa programowa z 30 maja 2014.
Program ,,0d przedszkolaka do pierwszaka” 1. Broda

,,Przygoda z usmiechem” przewodnik metodyczny cz. Il

A e n

,» Wspomaganie rozwoju umystowego trzylatkow i dzieci starszych wolniej
rozwijajacych si¢”

5. E. Gruszczyk- Kolczynska, E. Zielinska
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6. ,,Program wspomagania rozwoju, wychowania i edukacji starszych przedszkolakow ”

E. Gruszczyk- Kolczynska, E. Zielinska

Przebieg zajecia:

1. Nauczyciel zaprasza dzieci do zabawy na powitanie:

,,Kazdy dobrze wie...” muzyka i ruch zabawa integracyjna.

2. Opowiadanie wprowadzajace.

Przyszta wiosna i ogrodnik wybrat si¢ do swojego ogrodu. Zabrat ze sobg narzedzia
potrzebne do pracy w ogrodzie: topatke, grabki, wiaderko 1 konewke.(pan ogrodnik pokazuje
przedmioty a dzieci je nazywaja, liczg narzedzia ogrodnika.

Przygotowat grzadki i zasadzit kwiaty: niebieski, czerwony, zielony, zotty. Zadowolony
poszedt do domu.

Nastepnego dnia do ogrodu przylecialty motylki. Kazdy motylek szukat kwiatka

w swoim kolorze. Cdn.

3. Muzyka i dzieci- motylki latajg miedzy kwiatkami. Na przerwe w muzyce szukajg

swojego kwiatka. Powtarzamy 2x.

4. Cdn. W nocy przyszedt silny wiatr , wiat 1 wial , poprzesadzal wszystkie kwiaty.

Rano motylki przylecialy i musiaty poszuka¢ kwiatka w swoim kolorze.
Powtarzamy 3x.

5. Ogrodnik zasadzit jeszcze troch¢ kwiatow( rozktadamy kartki z kwiatkami).
Chetne dzieci przeliczaja kwiaty w danym kolorze. Np. 5 czerwonych, 4 zielone, itd.
Pojawiajg si¢ dla zmytki kwiatki w kolorze r6zowym -kto z dzieci zauwazy?

Kazdy motylek wybiera kwiatek w swoim kolorze, czego brakuje kwiatkom?
(kwiatek ma niepokolorowane ptatki). A ile ptatkéw nie ma koloru?
6. Nauczycielka zaprasza dzieci do stolikoéw do samodzielnego pokolorowania
brakujacej czesci kwiatka 1 przyklejenie obok motylka.
7. Ulozenie kwiatowych grzadek stworzenie mozliwos$ci do przeliczania
8. Taniec dzieci do muzyki relaksacyjnej.
Podzigkowanie i rozdanie kupondéw za wysitek- buzka.
9. ,,Gadajaca tablica dla dzieci” wesote 1 smutne stoneczko, wyrazanie opinii

0 zabawie

16



Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

— Dziecko posiada wiedze¢ na temat narzedzi ogrodnika.
Wykazuje ciekawos$¢ 1 pozytywny stosunek emocjonalny.

— Pozwala angazowac¢ wszystkie zmysty.

— Pomaga zdobywa¢ wiedze przez doswiadczenie.

—  Cwiczy spostrzegawczos¢.

— Wspomaga rozwoj mowy.

— Doskonali podstawowe umiejetnosci .

Scenariusz zajecia kolezenskiego
Prowadzaca: Bozena Mielka
Data: 02.03.2016r.
Grupa wiekowa: 3-4 latki
Temat: ,,Kolory teczy”- zabawy fundamentalne .
Cele ogolne:
— rozwijanie logicznego 1 tworczego myslenia, poprzez dokonywanie skojarzen,
podobienstw i porownan
— stwarzanie sytuacji sprzyjajacych rozwijaniu pamieci
Cele operacyjne: dziecko
— stosuje techniki tworcze, poréwnania typu (§wiat w kolorach tgczy jest jak...
— kojarzy kolory z r6znymi przedmiotami
— Wwymienia co najmniej trzy kolory teczy
Metody:
— czynne: zadania stawiane do wykonania, samodzielne doswiadczenia
— stowne: opowiadanie, rozmowa
— ogladowe: pokaz, pomoce dydaktyczne
techniki tworczego myslenia:
— dostosowanie aktywnosci ruchowej do sytuacji, zgodnie z inwencjg tworczg dziecka
— konczenie opowiadania

— tworzenie skojarzen i prostych analogii
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— przeksztatcanie -r6zne zastosowania przedmiotu
Srodki dydaktyczne: tecza wykonana z papieru, ptyta CD ,kolorowe kota w kolorach teczy
dla kazdego dziecka, tacki tekturowe, zielona tagka na na szarym papierze przygotowana
wczesniej przez dzieci, szablony kot do ewaluacji, buzki usémiechnigte i smutne, sylwety
kwiatow, itd.
Przebieg:

1. Piosenka ,,Zajecia zaczynamy.”

2. Powitanka w parach : cze$¢, hej, zotwik, ok.

3. Shuchanie opowiadania ,,Przygoda misia Teodora’
Pewnego razu mi$§ Teodor wybrat si¢ do lasu na spacer. Przeszedt kilka krokow, gdy nagle
przypomniato mu sig¢, ze zapomniat swojej ulubionej czerwonej czapeczki. Szybko po nig
wrocit i rado$nie poszedt przed siebie. Po drodze minat trzy drzewa i nagle zauwazyl male
pomaranczowe przedmioty. Jaskrawo zolte stonce nie pozwalato mu dostrzec dziwnego
znaleziska. Podszedt wigc blizej i okazalo si¢, ze wsrod zielonych lisci lezy stos papierkow
po cukierkach. Teodor bardzo si¢ zdenerwowal i zastanawiat si¢ kto mogl zostawi¢ taki
batagan. Idac dalej zobaczyl niebieskiego ludka i kilka granatowych domkéw w ksztatcie
muchomora. W poblizu kazdego domku rosty pickne fioletowe fiotki. Wzburzony Teodor
postanowit odwiedzi¢ mieszkancow tej krainy. Widok tej matej le$nej osady zauroczyt misia.
Podszedt do jednego z domkéw i1 zapukat. . ..

4. Ukladanie na talerzykach kot — kolorow wystepujacych w opowiadaniu, tworzenie
skojarzen.
Wymyslanie zakonczenia opowiadania...
Zabawa dydaktyczno-ruchowa ,,Bawimy si¢ kolorami teczy”
Rundka wypowiedzi dzieci ,,Swiat w kolorach teczy jest....”

Aktywnos¢ muzyczno-ruchowa wg. B. Strauss ,,Deszczyk”

© o N o U

Ewaluacja- wybieranie buzki usmiechnigtej lub smutnej — uzasadnianie wyboru.
10. Zabawa plastyczna ,,Kwiaty w kolorach tgczy”- przyklejanie buzki na szablonie kota,

doklejanie kolorowych kot, umieszczenie kwiatow na tace-arkuszu szarego papieru.
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Scenariusz sytuacji edukacyjnej — zajecie kolezenskie

Zabawy rozwijajace logiczne myslenie

Grupa wiekowa: 3 —4 latki
Data: 07.04.2016 .

Temat kompleksowy: Zabawy fundamentalne z wykorzystaniem zabaw z jezykiem

angielskim.

Temat: ,,Kolorowe dinozaury”

Prowadzaca: Jagoda Spek

Cele ogolne:

rozwija umiejetnose,

rozwijanie umiejetnosci matematycznych,
rozwijanie umiejetnosci jezykowych,
rozwijanie umiej¢tnosci logicznego myslenia,
rozwija zainteresowanie literaturg,

zgodne funkcjonowanie w zabawie.

Cele operacyjne: dziecko

wystucha krotkiego opowiadania 1 zrozumie sens historyjki w jezyku angielskim
(wspieranych obrazkami, gestami),

rozpozna kolory,

podejmie probe nazwania kolorow w jezyku angielskim,

podejmie probe przeliczenia zbioru przedmiotow w jezyku angielskim,

bierze udziat w zabawach ruchowych,

podejmie probe zaspiewania piosenki na powitanie i pozegnanie w jezyku angielskim.

Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, muzyczna.

Metody:

czynna: samodzielnych doswiadczen, zadan stawianych dziecku;
Metoda Reagowania Catym Ciatem (TPR)

Metoda naturalna

Srodki dydaktyczne: ptyta CD, pacynka — ksiazeczka, pitki plastikowe, obrecze kolorowe,

usmiechnigte buzki w nagrode
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Formy pracy: grupowa, indywidualna
Przebieg:
1. Powitanie z piosenka ,, Hello ” (z kolekcji piosenek Super Simple Songs).
Dzieci tancza w kole, §piewajac piosenke powitalng.
2. Opowiadanie: ,,Hello Dinosaurs” przy pomocy pacynki pi¢ciu dinozaurow w réznych
kolorach.
Dzieci stuchajg opowiadania w jezyku angielskim o pigciu dinozaurach i starajg si¢
nasladowac gesty pokazywane przez nauczyciela.
3. Zabawa z kolorowymi piteczkami ,,Poczestuj dinozaura cukierkiem”
Nauczyciel zaczyna opowies$¢ stowami:
,»Nasze dinozaury bardzo lubig cukierki, tak samo jak i wy. Wyobrazmy sobie Ze te pitki to
cukierki (nauczyciel wskazuje na pitki). Chcemy dzis poczestowac nasze dinozaury takimi
cukierkami. Kazdy z Was, po kolei, bedzie mogt wybrac jeden cukierek w dowolnym
kolorze. Waszym zadaniem bedzie wybrac¢ odpowiedniq droge zgodnie z kolorem cukierka,
ktory wybraliscie.”
Dzieci ustawiajg si¢ w rzedzie i po kolei wybieraja piteczke — ,,cukierek” w dowolnym
kolorze. Zadaniem dziecka jest wybranie drogi w takim samym kolorze jak cukierek,
ktory wybrato, aby dotrze¢ do domu dinozaura.
., Dzieci, a teraz sprobujmy razem policzy¢, po angielsku, ile cukierkow otrzymat czerwony
dinozaur: (liczq)....., ile cukierkow otrzymat zielony: (liczg)... ..... , ile otrzymat
zotty:(liczg)... ..... , ile otrzymat niebieski: (liczg)... .... ”
Dzieci przeliczaja ,,cukierki” w kazdym zbiorze w jezyku angielskim, a takze zatrzymujac
si¢ przy kazdym domku dinozaura powtarzamy nazwe koloru w jezyku angielskim.
,, Ktory dinozaur ma najwiecej cukierkow? Ktory ma najmniej? Kto sprobuje
odpowiedziec¢?”
Nauczyciel wybiera chetne dzieci do udzielenia odpowiedzi.
,,Jaki to kolor, powiedzcie w jezyku angielskim... ... ”
Nauczyciel, dla utrwalenia, prosi dzieci aby podaly nazwy koloréw w jezyku angielskim.
4. Zabawa ruchowa ,, Ro$nie balon” — zabawa w jezyku angielskim.
Dzieci podaja nazwy kolorow w jezyku angielskim.
Nauczyciel:
., Let’s play a game - Baloon.
What color is it?
e.g. It’s RED balloon™
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Let’s start. Bigger, bigger, bigger and bang!”

Dzieci powtarzaja kilka razy zabawe, wymieniajac za kazdym razem inny kolor.

5. Piosenka pozegnalna: ,, Bye, goodbye” ( z repertuaru Super Simple Song)

Zabawa ruchowa z piosenka pozegnalng. Dzieci nasladujg gesty nauczyciela i §piewaja
piosenke.

6. Ewaluacja.

Nauczyciel zadaje pytanie a dzieci pokazuja znaki kciukiem gora — podobato si¢, dof- nie
podobato sig.

Nauczyciel chwali dzieci za udzial w zajeciach i w nagrode¢ rozdaje dzieciom

usmiechnigte buzki.

Scenariusz zajecia kolezenskiego z zakresu rozwijania logicznego myslenia

Data: 02.03.2016.
Prowadzaca: Teresa Soja
Grupa wiekowa: 4, 5- latki
Temat kompleksowy: Zdrowa woda zdrowia doda
Temat zajecia: Na pogode, nie pogodg, gra w zadania — super sprawa.
Tresci z podstawy programowej: PP- 1/2, 6/4, 13/1,2,3, 14/1.
Cele operacyjne: dziecko:
— Aktywnie uczestniczy w zabawie z elementami wspolzawodnictwa,
— Przeliczy oczka na kostce,
— Przesunie pionek o odpowiednig liczbe do przodu,
— Cierpliwie czeka na swoja kolejke,
—  Wspotpracuje w grupie,
— ruchem, gestem, stowami zilustruje tres¢ zagadki,
— wykonuje zadania wg polecen na karcie,
— wyraza swoje emocje i rado$¢ ze wspdlnej zabawy,
— potrafi przyjac¢ przegrang.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace (gra planszowa).

Formy pracy: indywidualna, zespotowa.
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Pomoce dydaktyczne: kolorowe kartki z brystolu (z6tty, czerwony, niebieski)
ponumerowane kolejno od 1 - 30, karty z zadaniami w takich samych kolorach, 4 kostki do
gry, 4 pionki - kregle, karteczki do losowania grup w 4 kolorach, tablica magnetyczna, pisaki,
kartki, 3 instrumenty muzyczne(bgbenek, tamburyn, kotatka), woreczki, figury geometryczne,
karta pracy (tabelka do uzupetiania z figurami), elementy do uktadania obrazka, obrazki
zwierzat, karta pracy (narysuj taki sam obrazek).

Przebieg zajecia:

1. Powitanka: ,,Witamy Alicje, witamy Antosia, witamy Oliwie¢, witamy was! Zabawa toczy

si¢ do momentu az wszystkie dzieci beda powitane.

2. Przedstawienie zasad gry zespolowej ,,Gra w zadania”.

Na dywanie utozony chodniczek do gry: start/meta, kolorowe kartki: zotta, niebieska,
czerwona.

Podzial dzieci na 4 grupy — dzieci losujq karteczki w czterech kolorach, siadajg na
wyznaczonym miejscu. Wybieramy z grupy dziecko, ktore bedzie przesuwato pionkiem po
chodniku. Dzieci w grupie kolejno rzucajq kostkq. Gre rozpoczyna grupa, ktora wyrzuci 6
oczek, jako pierwsza.

Zasady sg proste — rzucamy kostka 1 przesuwamy si¢ pionkami po chodniku od STARTU
do METY - na jaki kolor trafimy, to taka karteczke czytamy i wykonujemy zadanie.

— Na z6ttych kartkach sg zadania jezykowe 1 logopedyczne (np. sycz jak waz, Malpka mowi:
podrap si¢ po glowie, powiedz alfabet po angielsku, policz do 10 po polsku/po angielsku,
przedstaw si¢ po angielsku, wypowiedz imiona kolegéw/kolezanek sylabami, itp..

— Na niebieskich kartkach sg zadania ruchowe- (nasladuj hipopotama, napij si¢ kilka tykow
wody, podskoczy¢ 5 razy na jednej nodze, zréb 4 podskoki pajacyka, obroci¢ si¢ w prawo
2 razy, zrob jaskotke, itp.

— Na czerwonych kartkach sg zadania artystyczne — (zatancz szalony taniec, powiedz
rymowanke jak robot, narysuj na kartce domek, zaspiewaj piosenke ,,Micziganka”, itp.
Gra konczy si¢ wtedy, gdy ostatnia druzyna dotrze do mety. Gr¢ mozna rozpocza¢ od
nowa — rewanz. Nastepnym razem inna druzyna moze wygrac.

3. Ewaluacja:

Dokoncz zdanie: Na dzisiejszych zajeciach udato mi sie ....

Kazde dziecko otrzymuje kupon za wysitek.
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Jak to pomaga dziecku w uczeniu si¢?

Dziecko fatwo zrozumie matematyke, jesli bedzie ona potaczona z ruchem, a nauka
bedzie si¢ odbywac przy pomocy rzeczywistych przedmiotow. Gdy bedziecie stosowaé
matematyczne gry, matematyka stanie si¢ dla dziecka przyjemnoscig. Czeste liczenie
wzmacnia pami¢¢ i pozwala dziecku opanowac biegle kolejnos¢ cyfr.

Gry i zabawy sg znanym elementem zaj¢¢ w przedszkolu. Oprocz dobrej zabawy niosa

ze sobg tresci dydaktyczne 1 wychowawcze. Uczg $cistego przestrzegania regut.

Gry planszowe wplywajq na:
— natworcze myslenie, rozwijajg wyobraznig,
— zmuszaja do wspoltdziatania,
— wymuszaja precyzyjne redagowanie polecen,
— sg niekonwencjonalnym sposobem uczenia sig,
— daja satysfakcje¢ z wykonanej pracy,

— tresci ujete w grach gleboko zapadaja w pamiec.

Scenariusz zaj¢cia kolezenskiego z zakresu rozwijania logicznego myslenia

Data: 06.04.2016 r.
Prowadzaca: Matgorzata Starzynska.
Grupa wiekowa: 4-5 latki.
Temat zajecia: ,,Czary mary - wiosna” — zabawy matematyczne.
Cele operacyjne: dziecko:

— oceni poprawnos$¢ zdan 1 pokaze odpowiedni lizak,

— prawidtowo liczy dzwigki 1 pokazuje na palcach,

— wyszuka kartonik z kropkami i cyframi z ustyszang liczbg dzwigkow.
Metody:

— zadan stawianych do wykonania,

— samodzielnych doswiadczen,

— objasnienia,

— aktywizujace ,,burza mézgow”, pedagogika zabawy.
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Pomoce: dzwonek, trojkat, lizaki z napisem ,,TAK” i ,,NIE”, kartoniki z kropkami i cyframi.

Przebieg zajeé:

1. Zabawa ruchowa z piosenka ,,Magiczna liczba 7”.

2. Zabawa ,,TAK” czy ,,NIE” — dzieci oceniaja poprawno$¢ zdan poprzez podnoszenie
lizaka z napisem ,, TAK” lub ,,NIE”.
- Po zimie jest wiosna.
- Wiosna rozpoczyna si¢ gtoska ,, W”
- Réze zakwitaja na $niegu,
- Czy krokusy 1 przebisniegi to sg kwiaty przebijajace si¢ przez $nieg?
- Czy niedzwiedzie budza si¢ ze snu zimowego?.
- Czy bociany sg zwiastunami wiosny?.
-1+2=5
-1+2=3

3. Liczenie dzwigkow.

Wiosna to jest taka czarodziejka, Zze nawet na $niegu wyczarowuje kwiaty. Zabawimy si¢

w takie wiosenne czary. Dzwonek to jest czarodziejski instrument wiosny. lle razy zabrzmi

jego dzwiek, tyle kwiatdéw wyro$nie spod $niegu. Stuchajcie uwaznie, liczcie dzwigki
(mozecie sobie pomagac¢ na palcach) i powiedzcie, ile kwiatow wyrosto.

N. dzwoni dzwonkiem kolejno np. 5 razy, potem 3 razy itp.

N. pyta wiele dzieci.

Dzieci pokazuja rowniez na palcach ile bylo dzwigkow (wyrosto kwiatow).

4. Tlustrowanie liczby dzwigkow kropkami.

Dzieci liczg dzwigki, szukajg wsrod kartonikow takiego, na ktorym jest tyle kropek, ile

kwiatow wyrosto 1 podnosza do gory.

S5.Ilustrowanie liczby dZwigkow kropkami i wyznaczanie ich sumy.
Teraz na kazdy dzwigk dzwonka wyrasta krokus, a na trojkata przebisnieg. Bedziemy
liczy¢ krokusy i przebis$niegi i ktas¢ przed soba kartonik z tyloma kropkami ile wyrosto
krokusow 1 przebisniegdw. A na koniec policzymy ile razem wyrosto kwiatow.
N. dzwoni np. 2 razy. Dzieci wyszukuja kartonik z 2 kropkami 1 uktadajg przed soba.
Potem uderza w trojkat np. 3 razy. Dzieci wyszukuja kartonik z 3 kropkami i1 uktadaja

obok poprzedniego.
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Ile wyrosto krokuséw?
Ile wyrosto przebi$niegow?
Ile jest razem wszystkich kwiatow? (5 bo 2 +3 =5)
Nastepnie dzieci odszukujg kartonik z zapisem cyfrowym lacznej liczby kwiatow i
uktadajg pod spodem.
Analogicznie mozemy wykonac jeszcze kilka zadan.

6. Cwiczenie dla dzieci.
Przeliczanie, ile kwiatow jest w kazdej doniczce, ile jest razem kwiatow.
Dorysowanie brakujacych kropek.

7. Podsumowanie:
Dzieci okreslaja za pomoca dtoni (kciuk do gory lub na dot) czy zajecie im podobato sig.
Uzasadniaja, dlaczego tak lub nie.
Jak to pomaga w uczeniu si¢?
Matematyka staje si¢ o wiele tatwiejsza, jesli jest zabawna 1 mozna jg wykorzysta¢ w
praktyce. Zachgca dziecko do tworzenia w wyobrazni obrazoéw i sprawia, ze dodawanie i
odejmowanie stajg si¢ pojeciami realnymi. Cwiczy umiejetnos¢ przeliczania, postugiwania
si¢ liczebnikami gtownymi, porzadkowymi, utrwala liczenie ze wskazywaniem

przedmiotu.

Scenariusz zaj¢cia kolezenskiego z zakresu rozwijania logicznego myslenia

Data: 06.04.2016 r.

Grupa wiekowa: 4- 5- latki

Prowadzaca: Magdalena Jama

Temat kompleksowy: Cztery zywioty

Temat zajecia: ,,Zgubione kropki biedronki”- zabawy fundamentalne z zakresu rozwijania
inteligencji logiczno- matematycznej.

Tresci z podstawy programowe;j:

13. Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczng:

1) liczy obiekty i odroznia bledne liczenie od poprawnego;

2) wyznacza wynik dodawania i odejmowania, pomagajqgc sobie liczeniem na palcach lub na
innych zbiorach zastepczych,

3) ustala rownolicznos¢ dwoch zbiorow, a takze postuguje sie liczebnikami porzgdkowymi;
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Cele operacyjne: dziecko:

aktywnie uczestniczy w zabawach,
przeliczy kropki,
rozpozna kolory,

przeliczy kolorowe kulki i odpowie, ktorych jest najwiecej.

Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zespotowa

Pomoce dydaktyczne: sylweta biedronki, czarne kola (kropki), tablica $cieralna,5 kopert z

zadaniami do wykonania, czerwone i czarne kota wyciete z papieru, czarne kredki, Kleje,

ptyta CD z utworem Piotra Meggera ,,Raz, dwa, trzy- zatancz ty”, fragment utworu z opery

Leo Delibes ,, Taniec kwiatow”, kartki w ré6znych kolorach dla kazdego dziecka, kolorowe

kartki z okres$long liczbg kropek, nakretki i dywaniki.

Przebieg zajecia:

1.
2.

Powitanie gosci.

Wystuchanie przez dzieci opowiadania o biedronce:

,Catkiem niedawno, mata czerwona biedronka spotkata na swojej drodze Niedobra

Wrézke. Niedobra Wrozka miata akurat wielkg che¢ sptata¢ komus psoteg, wige

zabrata biedronce wszystkie kropki w liczbie.... (nauczycielka wraz z dzie¢mi

przelicza koteczka). A wigc ile jest kropek? -pig¢.

Niedobra Wrozka nie chciala jednak, aby biedronka musiata juz na zawsze zy¢ bez

kropek, wigc powiedziata jej, ze moze odzyskac¢ swoje kropki, ale musi wykonaé

zadania, ktore Niedobra Wrozka umiescita w kopertach. Policzmy, ile jest kopert?

(dzieci przeliczaja koperty)- pig€.

A zatem kazde zadanie to zwrot jednej kropki.

Biedronka zwrdcita si¢ do was o pomoc. Zapytata mnie, czy dzieci z grupy Biedronki

pomoga jej wykonaé zadania. Ja w waszym imieniu powiedzialam jej, Ze na pewno

tak.

Otworzmy zatem kopertg z numerem ,,1”. Ktora to?

(chetne dziecko pokazuje koperte)

Nauczycielka odczytuje zadanie:

LZATANCZYMY DO MUZYKI Z KOLOROWYMI KARTKAMI PAPIERU.
KAZDE DZIECKO TANCZY WG WEASNEGO POMYSLU. GDY MUZYKA
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UCICHNIE, DOBIERAMY SIE W PARY TYMI SAMYMI KOLORAMI
KARTEK”
Po wykonaniu zadania dzieci przyklejaja pierwsza kropke.

W takim razie zobaczmy, jakie zadanie mamy w kopercie nr ,,2”

1. ,,KAZDE DZIECKO ZGNIATA SWOJA KARTKE W KULKE. NASTEPNIE
SZUKAMY OBRECZY W TYM SAMYM KOLORZE I WKEADAMY TAM
KULKI. PRZELICZAMY, KTOREGO KOLORU JEST NAJWIECEJ”

Po wykonaniu drugiego zadania, biedronka otrzymuje nastepna kropke.

1. ,ZAPRASZAM DO TANCA ,RAZ, DWA, TRZY- ZATANCZ TY”

Po wykonaniu tanca przez dzieci, przyklejamy biedronce kropkg.

IV.,,.DO OKRESLONEGO KOLORU KARTKI, NA KTORYM MAMY
NARYSOWANA ODPOWIEDNIA ILOSC KROPEK, DOBIERAMY TAKA
SAMA ILOSC NAKRETEK:

CZERWONY- 2 KROPKI
NIEBIESKI- 3 KROPKI
ZOLTY- 4 KROPKI
ZIELONY- 5 KROPEK
ROZOWY- 6 KROPEK”

Przyklejamy biedronce czwartg kartkg. Wspaniale. Kto policzy, ile kropek odzyskata

biedronka?

V. ,NA STOLIKACH LEZA PRZYGOTOWANE KOLA KOLORU CZARNEGO I
CZERWONEGO. UKLADAMY Z NICH BIEDRONKE. NASTEPNIE
DORYSOWUJEMY JEJ 2 CZULKI, 6 NOG ORAZ 5 KROPEK”

Po wykonaniu ostatniego zadania biedronka odzyskata wszystkie kropki.
- Na pewno jest bardzo szcze¢sliwa. Zobaczcie, jak si¢ jej zmienita buzia. Teraz si¢

$mieje.

3. Na zakonczenie nauczycielka zadaje dzieciom pytanie; ,,Co najbardziej podobato mi

si¢ w zajeciu?”
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Co to daje dziecku?

Dziecko: uczy si¢ empatii; tanczy wg wilasnej inwencji tworczej; przelicza i porownuje

zbiory; rozwija pami¢¢ i koncentracj¢, myslenie i wyobraznig.

Scenariusz zajecia kolezenskiego

Temat: ,,Wyprawa po skarb” — zabawa tropigca
Data: 05.04.2016 r.
Grupa: 3 —4 latki

Prowadzgca: Anna Lewandowska

Cele ogolne:

ksztatcenie umiejetnosci liczenia

rozpoznawanie i nazywanie podstawowych figur geometrycznych( koto, kwadrat,
trojkat)

rozwijanie logicznego myslenia

¢wiczenie spostrzegawczoscl 1 uwagi

ksztattowanie koordynacji wzrokowo-ruchowej

Cele szczegolowe (dziecko):

odszuka ukryte znaki piktograficzne

odszyfruje zadania

wykona odpowiednie ruchy do odpowiedniej cze$ci utworu muzycznego
rozwiagze zagadki

wyszuka swojg figure geometryczng i stanie obok

pojdzie przed siebie liczac 7 krokow zgodnie ze wskazujagcym palcem
pojdzie do przodu zgodnie z iloscig listkow na kwiatku

powie z jakich figur zrobiony jest kwiatek i czego w nim brakuje

Forma organizacyjna: z calg grupa

Metoda: czynna — zadan stawianych do wykonania, (kierowane wlasng dzialalno$cig),

percepcyjne — zagadki stuchowe, zagadki obrazkowe.

28



Pomoce dydaktyczne:
— czarodziejska rozdzka
— list od czarodzieja
— skrzynia ze skarbami (cukierki, kolorowanka czarodziejki)
— znaki piktograficzne (biate tabliczki z narysowanymi znakami): sroka, kwiatek, znak
zapytania, strzalki, stowo start, rysunek konia
— klocki dienesa
— duze drewniane stojace figury geometryczne ( kwadrat, trojkat, koto)
— sznurki do zrobienia kwadratu
— ptyta CD Batii Strauss utwor ,,Gallop Komediantow”

— kolorowa kreda do narysowania strzatek

Przebieg zajec:
Nauczyciel wezesniej po ogrodzie przedszkolnym umieszcza znaki piktograficzne, obrazki
i polecenia do wykonania

1. Prowadzacy odczytuje list od czarodzieja umieszczony w kolorowym pudetku:

Witajcie dzieciaki

Czy lubicie przygody? Tak to dobrze, bo mam dla Was propozycje. Zabawcie sie¢ w
poszukiwaczy skarbow, ktore dla Was ukrylem przed ziq czarownicq zimg. Pomoze Wam w
tym Wasza pani Ania. Droga do skarbu jest oznakowana. Warunek dojscia do celu, to
znalezienie znakow, oraz wykonie po drodze kilku zadan i polecen. Wasza pani wyttumaczy

Wam wszystko. Powodzenia

Czarodziejka Wiosna

2. Prowadzacy zaczarowuje dzieci za pomocg rézdzki i przenosza si¢ do krainy
czarodziejki Wiosny- rozgladaja si¢ po ogrodzie odszukujac znaki:
— Tabliczka ze stowem Start — wskazywanie poczatku wyprawy

— Tabliczka ze strzatka — potwierdzenie prawidlowego kierunku marszu

29



Tabliczka z kwiatkiem: zadanie ,,Z jakich figur zbudowany jest kwiatek?, (dzieci
powinny zauwazy¢ ze brakuje listkow) ,, Tyle krokow zrob przed siebie, ile platkow
jest na kwiatku” (po dorysowaniu platkow)
Tabliczka ze znakiem zapytania — zagadka: ,,Oto nowe czeka Cie zadanie zastanow
si¢ i odpowiedz na nie. To jest taki grzebien, ktorym nie czesze sie fryzur, spytaj
jednak pana ogrodnika, czy nie czesze nim trawnika”
Tabliczka z wskazujacym palcem i cyfra 7 — oznacza do przej$cia 7 krokow w danym
kierunku
Tabliczka z narysowanym ptakiem ,, Mysle, ze sroka zlodziejka, pomoZze nam znaleié
skarb, bo ona bardzo lubi swiecidetka”. Dzieci ,,frung” dalej jak ptaki.
Tabliczka ze figurami geometrycznymi- zadanie: ,,szukajcie figur tam gdzie robicie
babki”

wPoszukajcie takich samych figur jak wasze i stancie obok nich”

— Kilka os6b ma inne figury i musza wpas¢ na to ze nie mogg sta¢ ani obok kota

ani obok kwadratu bo ich figury nie ma.
Tabliczka z koniem ,,Zdradze Wam tajemnice: kto jeidzi¢ na koniu potrafi, ten do
skarbu whkrotce trafi. Kto pojedzie tadnie — temu prezent przypadnie — dzieci
wykonujg uktad do piosenki: ,,Galop komediantow”.
Tabliczka ze strzatka i narysowana skrzynia — oznacza schowang skrzynig.

Trafienie do celu wspodlne otwarcie skrzyni ze skarbami i odczytanie listu w niej

znalezionego.

Gratuluje Wam poprawnego wykonania zadan i polecen oraz odszukania skarbu.

W skrzyni znajduje sie moje zdjecie , ktore mozecie pokolorowaé. Oprocz niego wiloZylam tez

cukierki bo wiem, Ze bardzo je lubicie, pamigtajcie tylko zeby umy¢ po nich zeby. Pozdrawiam

Czarodziejka WIOSNA

Literatura:

Batii Strauss — ,,Gallop Komediantow”
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SCENARIUSZE ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW

Scenariusz sytuacji edukacyjnej — zajecie otwarte dla rodzicow. Zabawy rozwijajace

logiczne myslenie

Temat: ,,Dzien i noc to jest gra”.
Temat kompleksowy: Dzien i noc.
Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak
Grupa wiekowa: 3-4 latki
Data: 24.02.2016.
Umiejetnosci osiagane przez dziecko :
— potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,
— uklada prosty rytm wedlug podanego schematu,
— pamigta o stosowaniu zasady higieny rano i wieczorem: mycie z¢gbow,

— dokona autoprezentacji swojej pracy.

Tresci podstawy programowej:

Wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacjg matematyczng. Ppl3.

6) zna stale nastepstwo dni i nocy;

Wychowanie zdrowotne i ksztaltowanie sprawnosci fizycznej dzieci. Pp5.

1) dba o swoje zdrowie;

Wspomaganie rozwoju mowy oraz innych umiejetnosci komunikacyjnych dzieci. Pp3.
2) mowi ptynnie, niezbyt glosno, dostosowujac ton gtosu do sytuacji lub komunikuje si¢ w
inny zrozumialy sposob;

Formy aktywnoSci: Jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Metody: Czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne :

- plakat przedstawiajacy dzien i noc oraz mycie zebow,

- obrazki tematyczne, kredki, talerzyki do uktadania rytmu, obrazki dla dzieci — kubek i

szczotka, , muzyka na CD, kupon za wysitek - buzka.
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Literatura:
1. Podstawa programowa z 30 maja 2014.
Program ,,0d przedszkolaka do pierwszaka” 1. Broda

,, Lropiciele” trzylatek przewodnik metodyczny cz. 11

M e

,, Wspomaganie rozwoju umystowego trzylatkow i dzieci starszych wolniej

rozwijajacych si¢”

o

E. Gruszczyk- Kolczynska, E. Zielinska
6. ,,Program wspomagania rozwoju, wychowania i edukacji starszych przedszkolakow ”’

E. Gruszczyk- Kolczynska, E. Zielinska

Przebieg zajecia:
1. Nauczyciel zaprasza dzieci i rodzicow do zabawy na powitanie:
,,Kazdy dobrze wie...” muzyka i ruch zabawa integracyjna wspolnie z rodzicami.
2. Rozmowa na temat: dnia i nocy.
Krotka opowies¢ o przemijaniu: Stonce wstalo, rozpoczyna si¢ dzien-dopowiadajg dzieci.
Stonce wedruje po niebie i1 chyli sie ku zachodowi. Dzien si¢ konczy.
Ciemnieje 1 rozpoczyna si¢ Noc-dopowiadajg dzieci. Ksi¢zyc wedruje po niebie, $wieca
gwiazdy. Noc przemija, bo idzie dzien i wschodzi stonce...
(opowies¢ powtarzamy 3x)
— co mozna zobaczy¢ na niebie w dzien?/Stonce,
— co mozna zobaczy¢ na niebie w nocy?/ Ksigzyc

— ¢o0 mozna robi¢ dzien/noc?

jak myslicie co moze potaczy¢ dzien z nocg (jaka czynno$¢ higieniczna).

3. ,,Stonko zaswiecito...” ilustracja ruchowa piosenki przez dzieci i rodzicow.
4. Cwiczenia stuchowe- wypowiadanie zrytmizowanego tekstu:
»INoc i dzien to jest gra, Grasz w niq ty, gram i ja”
— klaskanie rownoczesny recytowaniem tekstu,
— réwnoczesne maszerowanie i recytowanie tekstu,

— rownoczesne klaskanie, maszerowanie po obwodzie kolai recytacja tekstu.
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5.

6.

,,Dzien i noc” zabawa ruchowa przy muzyce z wstgzkami w kolorze zottym i
niebieskim (dzieci —dzien ,z6tty; rodzice — noc, niebieski ). Wstawanie i kucanie na
okreslony sygnal, potem dla podkreslenia stalego nastepstwa wstawiamy si¢ wg

koloréow: dzien-noc, dzien-noc, dzien-noc, dzien-noc, dzien-noc,...

Uktadanie wspolnie na tablicy (okregu) kalendarza z kartonikow .
Trzeba zaznaczy¢ na kalendarzu dni i noce: dzien: zoity- noc: niebieski, dzien: zolty-

noc: niebieski, dzien: zotty- noc: niebieski, dzien: zotty- noc: niebieski...

Przeczytany co pokazuje nasz kalendarz: dzien, noc, dzien, noc, dzief, noc,...

7.
8.

Zabawa ruchowa ,,Praczki” w parach z rodzicami.
Nauczycielka zaprasza dzieci i rodzicow do stolikow do samodzielnego utozenia

kalendarza: dzien, noc, dzien, noc, dzien, noc, dzien, noc, dzien, noc,...

Kazdy kto utozyl dostanie( przypominajke) moze ja pokolorowac i umiesci¢ na srodku

talerzyka. Wspolne odczytanie kalendarza.

9.

Wykonanie wspdlnego zdjecia i autoprezentacja swojego kalendarza.

10. Taniec dzieci 1 rodzicéw do muzyki relaksacyjne;.

Podzigkowanie i rozdanie kupondéw za wysitek- buzka.

11.,,Gadajaca $ciana dla dzieci i rodzicow” wyrazanie opinii o zajeciu.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

Dziecko posiada wiedze¢ na temat: dnia i nocy.

Wykazuje cieckawo$¢ i pozytywny stosunek emocjonalny.

Pozwala angazowaé wszystkie zmysly. Pomaga zdobywa¢ wiedze przez
doswiadczenie.

Uktada rytm- ¢wiczy spostrzegawczos¢. Wspomaga rozw6j mowy. Doskonali

podstawowe umiejetnosci .
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Scenariusz zajecia otwartego dla rodzicow

Temat: ,,Przygoda misia”- opowiadanie z powtarzajagcym si¢ motywem.

Grupa wiekowa:3-4 latki.

Prowadzaca: Bozena Mielka

Data:20.11.2015r.

Cel ogolny: Dostrzeganie rytmu w krotkich wyliczankach, wierszykach i opowiadaniach z
powtarzajagcym si¢ motywem.

Tresci z podstawy programowej:P.p13/1;13/3;3/1;4/1.

Cele operacyjne: dziecko:

— zaspiewa piosenke na powitanie,

— aktywnie wiaczy si¢ w opowiadanie n-Iki poprzez dopowiadanie tresci,

— Uulozy sylwety w odpowiedniej kolejnosci, przyklei je na kartke.

Metody:

— z grupy metod czynnych: zadan stawianych do wykonania, kierowanie wtasng
dziatalnoscig dziecka.

— z grupy metod stlownych: instrukcja, rozmowa zywego stowa.

— Z grupy metod percepcyjnych: obserwacja, pokaz, przyktad.

Srodki dydaktyczne: sylwety zwierzat dla n-la i dzieci: mis$, zajaczek, wiewiorka, kotek,
plyta z nagraniem piosenki ,,Na powitanie”, ,,Liscie spadaja”, dywanik dla kazdego dziecka,
sylwety do przyklejenia, paski papieru.
Przebieg:
1. Powitanie piosenka ,,Na powitanie dzien dobry mowig¢ Wam.
Na powitanie kazdemu u$miech dam.
Na powitanie pomacham r¢kg aby kazdy z was... itd.

2. Zabawa paluszkowa ,,Raczki”

3. Dzieci siedza na dywanie ,a nauczycielka zaczyna opowiadanie z powtarzajacym si¢
motywem. Dzieci stuchajg opowiadania i witaczaja si¢ w odpowiednim miejscu. W
miejscu w ktorym majg si¢ wlaczy¢ nauczycielka zawiesza glos.

Pewnego dnia maty mi$
postanowit p6j$¢ do lasu
na jagody.

Wziat koszyk do reki,
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1 wesoto podspiewujac
wedrowat do lasu.
Idzie, idzie i spotkal wiewidrke,
A ona spytata: ,,Dokad idziesz misiu?
Na jagody do lasu”- odpowiedziat mis.
| poszli razem.
Ida, ida 1 spotkali zajaczka,
Ktory zapytat: ,,Dokad idziecie?
Na jagody do lasu”- odpowiedziaty zwierzatka.
| poszli razem.
Ida, ida i spotkali kotka.
Ktory zapytal: ,,Dokad idziecie?
Na jagody do lasu”- odpowiedziaty zwierzatka.
| poszli razem.
Jezeli dzieci sg zainteresowane, to mozna kontynuowac opowiadanie w tym stylu. Juz w
trakcie pierwszego stuchania tego opowiadania-rymowanki, dzieci wlaczaja si¢ w
odpowiedniej chwili.
4. Zabawa muzyczno- ruchowa do piosenki ,,Liscie spadajg”
5. Dzieci siadajg w kole majac przed sobg dywanik i rozsypane sylwety zwierzat.
Nauczycielka jeszcze raz opowiada przygode misia, dzieci uktadaja sylwetki zwierzat
w odpowiedniej kolejnoéci. Zeby podkresli¢ rytm i nastepstwo wydarzen ustalone w
opowiadaniu, trzeba pokazywa¢ zwierzaki 1 moéwi¢ :mi$ pierwszy, potem spotkat...
potem spotkat...itd. Dzieci w trakcie opowiadania uktadajg na swoim dywaniku po
kolei sylwetki zwierzat 1 gtosno je nazywaja.
6. Zabawa plastyczna ,,Zwierzatka w lesie”- przyklejanie na kartke zwierzatek wg

kolejnosci w jakiej wystgpowaly w opowiadaniu przy pomocy rodzicow.
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Scenariusz zajecia otwartego dla rodzicow.

Temat: ,,Wielkanocna przygoda” — warsztaty
Grupa wiekowa: 3 — 4 latki
Prowadzaca: Jagoda Spek
Data: 16.03.2016
Cel: Dostrzeganie rytmu w krotkim opowiadaniu, zabawach muzyczno — ruchowych.
Cele operacyjne: dziecko:

— Zzaspiewa piosenke na powitanie,

— aktywnie wlaczy si¢ w opowiadanie n-1ki poprzez dopowiadanie tresci,

— rozpozna kolory sylwet,

— Uulozy sylwety w odpowiedniej kolejnos$ci, przyklei na kartke.
Metody:

— Z grupy metod czynnych: zadan stawianych do wykonania, kierowanie wtasng

dziatalnoscig dziecka.

— Z grupy metod stownych: instrukcja, rozmowa zywego stowa.

— Z grupy metod percepcyjnych: obserwacja, pokaz, przyktad.
Srodki dydaktyczne: paluszkowe sylwety trzech kur dla n-la, sylwety trzech pisanek dla
dzieci, ptyta z nagraniem piosenki ,,Dzien dobry”, ,,Nasze nogi roztanczone”, dywanik dla
kazdego dziecka, sylwety do przyklejania, kartka A4 dla kazdego dziecka.
Przebieg:

1. Powitanie rodzicOw z piosenka:

,,Czas rozpocza€ juz zabawe” st. muz. P. Megger.
Czas rozpocza¢ juz zabawe
Raz — Dwa — Trzy
Nikt nie kweka 1 nie ptacze
Raz — Dwa —Trzy
Wszyscy tadnie dzi§ zatancza
La—la-la,
I si¢ pieknie przywitaja
Dzien do — bry.
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2. Zabawa muzyczno — ruchowa przy piosence ,,Nasze nogi roztanczone” st. Muz. P.
Megger — wspoélny taniec z rodzicami.

3. Dzieci siedzg na dywanie, a nauczycielka zaczyna wymyslone przez siebie
opowiadanie ,,Trzy kurki i pisanki”. N-Ika przekazuje dzieciom polecenie, aby
podczas stuchania opowiadania ulozyty sylwety pisanek wedtug odpowiedniej
kolejnosci ustyszanych z tresci opowiadania koloréw. Dzieci stuchajg i uktadajg na
swoim dywaniku papierowe pisanki.

Na podworku mieszkaty trzy kurki. Jedna brqzowa, druga biata, a trzecia zotta. Wszystkie
kurki zawsze chodzity zadowolone i usmiechniete. Zblizaly si¢ swieta Wielkanocne, z
ktorych kazda kura zawsze byta dumna. Wesole kurki oddawaly zawsze kilka kolorowych
Jjajek. Biata oddata 1 jajko, brgzowa 1 jajko, Zotta kurka tyle samo.

Zabawimy sie z naszymi kolorowymi pisankami w skojarzenia. Postuchajcie i ulozcie jajka
w odpowiedniej kolejnosci.

— Ten kolor ma stonce i niektore kwiaty na tqce (zotty)
— Taki ma kolor ma woda i niebo (niebieski)
—  Witym kolorze jest trawa, liscie i mech i satata tez taka jest (zielony)

4. Zabawa plastyczna ,,Pisanki w koszyku” — przyklejanie na kartke¢ utozonych wczesniej
w odpowiedniej kolejnosci pisanek.

Z pomocg rodzica dzieci dorysowujg kosz na pisanki, olejng kredka.

5. ,,0zdoby wielkanocne: ,,Zajac, Kurczak™ — tworzenie 0zdob wielkanocnych z papieru;
z uwzglednieniem uzupelniania elementdw na sylwecie zajaca czy kurczaka zgodnie z

przyktadami podanymi na tablicy.
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Scenariusz zaje¢ otwartych dla rodzicow

Data: 08.12.2015 .
Prowadzaca: Teresa Soja
Grupa: 4, 5 latki
Temat: ,,Skad si¢ biora choinki?”
Cele operacyjne: dziecko
— aktywnie wystucha wiersza,
— wypowiada si¢ na temat tresci wiersza,
— ulozy historyjke obrazkowa wg kolejnosci zdarzen,
— wskaze roznice pomigdzy drzewami iglastymi i nazywa je,
— zna tradycje zwigzane ze Swictami Bozego Narodzenia- strojenie choinki,
przygotowanie stroikow na stot 1 innych ozdéb,
— rozwija sprawno$¢ manualng i wyobrazni¢ podczas tworzenia stroika.
Srodki dydaktyczne
— wiersz Marii Konopnickiej ,,Choinka w lesie”,
— 1lustracje do wiersza dla kazdego dziecka, zywe gatazki drzew iglastych (swierk, tuja,
sosna),
— talerzyki tekturowe, plastelina, klej na goraco, tancuchy na choinke, szyszki, mate
bombki, §wieczki, wstazeczki, gatazki pomalowane na biato, napisy: SWIERK,
TUJA, SOSNA,
— choinka,
— plyta CD z kolgdami,

— choinka z zielonego brystolu, bombki, kupony za wysitek.

Metody: pedagogika zabawy, stowna, samodzielnych doswiadczen, elementy odimienne;
metody nauki czytania I. Majchrzak,

Formy aktywnosci: literacka, jezykowa, muzyczna, przyrodnicza, plastyczno —
konstrukcyjna.

Formy: praca z catg grupg , indywidualna
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Literatura:

1. Zabawy Fundamentalne — Rusz r¢ka 2,

2. Przesuwanki — zgadywanki,

3. Wielcy i mali artysci — Colin Rose, Gordon Dryden, Katarzyna Lotkowska,
4. wiersz Marii Konopnickiej ,,Choinka w lesie”.

Przebieg:

1. Powitanie w parach: Mowimy czes$¢ klaszczemy w swoje dionie

| jak si¢ masz/4 x  klaszczemy w dlonie kolegi/kolezanki
raz, dwa, trzy witamy sie na misiaczka

2. Rozwigzanie zagadki — wprowadzenie do tematu zajec

Przyszta do nas 7 lasu
Teraz jest zielona,
Lecz gdy przyjdq swieta,
Bedzie wystrojona.

3. Aktywne sluchanie wiersza ,,Choinka w lesie” (gdy dzieci ustysza slowo ,,choinke”
podnosza kartke z napisem), wspdlne ukladanie historyjki obrazkowej wedlug
kolejnosci zdarzen.

— Kto zasial choinke?

— Kto ogrzal choinkg?

— Kto podlewat choinkg?

— Kto wyhodowat choink¢ z ziarna?
— Z czym wam si¢ kojarzy choinka?

4, Zabawy badawcze: ogladanie, dotykanie i wachanie galazek z drzew iglastych.
Omawianie wygladu réznych gatazek, nazywanie ich, wachanie, dzielenie si¢ swoimi
spostrzezeniami. Umieszczenie kartonikdbw z nazwami poszczegdlnych drzew
iglastych obok odpowiednich gatazek (napisy). Udzielenie odpowiedzi na pytania:
Skad si¢ biorg choinki? Jakie choinki sg najpigkniejsze? Ktore z drzew iglastych moze
by¢ choinka? A, co mozna zrobi¢ z matych galazek?

S. Praca plastyczno - Kkonstrukcyjna ,stroik Swigteczny”  stuchanie koled

podczas wykonywania pracy przy stoliku. Dzieci samodzielnie wybierajg materialy na

stroik — rodzice pomagajg w konstrukcji stroika.
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Zabawa integracyjna: ,Iskierka”- posylam Iskierk¢ w krag, niech powrdci do
moich rak (dzieci ustawione w kole, po kolei $ciskaja sobie raczke). ,.Iskierka”
wrocila do mych rak, wiec zycze Wam Wesotych Swiat”.

Ewaluacja zaje¢: Rozmowa z dzie¢mi na temat zaje¢, co si¢ dzieciom podobato, a co
nie — podawanie gwiazdki w kregu. Jesli zajecia podobaty si¢ dzieciom naklejajg na

kontur choinki bombke, a jesli nie to pod choinka.

Scenariusz sytuacji edukacyjnej — zajecie otwarte dla rodzicéw.

Data: 11.12.2015r.

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska

Grupa wiekowa: 4-5 latki

Temat zajecia: Projektowanie kartki §wigteczne;.

Cele operacyjne: dziecko:

wypowie si¢ na zadany temat,

wspolnie z rodzicem ozdobi kartke §wigteczng, wybierze potrzebne materiaty 1
przybory,

postuguje si¢ liczebnikami gtéwnymi 1 porzadkowymi,

odczuwa rado$¢ §wigtecznego oczekiwania.

Metody:

oparte na stowie: rozmowa, odpowiedzi na pytania,
oparte na dziataniu praktycznym: wykonanie pracy plastycznej, przeliczanie,

metoda ewaluacji: samoocena

Przebieg zajec:

1.

Powitanie rymowanka:

Wszyscy pigknie si¢ witamy (ukton)

Do zabawy zapraszamy (gest ,,wolania”)
Do przodu krok,

Do tytu krok,

Uscisk rak (zawigzanie kota).
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2. Wprowadzenie dobrego nastroju przez zaspiewanie piosenki o Mikotaju.
3. Zabawa w skojarzenia:

Swieta Bozego Narodzenia kojarza mi si¢ z ...

4. Swieta to czas, kiedy sktadamy sobie Zyczenia. Powiedzcie, w jaki sposoéb mozna

przekaza¢ innym zyczenia §wigteczne - wypowiedzi dzieci na temat form sktadania

zyczen:
- forma elektroniczna
- tradycyjne kartki §wigteczne

- samodzielne przygotowanie kartek Swiagtecznych

5. Trening zadaniowy:

Ekspresja plastyczna — zadanie dla dzieci i rodzicow.

Dzieci i rodzice ozdabiajg kartki §wiateczne, wykorzystujac rdézne techniki plastyczne.

6. Podsumowanie:
Czy wszystkie kartki $wiagteczne sg takie same?

A jakie sg, czym sie¢ 16znig?

Przeliczanie kartek §wigtecznych, podawanie ich numerdw, postugiwanie si¢ liczebnikami

porzadkowymi.
Nastepnie mieszajg kartki Swiateczne i uktadajg wg polecen nauczyciela:
- Na pierwszej kartce jest choinka, na drugiej kolorowe bombki ...

Dalej postepuja jak poprzednio.

Ustalenie adresata, ktdremu mozna przesta¢ zyczenia na wykonanych kartkach §wiatecznych

(dzieci przebywajace w szpitalu).

»Serduszko dobrych zyczen”. Zadanie dla dzieci ,,Okreslcie za pomocg barwy serduszka, jak

byscie si¢ czuli dostajac od innych dzieci kartke Swiateczng”.
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