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WSTEP

We wspotczesnym Swiecie spoteczenstwa wielokulturowe stajg si¢ coraz bardziej
powszechne. Globalizacja zycia staje si¢ powoli faktem, a my w tym wszystkim musimy si¢
odnalez¢. Jak przygotowac matego cztowieka do przysztosci, do zadan jakie niesie ze sobg
rozwoj cywilizacji? Jak sprawic, by ten ,,maty” dzisiaj cztowiek byt ,,wielki” w swym dziele
jutro, by potrafit si¢ odnalez¢ w tym co nowe korzystajac z tego co juz jest sprawdzone i
wyuczone?

Spoteczenstwo wielokulturowe to takie, w ktorym swoj byt wspottworza bardzo
zréznicowane kultury. Nie chodzi tu tylko o zr6znicowanie nacji, ale przede wszystkim
odmiennosci kultur, a wlasciwie znalezienie ich wspdlnego mianownika moéwiac
matematycznie, ktore ksztaltowaty na przestrzeniu dziejow nasze zycie. By odnalez¢ si¢ w
tym wszystkim trzeba wiele otwarto$ci, elastycznosci i checi ze strony poszczegolnych kultur
1 w takim kierunku podejmowac dziatania z dzie¢mi od najmtodszych lat, bo to one beda
ksztattowaty przyszto$é. Swiat juz zna historie wojen na tle religijnym, kulturowym czy
nacjonalnym i nie doprowadzity one do niczego dobrego.

Nasze dzieci od najmtodszych lat powinny by¢ przygotowywane do kontaktow z
dzie¢mi o odmiennym jezyku, kulturze, nacji czy religii, ktorym okazanie szacunku i
zrozumienia wptynie pozytywnie na ich rozwaj.

Role w przygotowaniu dzieci do spotkania z obcymi kulturowo rowiesnikami petni
edukacja migdzykulturowa, ktorej elementy wtasnie sobie przyswoilismy. Im szybciej
uswiadomimy sobie, Zze pomimo rdznic kulturowych, etnicznych, czy religijnych ludzie moga
zy¢ razem, moga si¢ ze sobg integrowac, moga wspotistnie¢, tym latwiej bedzie nam si¢
odnalez¢ w tej rzeczywistosci.

Spoteczenstwo wielokulturowe aczy jedna zasada- bycie razem, a nie obok siebie.
Celem za$ edukacji migdzykulturowej, jest rozumienie odmiennos$ci
1 dazenie do wspottworzenia. Tu podstawowym dzialaniem jest rozwijanie umiejgtnosci
komunikacji, a takze uczenie tolerancji i zrozumienia wobec innosci, a ktore powinno
odbywac¢ si¢ juz na poziomie przedszkola. Takie wychowanie mtodego cztowieka pozwoli mu
by¢ samodzielnym, otwartym, bez komplekséw i rozumiejacym, ze inne nie oznacza obce.

Chcemy krok po kroku budowa¢ pozytywne relacje pomiedzy inno$cig stosujac rozne
sposoby komunikacji zar6wno tej werbalnej jak 1 niewerbalnej, by¢ przygotowanym na tzw. ,,
inne dzieci”, a komunikowanie si¢ to jedna z kluczowych kompetencji, ktorymi zajeliSmy si¢
na poziomie przedszkola.

Lidia Wojciak



WIELOKULTUROWA EUROPA INSPIRACJA DO DZIALAN ROZWIJAJACYCH
KOMPETENCJE KLUCZOWE DZIECKA

W zaleceniach Parlamentu Europejskiego 1 Rady Europy (2006/962/WE) okre$lono
nowe umiejetnosci podstawowe zdobywane w procesie uczenia si¢ przez cate zycie,
stanowigce glowny element dzialania Europy w obliczu globalizacji oraz przej$cia do modelu
gospodarki opartej na wiedzy. Zdefiniowano czym sg kompetencje kluczowe, ktorych
wszystkie osoby potrzebujg do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym
obywatelem, integracji spotecznej i zatrudnienia.

W opracowanej w 1998r. przez OECDI1 liscie cech charakteryzujacych nowy
profesjonalizm nauczyciela oparty na kompetencjach i okreslajacy, co to znaczy by¢ dobrym
nauczycielem, znajdujemy m.in. cechy:

a. biegtos¢ — dobry nauczyciel waznym zrodtem wiedzy i stuzy¢ pomoca w jej zrozumieniu;
b. ruchliwos¢ (mobilnos¢) — jako zdolnos¢ 1 gotowos¢ do brania udziatu w innych
doswiadczeniach i zawodach, co stanowi zrodto wzbogacenia warsztatu pracy nauczycieli;

C. otwarto$¢ — zdolno$¢ do pracy z innymi osobami moggcymi znaczaco podnie$¢ jakos¢ ich
pracy.

Ostatni raport Komisji Europejskiej wskazuje, ze Polska wsrdd krajow OECD zajmuje
jedno z ostatnich miejsc w badaniu postepow edukacji w zakresie rozwijania kompetencji
kluczowych pigtnastolatkow. Raport OECD "Starting Strong III" z 2012 r. wykazat, jak duze
znaczenie dla rozwoju dzieci ma wczesna edukacja. Dzieci, ktore rozpoczely nauke od
najwczesniejszych lat fatwiej radzg sobie na pozniejszych etapach edukacji. Trzeba przyznac,
ze Polska notuje poprawe. Jest to powolny proces, ktéry ma swoj poczatek juz
w przedszkolu. To tutaj wszystko si¢ zaczyna, tu bierze poczatek rozwo6j dziecka, a w
przysztosci obywatela.

Okres dziecinstwa to szybki rozwoj 1 ciekawo$¢ §wiata. Wtedy wtasnie ksztaltujg sie
mozliwosci intelektualne dzieci 1 rozwija si¢ wigkszo$¢ wrodzonych predyspozycji, w tym
zdolnos$¢ uczenia sie.

Wspolna podstawa programowa wigkszosci panstw Europy, w tym takze Polski, daje
duze mozliwosci wymiany do§wiadczen i wprowadzania zmian, tak by Polska mogla osiggac
coraz lepsze wyniki w nabywaniu kompetencji kluczowych, tak waznych w osobistym

rozwoju kazdego cztowieka.



Kompetencje kluczowe zdefiniowano w Zaleceniu Parlamentu Europejskiego i Rady z
18 XI1 2006 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie
jako potaczenie: wiedzy, umiejetnosci, postaw odpowiednich do sytuacji:
porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym
porozumiewanie si¢ w jezykach obcych
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo- techniczne
kompetencje informatyczne
umiejetnos¢ uczenia si¢
kompetencje spoteczne i obywatelskie

inicjatywno$¢ i przedsigbiorczo$é
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swiadomos¢ i ekspresja kulturalna.
Naturalne procesy, jakim podlega dziecko w okresie przedszkolnym, pozwalaja na
jego stymulacj¢ i ksztattowanie kompetencji kluczowych. Celem wychowania
przedszkolnego jest wsparcie calo$ciowego rozwoju dziecka. Wsparcie to realizowane jest
przez proces opieki, wychowania i nauczania — uczenia sig, co umozliwia dziecku odkrywanie
wiasnych mozliwosci, sensu dziatania oraz gromadzenie doswiadczen na drodze prowadzace;j
do prawdy, dobra 1 pigkna.

Rozwijanie kompetencji kluczowych w naszym przedszkolu oparty§my na
trzech filarach rozwojowych:
| - rozwoj aktywnosci poprzez zabawg jako podstawows forme dziatania dziecka w
przedszkolu ksztaltujaca kreatywnos$¢, inicjatywno$¢, przedsigbiorczo$¢ oraz $wiadomosc i
ekspresje kulturalng — te kompetencje zostaty opisane w naszych publikacjach ,,Zabawy
fundamentalne jako podstawa rozwijania inteligencji wielorakich u dziecka w wieku
przedszkolnym” — 2015 r. i ,,Reklama inspiracja dla organizowania zabaw fundamentalnych”
—2015r.
Il - rozwéj logicznego myslenia poprzez zaspakajanie ciekawos$ci, umiejetnosci zadawania
pytan, analizowania i wyciggania wnioskOw — uczenia si¢ Co zawiera nasza publikacja
,Rozwijanie kompetencji matematycznych dziecka w naszym przedszkolu” — 2010 r.,
,Rozwijanie logicznego myslenia w wieku przedszkolnym” — 2017 r.
I11 - rozwéj mowy, a w nim poszerzanie czynnego stownika, co rozwija proces
komunikowania si¢- porozumiewania si¢ zardwno w jezyku ojczystym, jak
i obcym oraz ksztaltuje kompetencje spoteczne i obywatelskie — co zawiera publikacja

,Rozwijanie kompetencji jezykowych dzieci w wieku przedszkolnym” z 2018 r. Temu tez



procesowi dedykowana jest niniejsza publikacja bedaca kontynuacjg naszych dziatan w tym
kierunku.

To wiek przedszkolny charakteryzuje si¢ naturalng aktywnoscia, odkrywaniem
mozliwosci, okreslaniem potrzeb dziecka, co ma bezposrednie przetozenie na ksztattowanie
si¢ kompetencji kluczowych.

Warto zatem pokusic sig¢ i tak skierowa¢ swoje dziatania by probowac taczy¢ to co jest
inne i wypracowac najbardziej optymalne warunki dla rozwoju dziecka w tym nowoczesnym
Swiecie.

To nowoczesne podejscie to ksztaltowanie osobowosci dziecka poprzez rozwijanie
kompetencji kluczowych, ktére kazda z osobna i wszystkie razem stanowig integralng czgsé
dziatan w jego rozwoju i edukacji.

Lidia W¢jciak



EUROPEJSKIE ROZWIAZANIA METODYCZNE SZANSA NA LEPSZY START

Wsréd obserwowanych przez nas rozwigzan metodycznych szczegdlng uwage

przyciagnety:

1. Elementy planu daltonskiego — tzw. rutyna

Zgodnie z zalozeniami edukacji daltonskiej wazng role w procesie nauczania stanowi
wizualizacja procesu edukacyjnego. Wizualizacja oparta jest na tablicach, na ktorych przy
pomocy kolorow i piktogramow oznacza si¢ migdzy innymi: kolor dni tygodnia, kalendarz
pogody, liste obecnosci, liste dyzuréw, plan dnia, harmonogram i przebieg wykonania
poszczegolnych zadan, organizacj¢ pracy zespotowej itd. Pozwala to dzieciom samodzielnie
planowac 1 monitorowac efekty pracy. Mozliwos$ci zwigzane z wykorzystania tablic wzrastaja
z wiekiem dziecka — im dziecko mtodsze, tym wsparcie nauczyciela w sprawnym
postugiwaniu si¢ tablicg jest wigksze. Wizualizacja pozwala dzieciom lepiej zrozumiec
I zapamictaé zasady obowigzujgce w grupie.

W naszym przedszkolu od zawsze dzieci petity rézne rodzaje dyzurow, ktore stanowia
element planu daltonskiego. Pojawily si¢ osoby/pomocnicy bedace prawa i lewa reka
nauczyciela. Kolejnym elementem koncepc;ji daltonskiej sg listy obecnosci dzieci. Po
przyjsciu do przedszkola dzieci oznaczajg swojg obecno$¢ na specjalnej tablicy w sali, przed
wyjsciem z Sali do domu odpinaja znaczek (wizytowka lub zdjecie).

W kazdej sali jest kalendarz pogody, na ktérym dzieci zaznaczaja kazdego dnia
aktualng pogode. W ten sposob dzieci poszerzaja swoja wiedze z zakresu edukacji
przyrodniczej, uczac si¢ jednoczesnie odczytywania informacji zapisanych za pomoca
symboli.

W salach znajduja si¢ takze ,,Kalendarze urodzin dzieci”. W naszym przedszkolu
tradycja jest obchodzenie urodzin dzieci. Kolejny element planu daltonskiego, ktory
wizualizuje pory roku i poszczegdlne miesigce. Tym sposobem dzieci majg mozliwos¢ same
kontrolowa¢ kto obchodzi urodziny w najblizszym czasie.

W planowaniu rozktadu dnia pobytu dziecka w przedszkolu pomocne sg plansze ,,M¢j
dzien w przedszkolu”, na ktorych dzieci wraz z nauczycielem ustalaja rytm dnia. W grupach
mtodszych majg one posta¢ kolorowych ilustracji, a w grupach starszych posta¢ obrazkowo —
wyrazowa. To sprzyja poznawaniu stalego nastepstwa wydarzen, a najmtodszym dzieciom
pozwala orientowac si¢ w czasie. Latwiej jest zrozumie¢ dzieciom nastgpstwo czasu,

rozmawiac o tym co juz si¢ wydarzylo, co jest teraz, a co si¢ dopiero wydarzy. Poprzez



nabywanie znajomosci kolejnych kluczowych momentdéw dnia, redukuje si¢ niepewnos¢
dziecka w nowym dla niego otoczeniu i sprawia, ze dzieci czujg si¢ bezpiecznie wiedzac co
po czym nastepuje.

Waznym elementem planu daltonskiego jest aranzacja przestrzeni. Kazda sala zajec¢
wyposazona jest w roznorodne kaciki zainteresowan, ktore sg doskonatym $rodkiem
dydaktycznym przy pomocy, ktéorego mozna indywidualnie wspiera¢ i rozwija¢ kazde dziecko

w grupie.

2. Ewaluacja zaje¢¢ nauczyciela, w tym realizacji planu dnia
Ewaluacja jest waznym elementem procesu uczenia si¢. Jest to zbieranie danych, ich
analiza, interpretacja i formutowanie wnioskow. Ewaluacj¢ zaje¢ mozna przeprowadzic
poprzez indywidualne lub grupowe rozmowy z dzie¢mi po zakonczeniu zajg¢ lub na koniec
dnia. W efekcie tego procesu probuje si¢ opisa¢ wyniki, zar6wno z pozytywnej strony, jak
I Z negatywnej, a rezultaty porownuje si¢ z celami zaje¢/zabaw. Ewaluacja moze by¢
przeprowadzona roznymi (aktywnymi) metodami, z wykorzystaniem wielu narzedzi. Oto
przyktady najbardziej przydatne w przedszkolu:
Mini wywiad z dzie¢mi:
— Dzieci koncza w rundce zdanie: — Na dzisiejszych zajeciach udato mi sie...
Rozmowe mozna poprzedzi¢ wykonaniem przez kazde dziecko rysunku ilustrujacego jego
., sukces dnia” — wowczas dzieci konczg zdanie, demonstrujgc grupie swoj rysunek.
Nauczyciel po badaniu wywiesza rysunki tak, aby mogli je obejrze¢ rodzice.
— Dokoncz zdanie: Jest mi wesoto, gdy ......... Jest mi smutno, gdy .............

Sala podzielona jest na 2 czg¢sci. Jedna cze$¢ oznaczona jest emblematem usmiechnietego
stoneczka, druga smutnego. Dzieci stoja na srodku sali. Przechodza na wybrana strong sali,
ktora okresla ich stan emocjonalny.

— Dzieci siedzg w kole. Kolejno podaja sobie maskotke pszczotki i koncza zdanie:

Najbardziej podobata mi si¢ ..., Dzisiaj nauczylem sie ... ... ..............

— Dzieci siadaja w kole. Zastanawiaja si¢, co byto waznego tego dnia, co zabiora ze soba
do domu. Kolejno méwia: Pakuje swojg walizke i wktadam do niej...
Pantomima:
— Prosze¢ pokaza¢ ming, czy podobata Ci si¢ dzisiejsza zabawa - ,,wiemy, jakie mogqg by¢

miny: smutne, wesote, chmurne, znudzone”.



Termometr uczué/nastroju:
— Zaznacz na termometrze za pomocg buzki: uSmiechnigtej, nieusmiechnietej lub smutnej,

jak si¢ dzisiaj czutes w przedszkolu.

Buzki:
— przyklejamy lub rysujemy na tablicy trzy buzki zadowolona, obojetng 1 smutna,
a nastgpnie prosimy dzieci o to, aby postawily swdj znaczek przy buzi odpowiadajace;j
stopniowi swojego zadowolenia z zaje¢ lub ustawili si¢ przy wybranej buzi, albo
przykleili karteczke.
Spinacze:
— na tablicy przyczepiamy buzki: wesota, smutng i obojetng, rozdajemy dzieciom spinacze
do bielizny/biurowe i prosimy, aby je doczepity do wybranej buzki.
— Sposréod listkow (kwiatkow, czy gwiazdek) wybierz ten ktory najlepiej pokazuje twoje
uczucia (wesoly, smutny, paczacy, zdziwiony, zty, obojetny).
Kciuki:
— zadajemy pytanie: Ktore zabawy ci si¢ podobaly? Nauczyciel wymienia
zabawy/aktywnosci, a dzieci pokazujg znaki kciukiem gora, dot oraz bok.
Walizka i kosz:
— Worzu¢ do kosza na $mieci (narysuj) to wszystko, co Ci si¢ nie podobato (np. na
zajeciach, w dniu dzisiejszym).
— W16z do walizki (narysuj) to wszystko, co chciatby$ wzig¢ ze soba, to, co Ci si¢
najbardziej przyda, co Ci si¢ podobato.
Teresa Soja

3. Piktogramy

Piktogramy jako graficzny system komunikacji. Wykorzystywanie tej techniki w
codziennej pracy dydaktycznej z dzieckiem stwarza mozliwo$¢ uzupetniania, czasem
zastgpienia zaburzonej lub nieistniejacej mowy. Niemozliwe do wypowiedzenia stowa sg
zastepowane przez symbole — znaki graficzne.

Piktogramy stosowane na co dzien to np.: ,,rutyna dnia” (porzagdkowania codziennych
czynnosci), kacik dyzurnych w kacikach zabaw, kodeks przedszkolaka, instrukcja mycia rak i

z¢bow, rodzaje aktywnos$ci podczas zaje¢ dydaktycznych, kacik zabaw, zwroty
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grzecznosciowe, kalendarz dnia, pogody, urodzin, lista obecnosci, buzki z emocjami
wykorzystywane podczas ewaluacji.

Piktogramy maja szerokie zastosowanie w edukacji matego dziecka
1 traktowane sg jako pismo obrazkowe, za pomoca ktorego dzieci budujg opowiesci, zdania
oraz okreslajg zwigzki przyczynowo — skutkowe. Czesto stanowig one instrukcje do
wykonania zadan np. zrobienie ciastoliny czy masy solnej, pieczenie ciasteczek, robienie
kanapek, a takze przy ustalaniu regut obowigzujacych w grupie rowiesniczej, do ktérych

kazdy moze si¢ odwota¢ w trudnych sytuacjach.

4. Zabawy z jezykiem angielskim

Gléwnym celem ,,Zabaw z jezykiem angielskim” jest stwarzanie mozliwosci
ostuchania z jezykiem obcym, rozrézniania jezyka obcego od ojczysteg0 oraz rozwijanie
zdolnosci 1 umiejetnosci jgzykowych na poziomie odpowiednim do mozliwos$ci dzieci w
wieku przedszkolnym poprzez inspirujacg zabawe, wyobrazni¢ dziecka i stymulowanie
ciekawosci, a takze tolerancji wobec innych ludzi 1 kultur.

Proces uczenia sig jezyka angielskiego u matych dzieci to gltownie wprowadzenie do
rozwijania takich umiejetnos$ci jak: stuchanie, moéwienie oraz spiewanie i1 recytowanie. Z racji
tego, metody wykorzystywane w pracy dydaktycznej z dzieckiem w wieku przedszkolnym to:
metody konwencjonalne — metoda bezposrednia oraz uzupetnione przez metody alternatywne
tj.: podejscie komunikacyjne gdzie celem nadrzgdnym byto opanowanie sprawnosci
mowienia — kompetencji komunikacyjnej, uzywania przez dziecko prostych zwrotow
adekwatnych do sytuacji, metode naturalng, w ktorej dziecko rozumie ogdlny sens tego co
moéwi nauczyciel stosujacy powtarzajace si¢ regularnie proste gesty i mimike, metode
Reagowania Catym Cialem (TPR), ktora pozwala dzieciom niesmiatym lub z trudnos$ciami
edukacyjnymi bra¢ czynny udziat
w zabawach ruchowych i dzigki temu mogg przystuchiwac si¢ i zapamigtywac stownictwo,
zwroty, piosenki, wiersze.

Zabawami wykorzystywanymi w codziennej pracy zaj¢¢ dydaktycznych jezyka
angielskiego sa:

— nauka poprzez nasladowanie i czgste powtarzanie (np. dzieci bardzo lubig stucha¢
wielokrotnie tych samych historyjek, bajek, opowiadan, ,, storytelling”),
— intensywne zastosowanie pomocy audiowizualnych (ilustrujacych

1 wspomagajacych rozumienie wypowiedzi jezykowych),
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— r6znorodno$¢ 1 bogactwo wypowiedzi jezykowych i1 form aktywnosci,

— wykorzystanie r6znego rodzaju czynno$ci: manualnych, motorycznych
i in. (taniec, pantomima, zabawy ruchowe, rysowanie, itp.),

— uczenie si¢ wszystkimi zmystami, poprzez zabawg i wlasne dzialanie
1 dos$wiadczenie

— intensywne szkolenie wymowy i intonacji poprzez zastosowanie rymu, rytmu, taktu i
melodii (piosenki, wyliczanki, wierszyki itp.),

— nauka poprzez konfrontacje¢ z naturalnymi i sensownymi wypowiedziami jezykowymi,
nie upraszczanymi pod wzgledem jezykowym, lecz odpowiednimi do wieku dzieci
pod wzgledem tematdw i tresci,

— nauka w powigzaniu z sytuacja, w odniesieniu do srodowiska dzieci
i znanych im zjawisk (np. pogoda, pory roku, rosliny, zwierzeta itd.).

Jagoda Spek

5. Multimedia w edukacji przedszkolnej

Trudno sobie dzisiaj wyobrazi¢ wspotczesny §wiat bez multimediow, ktore towarzysza
nam w calym procesie spostrzegania §wiata.

Zadaniem dzisiejszego przedszkola jest pomoc dziecku odnalez¢ sie
w zmieniajacym si¢ Swiecie, gdzie multimedia sg elementem jego zycia.

Organizowanie w przedszkolu zaj¢¢ z wykorzystaniem tablicy multimedialnej,
rzutnika multimedialnego, TV z systemem touch screen czy tabletow w europejskich krajach
jest na porzadku dziennym. Nauczyciele tworzg projekty edukacyjne z wykorzystaniem
wlasnie tych technologii w procesie uczenia si¢ — porozumiewania si¢ w jezyku ojczystym 1
obcym. My dzigki realizacji Projektu Erasmus+ KA1 wyposazyli$my nasze przedszkole
w multimedialny sprzet, ktory zamierzamy zastosowac¢ w naszych rozwigzaniach
edukacyjnych na szeroka skalg stosujac zaczerpnigte wzorce
z obserwacji Job shadowing. Multimedia w edukacji matego dziecka postrzegane sg jako
narzedzia do nauki, zdobywania doswiadczenia, komunikowania si¢ w relacjach dziecko —
media, dziecko — rowiesnik, dziecko —$wiat. To za pomoca mediéw, to co niedostepne staje
si¢ w zasiggu wzroku
i stuchu — dwoch zmystéw najbardziej potrzebnych w poznawaniu $wiata. To co dalekie staje

si¢ bliskie, na wyciagnigcie reki. Zabawy z multimediami umozliwiajg indywidualizacje
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procesu uczenia sie, gdzie mozemy ¢wiczy¢ pamieé, koordynacje reki 1 oka,
spostrzegawczo$¢ czy rozwijac¢ sprawnos$ci manualne, a wiec umiejetnosci potrzebne w
dobrym przygotowaniu dziecka do podj¢cia nauki w szkole.

Warunki i sposéb realizacji podstawy programowej z 2017 r. mowig o tym, ze
wspotczesny przedszkolak funkcjonuje w dynamicznym, szybko zmieniajagcym si¢ otoczeniu,
stad przedszkole powinno sta¢ si¢ miejscem,

w ktorym dziecko otrzyma pomoc w jego rozumieniu. My ten warunek spetnimy wdrazajac
innowacyjne projekty edukacyjne opracowane przez naszych nauczycieli i prowadzone w
grupie, zespole lub w indywidualnej pracy.

Lidia W¢jciak

6. Eksperymentowanie i zabawy badawcze

Dzieci juz od urodzenia sa cickawe $wiata, lubig bada¢ i odkrywac. Najchetniej ucza
si¢ poprzez dzialanie zbierajac swoje doswiadczenia ,,reka, sercem i gtowa”. Dlatego trzeba
ukierunkowywac 1 stymulowa¢ aktywno$¢ poznawcza dzieci. Rozwigzujac problem
ré6znymi metodami, dziecko prowokowane jest do wyciggania wnioskow, szukania
zalezno$ci, okreslania przyczyn i skutkow. Uczy si¢ planowania wtasnych dziatan, poszukuje
oryginalnych rozwigzan. Zabawy badawcze sg okazja do ksztaltowania sig¢
w umysle dziecka nowych operacji umystowych takich jak: analiza, synteza,
poréwnywanie, uogdlnianie. Trenujg wytrwato$¢, koncentracj¢ uwagi spostrzegawczosc.

Zabawa badawcza jak kazda inna zabawa jest dzialalno$cig bezinteresowna, nie jest
wazny dla dziecka rezultat ani materialny efekt, lecz samo dziatanie, ktére do niego
doprowadzito. Zabawy badawcze dostarczaja dziecku niezliczonej ilo$ci nowych przezy¢
zwigzanych z odkrywaniem wlasciwosci rzeczy 1 zjawisk. ,,Jako zasadnicze rysy
poznawczego postepowania dziecka najczegsciej obserwuje si¢ powolne, jakby ostrozne
zblizanie si¢ do przedmiotu i zaleznie od mozliwosci, proby manipulowania nim, badanie. Ma
to doprowadzi¢ do nowych doznan, zebrania nowych do$wiadczen i tym samym poznania nie
znanych jeszcze wlasciwosci przedmiotu.” / S. Grestmann/.

Szuman pisat: ,,Dziecko podejmuje i realizuje czynnosci zabawowe po prostu, dlatego,
ze do podstawowych jego potrzeb nalezy by¢ czynnym, poznawac¢ wszystko, co je otacza,
wchodzi¢ w kontakt z rzeczami 1 osobami bedgcymi w jego zasiegu dziata¢. Dziecko nie
poznaje rzeczy i zjawisk przygladajac si¢ im z daleka, lecz wykonuje najrozmaitsze dziatania

na nich lub za ich pomocg”. Zabawa badawcza jest sposobem rozwijania aktywnos$ci wlasnej
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dziecka. Dziecko w sposob czynny i samodzielny zdobywa dos§wiadczenie umystowe.
Dziatajac mysli, poznaje funkcjonowanie przedmiotdw, zjawisk, ich cech, wtasciwosci, a
takze roznego rodzaju zaleznos$ci przyczynowo — skutkowe miedzy badanymi przedmiotami
i zZjawiskami.

Dziecko uczy sie chetnie tego, co je zaciekawia, a najlepiej wowczas, gdy czynnie
eksperymentuje i samo ustala tematy badan chcqc is¢ w poznawaniu wlasnq droggq,
dochodzié do wlasnych rozwigzan.

Eksperyment (wg Encyklopedii PWN) to: proba, doswiadczenie naukowe,
podstawowy oprocz obserwacji i pomiaru naukowego, zabieg badawczy polegajacy na
celowym wywotaniu okreslonego zjawiska (lub jego zmiany) w warunkach sztucznie
stworzonych(laboratoryjnych) oraz zbadaniu jego przebiegu, cech lub zaleznosci.
Eksperyment to okazja do rozwijania:
pomystowosci, samodzielno$ci, zdolnosci, twdrczego myslenia.

Przedszkolaki sg cickawe §wiata wiec nie lubig otrzymywac gotowych odpowiedzi,
pragng same zadawac¢ pytania. Nie lubig by¢ pouczane, lecz otrzymacé szans¢ na samodzielng
nauke. Formutowanie przez dzieci pytan

i zadawanie ich wskazuje na pragnienie zdobywania wiedzy, a metoda zadaniowa doskonale
nadaje si¢ do aktywizowania ich.

Organizujac sytuacje edukacyjne kazdemu nauczycielowi powinna zawsze
towarzyszy¢ mysl Konfucjusza:

»Powiedz mi — a zapomne.
Pokaz — a zapamietam.
Pozwol wzia¢ udzial — a zrozumiem”.

Bozena Mielka

7. Praca z ksigzka

Obecna rzeczywisto$¢ stawia nauczycielom bardzo trudne zadanie — rozbudzi¢
zamilowanie do literatury u dzieci, ktérym przyszto zy¢ w $wiecie tabletow, smartfonow i
wirtualnych spotkan. W obliczu tych wynalazkow ksiazka wydaje si¢ nieatrakcyjna i nudna.
My, jako nauczyciele i rodzice, wiemy, jak wazng rol¢ odgrywa praca z ksigzka i jest to jeden
ze statych elementéw naszej codziennej pracy. Obcowanie z literaturg i stuchanie czytanych

tekstow wptywa na poprawnos$¢ jezyka u dzieci i bogactwo stownictwa. Czytajac dzieciom
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rozwijamy ich wiedze, wyobrazni¢ 1 wrazliwos¢ moralng. Ponadto ksztattujemy nawyk
czytania i zdobywania wiedzy.

Swobodne wypowiadanie si¢ i umiej¢tno$¢ budowania wypowiedzi przez dzieci
stanowig jedne z wielu priorytetOw w naszej pracy, na co dzien stosujemy metode tworczej
aktywnosci stownej. Jednak Zadna roslina nie wyrosnie bez zasiania ziarenka — ksigzka jest
naszym ziarenkiem, nabywanie kompetencji jezykowych przez dzieci — rosling.

Oczywiscie istotny jest dobor literatury — zarowno pod katem jakosci, jak rowniez
adekwatnosci do danej grupy wiekowe;.

Atrakcyjne dla dzieci sposoby obcowania z literaturg staty si¢ przedmiotem naszych
poszukiwan. Odbywajac job shadowing w Hiszpanii (Escola pla de Girona),
zaobserwowaly$my realizacj¢ cickawego projektu czytelniczego angazujacego rodzicow.
Pomyst ten wykorzystaty§my w roku szkolnym 2017/2018, w trakcie ktorego zrealizowali§my
projekt czytelniczy ,,Rodzinne czytanie”. Projekt obejmowat wszystkie cztery oddziaty
naszego przedszkola, a jego gtéwnym celem byto rozpowszechnianie czytelnictwa wsrod
matych dzieci, rozbudzanie checi do siggania po literaturg oraz inicjowanie wspolnego
spedzania czasu z rodzicami/opiekunami. W projekcie wziety udziat wszystkie dzieci z grup,
a rodzice bardzo che¢tnie zaangazowali si¢ w realizacje naszej inicjatywy, w zwigzku z czym
postanowitysmy wpisa¢ projekt jako staly element do realizacji na kolejne lata.

Agnieszka Kwolek
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SCENARIUSZE ZAJEC KOLEZENSKICH

Scenariusz nr 1

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska

Data: 01.02.2018r

Grupa wiekowa: 3-4— latki
Temat kompleksowy: Bajki i bajeczki.

Temat zajec: Kraina czeskich bajek — rozwigzywanie zagadek.

Cel ogolny: zdobywanie wiedzy o innych krajach europejskich, czynne uczestnictwo w
zabawach i zadaniach stawianych dzieciom.

Cele operacyjne: dziecko:

- mowi proste stowa w jezyku czeskim,;

- uktada flage Czech;

- rozwigzuje zagadki stowno-obrazkowe

Metody: ogladowa — obserwacji, stowna — objasnienia, zagadki, czynna — zadan stawianych
dziecku do wykonania.

Formy pracy: praca z cala grupa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: maskotka - Krecik, ilustracje przedstawiajace postaci z bajek czeskich,
zagadki, pocieta na trzy czesci flaga czeska, nagranie polki.

Przebieg zajecia:

1. Powitanie:

Przywitanie si¢ z go$¢mi: dobry den (dzien dobry)

Krecik to posta¢ bajkowa,

Ktora wywotuje na waszych twarzach usmiech.

Dzisiaj podpowiedzie¢ jest wam gotowa,

Jak nazywa sie¢ jego kraj —to Czechy.

Przywitanie si¢ z maskotka — Krecikiem czeskim: ahoj!

- Witam wszystkich, ktorzy wstali ,,prawg nogg” sa weseli, Sympatyczni i gotowi do zabawy.
Niech pomachajg reka i fadnie si¢ usmiechng.

- Witam rowniez tych, ktorzy wstali ,,lewa noga”, s niewyspani, zli, smutni i zmeczeni.
Niech udaja, Zze machajg rekami 1 zrobia ,,kwasng ming”. A teraz, zeby trochg¢ ostodzi¢ te
kwasne miny zapraszam do zabawy.

2. Pociag do Czech. Utworzenie pociagu grupowego — zabawa do piosenki ,,Pociag .

Biletem wejscia do pociagu jest odnalezienie swojej wizytowki z imieniem.
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3. Zadanie krecika dla dzieci:
- utozenie flagi czeskiej z pocigtych cz¢sci, nazywanie kolorow.

4. Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Ktanianka” — polka czeska.

5. Kiraina czeskich bajek — dzieci odgadujg zagadki. Rozwigzaniem jest ilustracja na tablicy.
Mate zwierzatko sit ma niewiele

A kopie w ziemi dhugie tunele — Krecik

Rozbojnik ci to nie lada,
Co po Rzacholeckim lesie chadza.
Hanka i Cypisek to jego bliscy

Takiego rozbdjnika kochaja wszyscy — Rumcajs

Bajka o dwdch majsterkowiczach — ktorzy probuja rozwiazywaé problemy, majg na imi¢
Pat i Mat — jeden nosi beret z antenka, drugi czapke z pomponem — Sasiedzi
Razem przezywaja przygody wraz z r6znymi bohaterami pojawiajacymi si¢ na ich

makowej polanie — Makowa Panienka

6. Cwiczenie grafomotoryczne — dopasowanie rekwizytu i przyklejenie do obrazka
zwigzanego z bajkami czeskimi dowolnie wybranego przez dzieci. Ch¢tne dzieci
kolorowanie obrazkow.

7. Ewaluacja zajgcia — okres$lanie nastroju dzieci po zaje¢ciu poprzez doklejenie promieni

stonecznych do stoneczka.

Scenariusz nr2

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak

Data: 7.03.2018.

Grupa wiekowa: 4-5 latki

Temat kompleksowy: ,,Zareklamuj swoje miasto koledze z Francji”.

Temat zaje¢: ,,Po Sekwanie statkiem ptywamy i cieckawe miejsca w Paryzu odkrywamy .

Umiejetnosci osiagane przez dziecko :

- przyswaja wiadomosci na temat Francji,
- slucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji,
- potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,

- utrwali nazwy, wyglad zabytkoéw Paryza,
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- uzywa zwrotOw na powitanie i pozegnanie w jezyk francuskim,
- przelicza za pomocg licznikéw gtownych po francusku do 6,
- potrafi odwzorowac uktad, zapamietuje go,

- uczestniczy we wspolnej zabawie.

Podstawa programowa: PP —111/8, 9, 1V/2, 21

Formy aktywnosci: Jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Metody: Czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne :

- obrazki tematyczne, zdje¢cia z Paryza, muzyka na CD, rozsypanka obrazkowa , kupon za

wysitek - buzka.

Przebieg zajecia:

1.Nauczyciel zaprasza dzieci do powitania si¢ w jezyku francuskim- Bonjour

i zabawy na powitanie: ,,Hej Hello” muzyka i ruch zabawa integracyjna .

2. Dzi$§ wybierzemy si¢ na wycieczke do kraju , gdzie rosng TRUFLE : FRANCJA
a doktadniej do Paryza

,,Biate trufle, to jest gratka, Bardzo lubi je Agatka!

Kto pod ziemig grzybow szuka? Swinka, zajac czy ropucha?

3. Zapraszam was na statek 1 mowimy wspolnie ,, Po Sekwanie statkiem ptywamy

1 ciekawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.

*Plyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odslonigcie fragmentu pierwszego obiektu,
numer (un), zgadywanie: podanie nazwy- Kogut symbol Francji i flaga.

Zabawa ruchowa ,, Trzy kolory” uktadanie flagi z kolorowej krepy.

*, Po Sekwanie statkiem ptywamy i1 cieckawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.
Plyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odslonigcie fragmentu drugiego obiektu,
numer (deux), zgadywanie: podanie nazwy- Wieza Eiffla.

Zabawa ruchowa ,, Wieza Eiffla”
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* , Po Sekwanie statkiem ptywamy i ciekawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.
Ptyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odstonigcie fragmentu
trzeciego obiektu, numer (trois), zgadywanie: podanie nazwy- Luk Triumfalny.

Zabawa ruchowa w parach ,, Luk Triumfalny”

* , Po Sekwanie statkiem ptywamy i ciekawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.

Plyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odstoni¢cie fragmentu
czwartego obiektu, numer(quatre), zgadywanie: podanie nazwy- Louvre muzeum
I piramida.

Zabawa ruchowa ,, Piramida”

*,, Po Sekwanie statkiem plywamy i ciekawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.

Plyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odslonigcie fragmentu

piatego obiektu, numer (cing), zgadywanie: podanie nazwy- Katedra Notre Dame

Zabawa ruchowa ,,Dzwonnik z Notre Dame”

*,, Po Sekwanie statkiem plywamy i ciekawe miejsca w Paryzu odkrywamy”.
Plyniemy ( muzyka z CD,, ach jak przyjemnie”) odstonigcie fragmentu

szbstego obiektu, numer (Six), zgadywanie: podanie nazwy- Disneyland pod Paryzem
Zabawa ruchowa ,,Fiki- miki Myszki Miki”

Na zakonczenie rejsu nazwanie wszystkich obiektow i przeliczenie po francusku .
4. Nauczyciel prosi dzieci o zajgcie miejsc przy stolikach i utozenie w kolejnosci obiektow
tak, jak je zobaczyliSmy podczas wycieczki statkiem.
Sprawdzenie mozliwosci indywidualnych dzieci (zapamigtanie uktadu
I odwzorowanie).
5. Prezentowanie przez dzieci zrobionej pracy.
6. Aktywno$¢ muzyczno — ruchowa ,,Kankan” Offenbacha- wspolna zabawa
7. ,,Gadajaca $ciana dla dzieci ” wyrazanie opinii o zajeciu.

8.Podzigkowanie i rozdanie kupondw za wysilek- buzka.
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Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

Dziecko posiada wiedze na temat: Francji i Paryza.
Wykazuje cickawo$¢ i pozytywny stosunek emocjonalny.
Pozwala angazowa¢ wszystkie zmysty. Pomaga zdobywa¢ wiedzg przez doswiadczenie i

zabawe. Wspomaga rozw0j mowy. Doskonali podstawowe umiejgtnosci .

Scenariusz nr 3
Data: 25.01.2018 r.
Prowadzaca: mgr Teresa Soja
Grupa wiekowa: 4, 5- latki
Temat kompleksowy: Zima moze by¢ wesota.
Temat zajecia: Kazdy chce by¢ modny - ,,Bouli a la mode”.
Podstawa programowa: PP- I/5, 7 11/4, 111/4, 1/ 9, 21.
Cele operacyjne: dziecko:
— Uzywa francuskich stow na powitanie i na pozegnanie — bonjour, Au revoir,
— postuguje si¢ kilkoma stowami w jezyku francuskim — oui, non, mersi,
— wypowie si¢ na okreslony temat,
— dobierze elementy stroju dla batwanka wg wtasnego pomystu,
— reaguje odpowiednim ruchem, gestem na stowa francuskie: tak, nie, czes¢, jeden dwa,

trzy,

zaprezentuje swojego balwanka przed grupa.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace.
Formy pracy: indywidualna, zespotowa.

Pomoce dydaktyczne:

Multimedia: linki: https://www.youtube.com/watch?v=tGEnlrv03Y4,

https://www.youtube.com/watch?v=woqBQG7LG8s, filmy: ,,Bouli a la mode”, ,,Les

nombers”, piosenki: ,,A ram sam, sam”, ,, Bouli”, paski krepy w kolorach — niebieski, biaty,

czerwony, sylwety batwankow — Buli, fiszki ze stowami, obraz ,,Kraina balwankow”, kartki
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A 4 z numerami 1 — 8, sylwety réznych batwankow, igloo, choinki, elementy ubioru dla

dzieci (czapki, szaliki, opaski).

Przebieg zajecia:

1. Powitanka: ,,Hej, hallo” przy muzyce z wykorzystaniem paskow krepy w 3 kolorach
(niebieski, biaty i czerwony).

2. Zagadki stowne — dotyczace stow (dzien dobry, do widzenia, dzigkuje¢, prosze,
przepraszam, zima, balwan, smacznego) ttumaczonych na jezyk francuski 1 — 8. Po
odgadnieciu stowa odkrywamy jeden fragment obrazka.

3. Burza mézgoéw: ,,Co najbardziej lubig robi¢ balwanki?”” w oparciu o filmy ,,Bouli”

I fragment ilustracji z filmu ,,Kraina Batwankow”. Batwanek Bouli - bajka animowana
produkcji francuskiej opowiada o przygodach batwanka Buli. Roztopiony przez stonce
batwanek powrdcit do dawnych ksztaltéw 1 ozyt, dzieki magicznej mocy Ksi¢zyca
dotaczyt do przyjaciot w Krainie Balwankow, zamieszkalych w igloo na zamarznigtej
rzece. Imi¢ Bouli pochodzi od francuskiego okreslenia boule de neige (bul du nez), czyli
kula $niezna.

4. Zabawa integracyjna: ,,A ram sam, sam”.

5. Ogladanie filmu pt. ,,Bouli a la mode” — ,,Kazdy chce by¢ modny” w wersji francuskie;.
Co si¢ wydarzyto w krainie batwankow?

6. Zabawa fundamentalna: ,,Ubierz batwanka, tak zeby byt modny” — ubieranie batwanka
wg wlasnych pomystow (sylweta batwanka, wykorzystanie elementéw ubioru o ré6znych
fakturach 1 ksztattach: czapka, szalik, wtosy, krawat, spodnica, spodnie, pidrka, cekiny).

7. Prezentacja balwankéw — pokaz mody batwankdéw, nawigzanie do pokazow mody
francuskiej przy piosence ,,Bouli”.

Balwanki lubig si¢ uczy¢ matematyki.

8. Zabawa matematyczna w oparciu o film ,,Les nombers” — batwanki uczg si¢ liczy¢ po
francusku.

9. Ewaluacja:

Dokoncz zdanie: Na dzisiejszych zajeciach nauczytam/tem sie ...

Kazde dziecko otrzymuje kupon za wysitek.

Pozegnanie gosci po francusku — Au revoir.
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Scenariusz nr 4

Prowadzaca: mgr Bozena Mielka

Data:20.03.2018r.

Grupa wiekowa:5,6-latki

Temat kompleksowy: Witaj wiosenko mita!

Temat zajecia: ,,Z wizyta we Wtoszech”

Podstawa programowa: PP- 1/5,9 11/ 2, 111/8,9, 1V/9,21.

Cele operacyjne: dziecko:

-Uzywa wtoskich stow na powitanie i na pozegnanie: bongiorno, arrivederci,

-postuguje si¢ kilkoma stowami oraz liczebnikami w jezyku wloskim: si, no, grazie, per
favore, ciao, scusi, uno, due, tre, quattro, cinque, caldo, freddo.

-rozwigze zagadki, odczyta napis: Italia,

-nazywa miasta wloskie: Rzym, Pizza, Wenecja ,Sycylia,

-przyporzadkuje charakterystyczne budowle do danego miasta,

-wykona okreslone dziatania plastyczne.

Metody:

-stowne: rozmowa, objasnienie, opis,

-problemowe: zadan stawianych do wykonania,

-praktyczne: samodzielnych do§wiadczen dzieci,

-pedagogika zabawy.

Formy aktywnosci: jezykowa, muzyczna, ruchowa, plastyczna.

Formy pracy: grupowa, indywidualna, zespotowa.

Pomoce dydaktyczne:

Napisy bedace rozwigzaniem zagadek, kartoniki z cyframi 1 literami, koperty z napisami:
wulkan Wezuwiusz, Krzywa Wieza w Pizie, Kolseum- Rzym, gondola-Wenecja, Plac $w.
Piotra- Watykan, ilustracje zabytkow, talerzyki tekturowe, kolorowa masa solna, rdze rodzaje
makaronu, utwor muzyczny ,,Chu, Chu, Ua-Canzoni per Balbini —Baby cartoons”, ,,Wtoskie
wakacje”-Qndel, butelka ,ocet, soda.

Przebieg zajecia:

1.Powitanka: ,,Hello, hej, bongiorno, okey’!

2.Zagadki stowne, odczytanie hasta-Italia.

-Przepraszam, ale to powazna sprawa jak si¢ zwie dom Eskimosa ,jestem ciekawa?(Igloo),
-Na ,t” si¢ konczy na ,,t” zaczyna pigtrowa stodycz na urodzinach?(tort),

-Jak si¢ nazywa ten kto$ na scenie co dla nas odgrywa przedstawienie?(aktor),
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-Wszyscy we mnie spogladaja, gdy o schludny wyglad dbajg?(lustro),

-Tancowata z nitka ona tadnie, nitka brzydko(igta),

-Co to za owoc zgadnijcie sami, okragly ,zielony z czarnymi pestkami(arbuz),

4. Zabawa muzyczno-ruchowa wg. klanzy ,,Samolot”.

5. Zabawa fundamentalna ,,Co wiemy o Rzymie” ?zapoznanie z wybranymi zwrotami po
wtosku, z nazwa stolicy Wloch po wlosku? Odszukanie kartonikow oznaczonych cyframi i
literami, odczytanie nazwy stolicy-ROMA odczytanie stowa na wspak-

AMOR (mitos¢).Wyjasnienie dzieciom ze Rzym to wieczne miasto mitosci, kto juz raz tam
byl na pewno wroci.

7.Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Chu, Chu, Ua”...

6.Zabytki Rzymu-ogladanie ilustracji :Plac $w. Piotra, Koloseum, Fontanna di Trevi-
przyporzadkowywanie napiséw do ilustracji.

7.Zabawa muzyczno- ruchowa z wykorzystaniem piosenki,, Wtoskie wakacje.”
Przyjechali$my na Sycyli¢ gdzie zobaczymy wulkan Wezuwiusz, przekazanie

dzieciom najciekawszych informacji i wytlumaczenie poj¢cia ,,wulkan i lawa”, wykonanie
dos$wiadczenia .

9.Zabawa plastyczna ,,Pizza z masy solnej”, ,,Makaronowe mandale”- praca zespotowa.
10.Ewaluacja:

Podsumowanie wiedzy dzieci -rundka, wreczenie naklejek za podjety wysitek.

- Czy Rzym jest stolica Wtoch?..

- Czy fontanna di Trevi znajduje si¢ w Rzymie?..

- Czy wtosi lubig makaron?..

- Czy Wezuwiusz to wulkan?..

- Czy po wlosku arrivederci znaczy do widzenia?..

Scenariusz nr 5

Prowadzaca: mgr Agnieszka Kwolek

Data: 20.04.2018 r.

Grupa wiekowa:  5-6 latki

Temat kompleksowy: ,Kto Ty jestes?”

Temat zajec: ,,Mali kreatorzy mody — z przedszkola do Mediolanu”

Tre$ci z podstawy programowej: 1-5,7;11-2,4;111-1,4,5,8,9;,1V-2,4,5,9, 11.
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Cel ogolny: rozwijanie kreatywno$ci i wyobrazni artystycznej, poszerzanie zdobytej
dotychczas wiedzy nt. Italii

Cele operacyjne: dziecko:

- potrafi rozwigzac rebus;

- odpowiada na pytania do opowiadania;

- zapami¢ta nazwe miasta Mediolan, potrafi wskazaé je na mapie Wioch;

- wie, kim jest znana na catym §wiecie Prada;

- potrafi wyjasni¢, co to jest moda;

- wykona ¢wiczenie rownowazne;

- wykona prace plastyczna wg wlasnego pomyshu.

Srodki dydaktyczne: ptyta z muzyka, ilustracja z rebusem, mapa Wtoch, wizytowka

‘Mediolan’ i ‘Milan’, ilustracje ze zdjgciami wybiegu i modelek, akcesoria odziezowe

(nakrycia gtowy, apaszki, okulary), sznurek, sylweta kobiety/mezczyzny dla kazdego dziecka,

czasopisma z moda, nozyczki, kleje, wybieg z brystolu na gazetce, termometr z brystolu,

wizytéwki z imionami dzieci.

Metody: czynne: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowania wtasna dziatalno$cia

dziecka; stowne: rozmowa, instrukcja, percepcyjne: pokaz, aktywizujace: burza mozgow.

Formy pracy: grupowa, indywidualna.

Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Przebieg:

1. ,,Ludzie do ludzi” — zabawa integracyjna na powitanie z uzyciem zwrotu
»boungiorno”.

Wszystkie dzieci stoja w parach. Dzieci witaja si¢ ze soba uzywajac Zwrotu
,boungiorno” (dzien dobry) uzywajac roznych czgsci ciata. Nauczycielka wydaje polecenia
np.: rece do rgk - uczestnicy w parach podajg sobie rece, stopy do stop, plecy do plecow, nosy
do nosow. Na hasto "ludzie do ludzi" - nalezy szybko zmieni¢ partnera.

2. Zabawa ilustrowana ruchem Klanzy ,,Lecimy samolotem”:

Nauczycielka zaprasza dzieci na wycieczke do Wtoch, do ktorych dostaniemy sie

samolotem...

Okular, okular, Iprzystawiamy palce zwiniete w okulary na przemian do
oczu

stuchawka, shuchawka, [dtonie naktadamy na przemian na uszy

spadochron, spadochron, Iprzyktadamy rece na przemian skrzyznie do ramion
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odpalam, odpalam,  /imitujemy ruch przekrecania kluczyka w stacyjce
raz okienko, dwa okienko, Irobimy z rqk okienko nad glowg — z prawej, potem z
lewej strony
wycieraczki, Imachamy rekoma imitujgc ruch wycieraczek
raz okienko, dwa okienko, wycieraczKki.
Kucamy, rozposcieramy ramiona, nasladujemy start i lot

samolotu.

3. Rebus ,,Woda — Moda”, burza mézgéw ,,Co to jest moda?”.
— Przedstawienie dzieciom rebusu, rozwigzanie rebusu przez dzieci;
— Burza mozgow nt. ,,Co to jest moda?” - wszystkie pomysty dzieci sg dobre;
— Poréwnanie polskiego ‘moda’ 1 wloskiego ‘moda’ — wskazanie podobienstw i rdznic
przez dzieci.
4. ,Maria Bianchi ‘Prada’ ” - stuchanie opowiadania nauczycielki.

Dawno, dawno temu, w miescie zwanym Milan (Mediolan), mieszkala Maria —
najmtodsza z trojki rodzenstwa, miala starszq siostre i brata. Jako dziecko nie wiedziata, ze
czeka jg wielka kariera i swiatowa stawa. Byta normalnym dzieckiem — bawita sie, uczyta,
spedzata czas z rodzing. Ale nade wszystko uwielbiala zabawy w ‘przebieranki’. Miata jedno
wielkie marzenie — dokonac kiedys czegos wielkiego...

Kiedy byla juz dorosta i ukonczyta studia (o kierunku politycznym), dolgczyta do rodzinnej
firmy, zalozonej przez jej dziadka, ktora produkowata luksusowe walizki i torby. Od tego
czasu Maria zaczela sie rozwijac artystycznie. W 1977 roku wynalazta nowy rodzaj bardzo
lekkiej tkaniny, z ktorej powstaly nowe damskie torebki. Dzigki nim zyskata wielu wielbicieli i
stata si¢ znana. W 1980 r. zmienita imig i nazwisko na Miuccia Prada. Dzis to nazwisko zna
caly swiat — mata Maria stata sie stawngq projektantkq nie tylko torebek, ale rowniez
eleganckich ubran. Sklepy z jej ubraniami znajdujq sie na catym swiecie.

A Mediolan, z ktorego pochodzi? Dzis jest uznawany za europejskq stolice mody. To w
Milanie odbywajq si¢ wszystkie najwazniejsze wydarzenia zwigzane z modq jak pokazy
najnowszych kolekcji znanych projektantow czy tygodniowy festiwal mody ,, Fashion Week”.
Rozmowa na temat opowiadania. Odpowiedzi dzieci na pytania nauczyciela: Jak miata na
imie mata dziewczynka — bohaterka opowiadania? Co to jest ‘marzenie’? Jakie Maria

nazwisko przyjeta? Kim zostala, kiedy byta dorosta? Kto to jest ‘projektant mody’?
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5. ,Mediolan — Milan” - ¢wiczenia w czytaniu.
- zaznaczenie Mediolanu na mapie;
- globalne czytanie wyrazow ‘Mediolan’, ‘Milan’;

- analiza sylabowa i gloskowa wyrazéw.

6. ,,Na wloskim wybiegu” - ogladanie i oméwienie ilustracji.

Nauczycielka pyta dzieci, kto kiedy$ widziat pokaz mody — w telewizji, na zywo, w
czasopismach? Nastepnie prezentuje zdjecia z pokazow mody — modele i modelki na

wybiegu, prezentujacy roznorodne stroje. Dzieci dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami.

7. ,,Krokiem modela i modelki” - ruchowa zabawa rownowazna.

Nauczycielka rozciaga na podlodze sznurek w linii prostej. Dzieci wybieraja akcesoria
— dodatki typu: apaszka, kapelusz, okulary. Zadaniem dzieci jest przej$¢ po sznurku prosto,
zachowujac rownowage, zawroci¢ na koncu 1 wroci¢ na swoje miejsce. Dzieci moga

sprobowac przejs¢ po sznurku krokiem modela/modelki, z r¢ka podparta na biodrze.

8. Kolaz ,,Jestem projektantem” - zabawa plastyczna.

Nauczycielka zaprasza dzieci do zabawy plastycznej — wykonania kolazu modowego.
Dzieli dzieci na zespoty poprzez odliczanie do 5 po wlosku — razem z dzie¢mi. Kazdy stolik
ma przydzielony numer — jedynki siadaja do stolika nr 1, dwdjki do stolika nr 2... i tak do 5.
Kazde dziecko otrzymuje sylwete kobiety lub mezczyzny, kolorowe czasopisma, nozyczki i
klej. Zadaniem dzieci jest wybranie ubran, butow i dodatkéw, wyciecie ich i przyklejenie na
sylwete. Nastepnie dzieci umieszczajg swoje prace na tablicy, na ktérej nauczycielka
przygotowata podktad — wybieg dla modeli i modelek.

Dzieci omawiajg swoje prace, argumentuja, dlaczego wybraly takie elementy ubioru.

9. ,,Termometr nastroju” - zabawa fundamentalna, ewaluacja zaje¢.

Nauczycielka zaprasza dzieci do podsumowania zaj¢¢ poprzez dokonczenie zdania
,Dzisiejsze zaje¢cia byly...” 1 umieszczenie wizytdwki z imieniem na termometrze nastroju w

zalezno$ci od samopoczucia po zajeciu.

26



Scenariusz nr 6

Prowadzaca: mgr Jagoda Spek

Data: 06.03.2018r.

Grupa wiekowa: 5, 6 latki

Temat kompleksowy: Swiat oczami artysty
Temat zajec: Kolorowanka i zgadywanka — ,,Zabawy dziecigece” P. Bruegel
Cele ogolne:

- doskonalenie sprawnos$ci ruchowe;j

- ¢wiczenie samodzielnosci intelektualnej

- rozbudzanie ciekawosci sztukg (malarstwem)
- rozwijanie wyobrazni

- rozwijanie spostrzegawczosci

- doskonalenie analizy i syntezy wzrokowej

Cele operacyjne: dziecko:

- odtwarza uktad taneczny

- okresla lub opisuje zabawe przedstawiong na obrazie

- poréwnuje zabawy z obrazu z tymi wspotczesnymi

- nasladuje ruchem, gestem zabaw¢ pokazang na ilustracji

- znajduje fragment obrazu na jego kserokopii

- 5 latek: sktada obrazek z 5 czeSci; 6 latek: sktada obrazek z 6 czgsci;

- koloruje, wedtug wzoru obrazu, starajac si¢ dobiera¢ odpowiednie kolory kredek;

Metody: ogladowa — obserwacja i pokaz, stowna — rozmowa, objasnienia,

czynna — zadan stawianych dziecku do wykonania (M. Kwiatkowska)

Formy pracy: grupowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: reprodukcja obrazu ,,Zabawy dzieciece” Pieter Bruegel; kolorowanka
w/w reprodukcji obrazu dla kazdego dziecka; wycigte fragmenty kserokopii reprodukc;ji
obrazu; koperty; karty obrazkowe z zabawami dzieci (skoki na skakance, jazda na rowerze,
odbijanie pitki, berek, gra w kregle, gra w pitke nozna, krecenie hula hop, jazda na
hulajnodze); kredki; klej; kartki A4 dla kazdego dziecka; ptyta CD z muzyka;

27



Przebieg zajecia:
1. Powitanie przez dzieci przybytych gosci po holendersku stowami: ,,Haloo”
2. Zabawa taneczna ,,Taniec holenderski”

N-I zaprasza dzieci do wspdlnego tanca przy muzyce holenderskiej, dzieki ktéremu
bedziemy mogli przenies¢ si¢ mocg naszej wyobrazni do innej epoki.
Dzieci wykonuja uktad taneczny do muzyki niderlandzkie;j.
3. Zabawa dydaktyczna z obrazem ,,Zabawy dziecigce” P. Bruegel’a.
N-I przedstawia dzieciom reprodukcje obrazu holenderskiego malarza P. Bruegel’a ,,Zabawy
dziecigce”. Dzieci ogladaja obraz, starajac si¢ znalez¢ 1 okresli¢ zabawy przedstawione na
obrazie. N-1 podaje wskazoéwki dotyczace zabaw. Rozmowa z dzie¢mi na temat czy do dnia
dzisiejszego bawimy si¢ tak samo jak dzieci 450 lat temu?
4. Zabawa nasladowcza ,,W co si¢ bawimy?” w zespotach 3-4 osobowych.
N-1 dzieli dzieci na zespoty 3-4 osobowe. Zabawe w kalambury zaczyna ta grupa, ktora
wybierze n-1 z pomoca wyliczanki ,,Klapu klap”. Zabawa w kalambury: n-1 odkrywa karte z
zilustrowang zabawa dziecigca 1 pokazuje grupie, ktora ma ja przedstawi¢ ruchowo (skoki na
skakance, jazda na rowerze, odbijanie pitki, berek, gra w kregle, gra w pitke nozna, krecenie
hula hop, jazda na hulajnodze). Pozostate grupy zgaduja. Ta grupa, ktora pierwsza odgadnie,
jako nastepna pokazuje zagadke.
5. Zabawa spostrzegawcza ,,Znajdz zabawg”.
Dzieci dzielimy na zespoty 5 osobowe, kazdy zespdt otrzymuje kserokopi¢ obrazu ,,Zabawy
dzieciece” 1 koperte. Dzieci w zespotach maja za zadanie znalez¢ na kserokopii obrazu jego
fragmenty ukryte w kopercie. Z kazdego zespolu wybieramy chetne dzieci 6 — letnie, ktore
mogg opisac sytuacje (zabawy) z fragmentoéw znalezionych na obrazie.
6. Zabawa ruchowa do piosenki M. Bogdanowicz ,,Jezeli Ci wesoto”.
7. Zabawa plastyczna ,,Zabawy dziecigce” P. Bruegel’a
Dzieci dostaja kolorowanke — kserokopi¢ obrazu ,,Zabawy dzieciece” pocigta dla 5 latkow na
5 czesci, natomiast dla 6 latkdw na 6 czegsci. Dzieci majg za zadanie ztozy¢ obrazek, przyklei¢
na kartke i pokolorowa¢ go. Przed kolorowaniem n-1 zwraca uwagg dzieciom na
wykorzystane kolory przez malarza ukazane na reprodukcji obrazu. N-1 zachgca dzieci do
utrzymania oryginalnej kolorystyki obrazu. Dzieci kolorujg kolorowanke.
8. Ewaluacja
Nauczyciel pyta dzieci jaka forma zabawy podobata si¢ im najbardziej podczas zaje¢. W
nagrode za wysitek 1 udzial w zajeciach dzieci dostaja przysmak holenderski w postaci ciastka

korzennego — Speculaas.
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Scenariusz nr 7

Prowadzaca: mgr Magdalena Jama

Data: 31.01.2018 r.

Grupa wiekowa: dzieci 5- 6- letnie

Temat kompleksowy: Zima nie jest zta

Temat zajecia: ,,Podroz po Holandii- zagadki”

Tresci z podstawy programowej: PP 111. 8, PP 1V. 4, 12

Cele operacyjne: dziecko:

- wskaze na mapie Europy potozenie Holandii,

- utozy z rozsypanki literowej wyraz ,,Holandia”,

- wskaze elementy wyrdzniajace Holandi¢ sposrod innych krajow europejskich: wiatraki,
chodaki holenderskie, tulipany, sery, rower,

- rozwinie zainteresowanie kulturg i zyciem ludzi w innym kraju
- aktywnie uczestniczy w zabawach.

Metody:

— czynne: (kierowania aktywnos$cia, zadan)

stowne: (rozmowa, zagadki, objasnienia 1 instrukcje)

ogladowe: (obserwacja i pokaz, udostepnianie sztuki)

— aktywizujace
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Pomoce dydaktyczne: mapa Europy, flaga Holandii, obrazek przedstawiajacy krajobraz z
wiatrakiem, litery tworzace napis ,, HOLANDIA”, tulipany wycigte z krepy, rebus z zagadka
(ser), sudoku z dziewigcioma i szesnastoma kratkami, komplet obrazkow z elementami
charakterystycznymi dla Holandii- ser, chodaki, wiatrak i tulipany dla kazdego dziecka,
ilustracja chodakéw holenderskich, ptyta CD ,,Najpigkniejsze arie operowe”- utwor Leo
Delibes pt. Duet kwiatow, napisy globalne (rower, wiatrak, tulipan, ser, chodaki
Literatura:
Stec J., Zagadki dla najmtodszych
Blizej Przedszkola nr 4/2017
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Przebieg zajecia:

1. Powitanie gosci.

2. Dazi$ jesteSmy go$¢mi w pewnym kraju. Sprobujcie odszuka¢ go na mapie
Europy. Podpowiem tylko, ze jego flaga jest trojkolorowa (nauczycielka pokazuje flage
Holandii) a nazwa panstwa rozpoczyna si¢ na literg ,,H”

3. Zagadka stowna.

W tym kraju ludzie majg swoj ulubiony $rodek lokomocji. Postuchajcie.

., Kierownica, dzwonek,
Kota z oponami.

Jedzie na nim cztowiek
I rusza nogami” (rower)

A zatem pojedziemy sobie rowerami na przejazdzke po Holandii.

4. Zagadka obrazkowa.

Uwaga. Pierwszy przystanek. Spdjrzcie, co tutaj mamy cieckawego w Krajobrazie
holenderskim. Musimy tylko odstoni¢ po kolei napis ,,HOLANDIA”

Po odstonigciu napisu dzieciom ukazuje si¢ wiatrak.

Holandia stynie z wielkiej ilosci wiatrakow.

5. Zagadka stuchowa.

Jedziemy na rowerach w dalsza drogg. Schodzimy z rowerdéw. Nauczycielka wlacza ari¢ z

opery Leo Delibes ,,Duet kwiatow” 1 rozsypuje na podtoge bibutkowe tulipany. Dzieci
tancza do muzyki.
W Holandii hoduje si¢ bardzo duzo tulipanow.
6. Rebus.
Kto z was odgadnie, jaki jest przysmak Holendrow?
(ser)
7. Zagadka obrazkowa.
Nauczycielka pokazuje dzieciom obrazek holenderskich chodakow.
Powiedzcie mi, czy kto$ z was wie, z czego s3 wykonane holenderskie chodaki?
(z drewna)
8. Na zakonczenie naszej podrézy wymienimy elementy, z ktorych stynie
Holandia:
ROWER
WIATRAKI
TULIPANY
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SER
CHODAKI

9. A teraz zapraszam was do stolikow. Przygotowatam dla was gre. Nazywa

si¢ sudoku. Nalezy tak utozy¢ na kratkach obrazki, aby w kazdym rzedzie i w kazdej
kolumnie byty inne obrazki.
10. Ewaluacja.

Co najbardziej podobato si¢ wam w dzisiejszych zajeciach?

SCENARIUSZE ZAJEC OTWARTYCH DLA RODZICOW

Scenariusz nr 1

Prowadzaca: Matgorzata Starzynska

Data: 22.03.2018r

Grupa wiekowa: 3-4— latki

Temat kompleksowy: Bajki i bajeczki.

Temat zajec: Kraina czeskich bajek — rozwigzywanie zagadek.

Cel ogolny: zdobywanie wiedzy o innych krajach europejskich, czynne uczestnictwo w
zabawach i zadaniach stawianych dzieciom.

Cele operacyjne: dziecko:

- mowi proste stowa w jezyku czeskim;

- uktada obrazek bajkowych postaci w calos¢;

- nazywa bajki, z ktdrych pochodza te postaci;

- rozwigzuje zagadki stowno-obrazkowe.

Metody: ogladowa — obserwacji, stowna — objasnienia, zagadki, czynna — zadan stawianych
dziecku do wykonania.

Formy pracy: praca z catg grupa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: maskotka - Krecik, ilustracje przedstawiajace postaci z bajek czeskich,
zagadki, pocigte na czesci obrazki bajkowych postaci , nagranie polki.

Przebieg zajecia:

1. Powitanie:

Aktywnos$¢ muzyczno-ruchowa wg B. Strauss ,,Wszyscy s3...”
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Przywitanie si¢ z gos¢mi: dobry den (dzien dobry)

Krecik, Rumcajs to postacie bajkowe,

Ktore wywotujg na waszych twarzach usmiech.

Dzisiaj podpowiedzie¢ sg wam gotowe,

Jak nazywa si¢ ich kraj — to Czechy.

Przywitanie si¢ z maskotka — Krecikiem, Rumcajsem czeskim: ahoj!

Stoimy rami¢ przy ramieniu.

Mozemy by¢ wielcy w oka mgnieniu (podnoszg rece 1 trzymajg si¢ za nie).

Mozemy tez by¢ mali (rgce w dot),

Ale nigdy nie bedziemy sami.

Zapraszam wszystkich do zabawy.

2. Samolot do Pragi - zabawa z pedagogiki zabawy. Biletem wejscia do samolotu jest
odnalezienie swojej wizytowki z imieniem.

3. Zadanie krecika dla dzieci:
- utozenie pocietych na czgéci obrazkow bajkowych postaci w cato$¢, nazywanie bajek, z
ktorych pochodza te postaci.

4. Zabawa muzyczno-ruchowa ,,Ktanianka” — polka czeska.

5. Kiraina czeskich bajek — dzieci odgadujg zagadki. Rozwigzaniem jest ilustracja na tablicy.
Jest ciekawy Swiata, ma przyjaciotke myszke.

Ma czarne futerko i kopie tunele w ziemi — Krecik.
Pomagat pokrzywdzonym, byt rozbojnikiem.

Miat czarng brode 1 kapelusz na glowie.

Jego zona miata na imi¢ Hanka, a synek Cypisek — Rumcajs.

Bajka o dwdch majsterkowiczach — ktorzy probujg rozwigzywaé problemy, majg na imi¢

Pat i Mat — jeden nosi beret z antenka, drugi czapke z pomponem — Sasiedzi.

Razem przezywaja przygody wraz z r6znymi bohaterami pojawiajacymi si¢ na ich

makowej polanie — Makowa Panienka.

6. Cwiczenie grafomotoryczne — kolorowanie obrazkéw bajkowych postaci.
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7. Ewaluacja zajecia — okreslanie nastroju dzieci po zaj¢ciu poprzez doklejenie promieni

stonecznych do stoneczka.

Scenariusz nr 2

Prowadzaca: mgr Ewa Filipiak

Data:16.11.2017.

Grupa wiekowa: 4-5 latki

Temat zajeé: ,,Wycieczka do Paryza ”

Temat kompleksowy: ,,Z pszczotka Maja poznajemy swoje prawa i obowiazki”.

Umiejetnos$ci osiagane przez dziecko :

- przyswaja wiadomosci na temat Francji,

- stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informac;ji,

- potrafi wypowiedzie¢ si¢ na dany temat,

- utrwali nazwy, wyglad zabytkow Paryza,

- ZNna zapis swojego imienia,

- podejmie dziatalno$¢ tworcza, postugujac sie sSrodkami wyrazu plastycznego,
- uczestniczy we wspolnej zabawie

- dokona autoprezentacji swojej pracy.

Formy aktywnoSci: Jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Metody: Czynne, stowne, praktycznego dziatania.

Organizacja pracy: Zbiorowa, indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:

- obrazki tematyczne, zdj¢cia z Paryza, kredki, pisaki, kolorowy papier, muzyka na CD,

kupon za wysitek - buzka.
Przebieg zajecia:
1. Nauczyciel zaprasza dzieci i rodzicow do zabawy na powitanie:

,,Hej Hello” muzyka i ruch zabawa integracyjna wspdlnie z rodzicami.

2. Dzi$§ wybierzemy si¢ na wycieczke do kraju , gdzie rosng TRUFLE : FRANCJA
a doktadniej do Paryza

,,Biate trufle, to jest gratka,
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Bardzo lubi je Agatka!
Kto pod ziemig grzybow szuka?

Swinka, zajac czy ropucha?

3. Do wycieczki trzeba si¢ przygotowac i odpoczac.

,, Potem —Pobudka” - od$piewanie po francusku Frere Jacques (Panie Janie)

4. Zaproszenie na wycieczke do Paryza rozmowa z dzie¢mi: Pojedziemy pociagiem,
— ile 0s0b pojedzie (przeliczanie wszystkich dzieci przez wybrang osobg)
— kto pojedzie z nami na wycieczke? biletem bedzie wizytowka z imieniem (wyszukiwanie

wizytowek z imieniem). Zabawa z elem. I. Majchrzak.

»Wspolna Podroz- Jedzie pociag z daleka do Paryza ucieka,

konduktorze taskawy zabierz nas do zabawy” tuu, tuu, tuu.

5. W czasie podrozy, gdy jest dluga mozna si¢: bawic , nudzié¢, czasami poktdcié, ale zeby
byto mito to trzeba si¢ pogodzi¢ ,,Podaj raczke” zabawa muzyczno-ruchowa.

6. ,,Biate Trufle” zabawa wspolnie z rodzicami.

Jeden z uczestnikow zabawy wychodzi poza salg. Pozostali zajmujg miejsce w ciasnym kregu
1 nakrywajg si¢ bialg duza plachta materiatu. Kiedy wszyscy sa juz nakryci zastygaja w
bezruchu. Wchodzi uczestnik ,ktory byt poza salg. Jego zadanie to odszukanie za pomoca
dtoni dowolnego ,,trufla”- dziecka spod plachty i odgadniecie jego imienia. Schwytane
dziecko, ktérego imi¢ zostalo odgadnigte rozpoczyna zabawe od poczatku.

7.Aktywnos¢ muzyczno —ruchowa ,,Kankan” Offenbacha- zabawa wspolnie z rodzicami.
8.Przypomnienie zabytkéw Paryza z tablicy:

-Wieza Eiffla,

-Louvre,

- Katedra Notre Dame,

-Palac wersalski,

- Luk Triumfalny,

9. Nauczyciel prosi dzieci i rodzicow o zajecie miejsc przy stolikach 1 wspolne dorysowanie

brakujacej czesci zabytku i ozdobienie pracy.
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9. Dzieci 1rodzice prezentujg wykonane rysunki . Powstaje przedszkolna wystawka, album.
Na zakonczenie proponuj¢ wykonanie wspolnego zdjecia.
10.Taniec dzieci i rodzicoéw do muzyki instrumentalnej Jean Michel Jarra

Podzigkowanie i rozdanie kupondow za wysitek- buzka.

11. ,,Gadajaca $ciana dla dzieci i rodzicOw” wyrazanie opinii o zajeciu.

Jak to pomaga dziecku w uczeniu sie?

Dziecko posiada wiedz¢ na temat: Francji 1 Paryza.
Wykazuje cickawo$¢ i pozytywny stosunek emocjonalny.
Pozwala angazowac wszystkie zmysty. Pomaga zdobywaé wiedze¢ przez do§wiadczenie.

Wspomaga rozw6j mowy. Doskonali podstawowe umiejetnosci

Scenariusz nr 3
Prowadzaca: mgr Teresa Soja
Data: 30.01.2018 r.
Grupa wiekowa: 4, 5- latki
Temat zajecia: Zabawy z rymowanka w jezyku francuskim - ,,Frere Jacque”.
Tresci z podstawy programowej: PP- 1/2, 6/4, 13/1,2,3, 14/1.
Cele operacyjne: dziecko:
— Uzywa francuskich stow na powitanie i na pozegnanie — bonjour, Au revoir,
— poshuguje si¢ kilkoma stowami w jezyku francuskim — oui, non, mersi,
— wypowie si¢ na okreslony temat,
— zatanczy w parze z rodzicem taniec francuski ,,Bourree”,
— wystuka, wyklaszcze tekst rymowanki w jezyku francuskim,
— reaguje odpowiednim ruchem, gestem na slowa francuskie: tak, nie, czes¢, jeden dwa,
trzy.
Metody: czynne, stowne, ogladowe, aktywizujace.
Formy pracy: indywidualna, grupowa.

Pomoce dydaktyczne:
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Paski krepy w kolorach — niebieski, biaty, czerwony, piosenka: Hej, hallo...”, film
animowany: ,,Frere Jacque”, taniec: ,,Burree”, fiszki ze stowami, obraz ,,Kraina balwankéw”,
brystol pocigty na puzzle ponumerowane od 1 - 10.

Przebieg zajecia:

1. Powitanka z rodzicami: ,,Hej, hallo” przy muzyce z wykorzystaniem paskow krepy w 3
kolorach (niebieski, biaty i czerwony).

2. Zagadki stowne dla dzieci i rodzicéw — dotyczace stow (dzien dobry, do widzenia,
dzigkuje, prosze, przepraszam, zima, balwan, smacznego) méwionych w jezyku francuskim 1
— 10. Po odgadnieciu stowa odkrywamy jeden fragment obrazka.

3. Burza mézgdw dla dzieci i rodzicow: ,,Co najbardziej lubig robi¢ batwanki?” w oparciu 0
fragment ilustracji z filmu ,,Kraina Batwankow”. Balwanek Bouli - bajka animowana
produkcji francuskiej opowiada o przygodach batwanka Buli. Przypomnienie historii
batwanki Bouli. Imi¢ Bouli pochodzi od francuskiego okreslenia boule de neige (bul du nez),
czyli kula $niezna.

4. Balwanki bardzo lubig muzyke i rozne zabawy. Zaproszenie rodzicow i dzieci do tanca
francuskiego w parach: ,,Burree”.

5. Balwanki nie tylko lubig si¢ bawi¢, ale chetnie uczg si¢ nowych rzeczy. Ogladanie filmu
,krere Jacque”.

6. Zaproszenie dzieci 1 rodzicoOw do zabawy muzyczno — ruchowej z rymowanka w jezyku
francuskim ,,Frere Jacque”. Przetltumaczenie rymowanki na jezyk polski ,,Panie Janie”.
Ilustrowanie ruchem ciata rymowanki (klaskanie, tupanie).

7. Ewaluacja: Pokaz ming, gestem ,,Jak si¢ masz?”’ uzycie pytania w jezyku francuskim:
Comment ¢a va? (komg sa wa)?

Kazde dziecko wybiera sobie buzke.

Pozegnanie rodzicéw po francusku - Au revoir.

Scenariusz nr 4

Data: 22.03.2018r.

Prowadzaca: mgr Bozena Mielka

Grupa wiekowa: 5, 6 — latki

Temat kompleksowy: Witaj wiosenko mita!
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Temat zajecia: ,,Zwiedzamy Itali¢”
Podstawa programowa: PP- 1/5,9 11/ 2, 111/8,9, 1V/9,21.

Cele operacyjne: dziecko:

postuguje sie kilkoma stowami oraz liczebnikami w jezyku wtoskim: si, no, grazie, per
favore, ciao, scusi, uno, due, tre, quattro, cinque;

uzywa zwrotOw na powitanie i pozegnanie w jezyku wloskim,;

poszerza zasob slownictwa (gondola, gondolier, Krzywa Wieza);

zna niektore zabytki wloskie;

zna przysmaki kuchni wtoskiej;

potrafi ztozy¢ 16dke z papieru oraz wykona¢ okres$lone dziatania plastyczne.

Metody:

stowne: rozmowa, objasnienie, opis;
problemowe: zadan stawianych do wykonania;
praktyczne: samodzielnych do$wiadczen dzieci;

pedagogika zabawy.

Formy aktywnosci: jezykowa, muzyczna, ruchowa, plastyczna.

Formy pracy: grupowa, indywidualna, zespotowa.

Pomoce dydaktyczne: ptyta CD ,,Zupa Romana”, nagranie Klanzy ,,Samolot”, utwor ,,Veo,

veo ...”, ilustracje z zabytkami: Wenecja, Pizza, mapa Europy, model Krzywej Wiezy, kartki,

miski z woda, tektura, pudetka, kolorowy papier, klej, nozyczki, krepa, piasek, starta

kolorowa kreda, plastelina.

Przebieg zajecia:

1.
2.

Powitanka europejska: ,,Hej, hello ....”

Zaproszenie dzieci na wycieczke do Wloch, rozdanie paszportow, wbicie pieczatek,
wklejenie flagi Wtoch.

Zabawa muzyczno — ruchowa wg Klanzy ,,Samolot”.

Zabawa fundamentalna ,,Ciekawostki 0 Wenecji”. Dolecielismy do Wtoch, a
konkretnie do Wenecji; przekazanie dzieciom najciekawszych informacji o Wenecji,
ogladanie zdje¢, wyjasnienie pojgcia ,,miasto na wodzie”, ,,gondola”, ,,gondolier”.
Zabawa plastyczna: ,,£.0dKki z papieru” — wykonanie 16dki z pomoca rodzica wedlug
polecen nauczyciela, puszczanie todek na wodzie w przygotowanych wczesniej miskach

z woda, ¢wiczenia oddechowe.
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Zabawa muzyczno - ruchowa ,,Veo, veo .....”

Burza mozgow ,,Co to jest Krzywa Wieza?” zaproszenie dzieci do dalszego zwiedzania
Wioch. Z Wenecji pociagiem (muzyka jedzie pociag z daleka, dzieci ustawione w pociag)
wybieramy sie do Pizzy, gdzie jest jeden z Cudow Swiata Krzywa Wieza, przekazanie
dzieciom najciekawszych informacji, opisywanie przez dzieci wygladu Krzywej Wiezy.
Po wszystkich wyprawach jesteSmy troche glodni. Zaproszenie do gotowania zupy.
Zabawa ilustrowana ruchem do piosenki ,,Zupa Romana”. Dzieci siedza w kregu.
Nauczycielka dzieli grupe na 1 i 2. Trzymajg garnek i tyzke. Mieszamy 5 razy zupg. Na
stowa ,,zupa Romana” podnosimy na przemian r¢ce do gory. Dalej solimy jedna reka
osiem razy, pieprzymy druga r¢ka osiem razy, kroimy prawa reka na lewej osiem razy, a

potem odwrotnie. Wstaja jedynki i probuja zupg, potem siadaja na wolnym miejscu.

10. Zabawa fundamentalna ,,Makieta gondoli” — praca w zespotach przy aktywnym udziale

rodzicoOw.

11. Ewaluacja:

Podsumowanie wiedzy dzieci — naklejki za aktywnos¢.

Czy Wenecja jest we Wloszech?

Czy Etna to wulkan?

Czy Krzywa Wieza jest w Pizzie?
Czy Wtosi lubig makaron, ..... pizze?

Czy gondole mozemy zobaczy¢ w Wenecji?

12. Pozegnanie w jezyku wloskim.

Scenariusz nr 5

Grupa wiekowa: 5-6 latki
Data: 19.04.2018 r.

Prowadzaca: mgr Agnieszka Kwolek

Temat: ,,W pracowni wtoskiego malarza”

Temat kompleksowy: ,,Kto Ty jestes?”
Tre$ci z podstawy programowej: |1 -5,7;11-4;111-2,4,5,8,9;1V-1,2,4,5,7,8,9.

Cel ogolny: rozwijanie u dzieci zainteresowania malarstwem oraz poszerzanie zdobytej

dotychczas wiedzy o Italii
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Cele operacyjne:
Dziecko:
— czynnie uczestniczy w zabawie ilustrowanej ruchem;
— wypowiada si¢ na okreslony temat, dzieli si¢ spostrzezeniami;
— wspoldziata z rodzicem/opiekunem w trakcie zabawy integracyjnej;
— potrafi odpowiedzie¢ na pytania do tekstu literackiego;
— rozrdznia, kim jest malarz, a kim rzezbiarz;
— zapamigta wloskie okreslenie malarza ,,pittore”;
— potrafi namalowac portret drugiej osoby, ktéry zawiera podstawowe elementy (np.:

0czy, nos, usta, uszy, wlosy).

Srodki dydaktyczne: ptyta CD z muzyka, plansza demonstracyjna ,,W pracowni malarskiej”,
wizerunki malarzy, ilustracje z dzielami sztuki, wizytdwki z nazwiskami malarzy i tytutami
ich prac, wizytowki do globalnego czytania — malarz i pittore, sztalugi, tablice magnetyczne,
wegiel, pastele, farby i pedzelki, blok rysunkowy A3, sznurek i klamerki (do wystawy prac),
duzy termometr z brystolu, wizytowki z imionami dzieci.

Metody: czynne: zadan stawianych dzieciom do wykonania, kierowania wtasng dziatalno$cia
dziecka; stowne: rozmowa, instrukcja, percepcyjne: pokaz.

Formy pracy: grupowa, zespotowa, indywidualna.

Formy aktywnosci: jezykowa, ruchowa, plastyczna.

Przebieg:
1. Powitanie gos$ci wloskim ,,buongiorno” - machamy rekoma na przemian na powitanie.
Nauczycielka zaprasza dzieci i rodzicéw do podrozy do Italii.

2. Zabawa ilustrowana ruchem Klanzy ,,L.ecimy samolotem”:

Okular, okular, Iprzystawiamy palce zwiniete w okulary na przemian do oczu
stuchawka, shuchawka, [dtonie naktadamy na przemian na uszy

spadochron, spadochron,  /przyktadamy rece na przemian skrzyznie do ramion
odpalam, odpalam, limitujemy ruch przekrecania kluczyka w stacyjce

raz okienko, dwa okienko, /robimy z rgk okienko nad gtowg — z prawej, potem z lewej

strony wycieraczki,
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Imachamy rekoma imitujgc ruch wycieraczek raz okienko, dwa

okienko, wycieraczki.

Kucamy, rozposcieramy ramiona, nasladujemy start 1 1ot samolotu.

3. ,,Gdzie si¢ dzisiaj wybraliSmy?” - tworcza aktywnos$¢ stlowna dzieci na podstawie

ilustraciji.

Dzieci ogladaja ilustracje przedstawiajaca malarza w pracowni z ukazanymi jego

atrybutami. Odgaduja, gdzie si¢ dzisiaj wybraliSmy, dzielg si¢ swoimi spostrzezeniami nt.

ilustracji.

4. ,,Pomnik” - zabawa integracyjna z udzialem rodzicow.

Zabawa polega na tym, ze sposrdd calej grupy wybieramy parg (w tym przypadku

dziecko + rodzic). Jedna osoba zamienia si¢ w rzezbiarza, druga w pomnik, ktory jest

formowany przez rzezbiarza. Po uformowaniu ‘pomnik’ stoi nieruchomo. Wybierana jest

kolejna para — ustalamy, kto jest rzezbiarzem, a nowy ‘pomnik’ podmienia ‘stary’ - musi

odwzorowac jego ustawienie. Nowy rzezbiarz ‘przerabia’ rzezb¢ wg wlasnego pomystu. |

zapraszamy kolejng parg...

5. ,,Ballada o malarzu” - shuchanie fragmentu wiersza Ewy Smietanowskiej.

Szedl malarz po swiecie
z ming niewesotq.

Nie mial farb w palecie,
pedzla i sztalugi.
Przystangt na chwile,
rozejrzat wokolo....

nie uwierzyt oczom -

spojrzat po raz drugi.

Wiosna byla. Mchy zielone,
w dali {qgki nieskoszone.
Wzigt wiec malarz bez obawy

zieleni od mchu i soczystej trawy.

Wiozyt kolor do palety,

lecz ich mato miaf niestety.

Wiosna trwala, kwitly mlecze,
wiec tak malarz do nich rzecze:
- Moge zotci od Was prosic?
L.gke bedg wkrotce kosic.

Nie zyjecie diugo wcale,
ja w obrazie was utrwale.
Oddat ptatki kazdy kwiat.

Malarz poszedt dalej w swiat.

(..)

Rozmowa nt. tresci wiersza, odpowiedzi dzieci na pytania nauczycielki: O kim jest wiersz?

Jaka pora roku wystgpita w wierszu? Czym zajmuje sie malarz? Co malarz moze malowac?
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6. ,,Wloscy malarze — Pittori Italiani” - zabawa dydaktyczna.

- globalne czytanie wyrazow: malarz, obraz, portret;

- zapoznanie z wloskim okresleniem malarza — pittore;

- przedstawienie wizerunkow wtoskich malarzy: Leonardo da Vinci, Carravagio, Michat

Aniot, Rafael Santi — umieszczenie wizytowek pod wilasciwymi portretami;

Leonardo da Vinci Car:’ra\)égid""" o Michat Aniot Rafael Santi
- przedstawienie znanych dziet wymienionych malarzy, umieszczenie wizytowek z tytutami
pod ilustracjami: ,, Dama z gronostajem” (da Vinci), ,, Chiopiec z koszem owocow”
(Carravaggio), ,,Sqd ostateczny” i rzezba ,, Mojzesz” (Michatl Aniol), ,, Sw. Jerzy walczqcy ze
smokiem” (Rafael Santi).
7. ,Pracownia malarska — portrety” - zabawa plastyczna dla dzieci i rodzicéw.
Nauczycielka zaprasza dzieci i rodzicow do wspolnej zabawy plastycznej. Rodzice
wcielaja sie¢ w role modeli, a dzieci w role malarzy — artystow. Wszyscy zajmuja okre§lone
miejsca — zadaniem dzieci jest namalowanie portretu rodzica (farbami, weglem lub
pastelami). Kiedy dzieci skonczg prace, zamieniajg si¢ z rodzicami rolami i teraz to rodzice
maja namalowac portrety dzieci (jesli rodzicow jest mniej niz dzieci mozna potaczy¢ dzieci w
pary lub trgjki).
Wystawa prac, wspolne ogladanie portretow 1 dzielenie si¢ spostrzezeniami.
8. ,,Termometr nastroju” - zabawa fundamentalna, ewaluacja zaje¢.
Nauczycielka zaprasza dzieci 1 rodzicow do wspdlnego ocenienia zajg¢é, czy si¢ im
podobaty poprzez umieszczenie wizytowki dziecka na termometrze nastroju z oznaczeniem

poziomu zadowolenia od buzki smutnej przez buzke ,,pot na pot” do buzki usmiechnigete;.
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Scenariusz nr 6

Prowadzaca: mgr Magdalena Jama

Data: 14.03.2018 r.

Grupa wiekowa: dzieci 5- 6- letnie

Temat kompleksowy:

Temat zajecia: ,,Holenderskie zabawy”

Tresci z podstawy programowej: PP 111.8,9; PP IV. 1, 2

Cele operacyjne: dziecko:

- wie, jak nazywa si¢ stolica Holandii,

- wspolnie z rodzicem stworzy kompozycj¢ plastyczng krajobrazu Holandii,
- wskaze elementy wyrdzniajace Holandi¢ sposrod innych krajow europejskich: wiatraki,
chodaki holenderskie, tulipany, sery, rower,

- rozwinie zainteresowanie kulturg i zyciem ludzi w innym kraju

- aktywnie uczestniczy w zabawach.

Metody:

— czynne: (kierowania aktywnos$cia, zadan)

stowne: (rozmowa, objasnienia i instrukcje)

ogladowe: (obserwacja i pokaz)

— aktywizujace (krzyzowka)
Formy pracy: indywidualna, grupowa
Pomoce dydaktyczne: mapa Europy, hasta do krzyzowki, ilustracje przedstawiajgce ser,
tulipany, chodaki, wiatrak oraz rower wraz z instrukcja poruszania si¢ do danego obrazka,
dtugie pasma kolorowej krepy, tamburyno, materiaty plastyczne potrzebne do wykonania
pracy- kolazu przedstawiajacej holenderski krajobraz
Literatura:
Rose C., Dryden G., Zabawy fundamentalne, Gdansk 2009

Przebieg zajecia:

1. Powitanie rodzicoOw przybytych na zajecie.

2. Krzyzéwka
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Na poczatek razem z rodzicami rozwigzemy krzyzowke i sprobujemy odczyta¢ hasto

(HOLANDIA)
1. C H @) D A K I
2. R o W E R
3. T U L I P A N Y
4. I A T R A K
5. N I E M C Y
6. D R E w N )
7. \ | N C E N T
8. A M S T E R D A M
1) Jaka nazwe noszg tradycyjne holenderskie buty?
2) Jaki $rodek lokomocji jest bardzo popularny w Holandii?
3) Jakie kwiaty hodowane sg w Holandii?
4) Bardzo popularna budowla w Holandii, jej skrzydta obraca wiatr.
5) Z jakim duzym krajem graniczy Holandia?
6) Z czego dawniej wykonywano holenderskie chodaki?
7) Jakie imi¢ nosit Van Gogh, stynny malarz holenderski?
8) Jak nazywa si¢ stolica Holandii?

3. Zabawa ruchowa ,,Karciane rozkazy”.

Na obrazkach umieszczone sg elementy charakterystyczne dla Holandii (ser, chodaki, rower,

tulipan, wiatrak), przy wylosowaniu przez n- la obrazka- dzieci wykonuja ustalong wcze$niej

komendg:

SER- gtaskanie po brzuchu

CHODAKI- tupanie

ROWER- wykonanie ,,rowerka” w lezeniu tytem
TULIPAN- okrecenie si¢ wokot wlasnej osi
WIATRAK- wymachy ramion

4. Zabawa ruchowa ,,Wiatraki 1 zefirki”.
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,» Wiatraki” stojg nieruchomo, dopiero kiedy wzmaga si¢ wiatr, poruszaja skrzydtami.
,» Wiaterki- zefirki” przy dzwigkach tamburyna oraz z pasmami kolorowej krepy w dtoniach,
nasladuja odglosy wiatru i kragza wokot ,,wiatrakdw”, wprawiajac ich skrzydta (roztozone
rece) w ruch.

5. Collage- ,,Holenderski obrazek”
Rodzice wraz z dzie¢mi maja do dyspozycji kolorowy papier, krepg, elementy holenderskiego
pejzazu- wiatraki, rowery. Zadanie polega na stworzeniu pracy plastycznej za pomoca
roéznych materialow przygotowanych przez nauczyciela.

6. Ewaluacja.

Co najbardziej podobato si¢ wam w dzisiejszych zajg¢ciach?

Scenariusz nr 7

Prowadzacy: Jagoda Spek

Data: 30.11.2017

Grupa: 5, 6 latki

Temat kompleksowy: ,,Poznajemy kraj tulipanow, wiatrakéw, chodakow i serow - Holandig"
Temat zajecia: "Piracka wyprawa po skarb przez Morze Potnocne”

Cele ogolne:

- zainteresowanie dzieci tradycja i kulturg Holandii - poznanie elementéw
charakterystycznych dla danego kraju

Cele szczegolowe: Dziecko:

- potrafi wspotdziata¢ w zespole,

- potrafi okresli¢ cechy prawdziwego pirata (odwazny, dzielny, itd.)

- wystukuje 1 wypowiada rytmicznie rymowanke

- potrafi wykona¢ polecenia zgodnie z instrukcja

- sktada wyraz z rozsypanki sylabowej

- ozdabia ztozony z papieru chodak wg wtasnego pomystu

Srodki dydaktyczne:
- plakat statku pirackiego
- mapa

- skrzynia skarbow
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- koperta dla kazdego dziecka z rozsypanka sylabowa
- kartki A4 w kolorze zottym

- wzor chodaka z papieru

Przebieg:

1. Powitanie gosci (rodzicow)

Powitanie wyrazeniem: Hallo — Witaj (cze$¢) w jezyku holenderskim (z pomocg translatora
glosowego)

Powitanie rymowanka: ,,Klapu klap, stukaja chodaki”

2. Zabawa jezykowa "Poszukiwanie zatogi".

Nauczyciel opowiada dzieciom historig, ze znajdujg si¢ na wyspie na Morzu Pétnocnym.
Sktada dzieciom propozycje, aby zostaty piratami i zaciggnetly sie na statek. Przedtem
muszg jednak wykaza¢ si¢ r6znymi umiejetnosciami. Nauczyciel pyta dzieci: jakie cechy
powinien mie¢ pirat? Dzieci wymieniaja cechy: odwazny, mezny, silny, dzielny itp. Dzieci
chcac zostac ,,piratami” rozpoczynajac zdanie stowami:

Dziecko: "Pirat (np. Ania). Jestem (odwazny/a, silny/a, dzielny/a, mgdry/a). Arrrr."
Nauczyciel zaprasza dzieci w rejs po przygode¢ przez Morze Péinocne aby dotrze¢ do
Holandii po ukryty w kanale wodnym, w stolicy — Amsterdamie — skarb.

Dzieci wyobrazaja sobie ze wyptywaja w morze. W tle stycha¢ szum fal na morzu.

3. Zabawa rytmiczna z rymowanka "Hymn piracki" (rytmiczne wystukiwanie

i wyklaskiwanie)

,»Bum cyk, cyk 1 rata tata nie ma to jak los pirata”

4. Zabawa dydaktyczna "Wyprawa morska po skarb"

Nauczyciel pokazuje dzieciom mape¢ prowadzaca do ukrytego skarbu z lista zadan jakie ,,mali
piraci” muszg wykonac¢ podczas catej podrozy przez Morze Pdinocne.

Zadanie I:

Odpowiedz na pytanie: Jakie barwy ma flaga Holandii?

Odpowiedz poprawna: czerwono — biato — niebieska

Po udzieleniu odpowiedzi dzieci powtarzaja rytmicznie wystukujac piracki hymn: ,,Bum cyk,
cyk..” (szum morza w tle)

Zadanie 11:

Podziel na sylaby wyraz: HOLANDIA. Potacz sylaby tak aby powstata nazwa panstwa:
HOLANDIA. (kazde dziecko dostaje w kopercie pocieta nazwe panstwa HO-LAN-DIA)
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Po wykonaniu zadania dzieci powtarzaja rytmicznie wystukujac piracki hymn: ,,Bum cyk,
cyk..” (szum morza w tle)

Zadanie I11:

Wptywamy kanatami wodnymi do stolicy Holandii: Amsterdamu.

Nauczyciel méwi dzieciom, ze aby mogty doptyna¢ kanatem do skrzyni ze skarbem musza

odpowiedzie¢ na zagadke pt. ,,Ulubiony pojazd Holendrow”

,, Cho¢ nie ma silnika i nie trzeba mu benzyny.
Mozesz nim przemierzac. gory, {qki, doliny, Sciezyny.
Ten pojazd kierownice i rame ma,

gdy nogami pokrecisz, ruszq kota dwa. (rower)”

Gdy zagadka zostaje rozwigzana nauczyciel wyciagga skrzyni¢ ze skarbem, w ktoérej znajduja
si¢ kolorowe kartki odpowiednio naciete (dla kazdego dziecka) aby ztozy¢ z nich chodaki.
Gotowe chodaki beda czekaty w sali, na wizyte §w. Mikotaja, ktory zostawi w nich upominki

dla dzieci w dniu 6 grudnia.
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