
Escape Room

Tajemnice krajeńskiej gwary

Drodzy Uczniowie! 

   Jesteście grupą badaczy językowych, którzy trafili 

do starego domu na Krajnie. W domu tym mieszkał znany

lingwista, który całe życie poświęcił badaniu gwary

krajeńskiej. Ludzie powiadają, że zaginął w tajemniczych

okolicznościach, pozostawiając wiele zagadek i tajemnic

w różnych częściach swojego domu. Waszym zadaniem

jest rozwiązanie tych zagadek. Dzięki temu, dowiecie się,

co się stało z uczonym, gdzie przebywa. 

   Spieszcie się. Na rozwiązanie tajemnicy i opuszczenie

chaty macie tylko 20 minut. Po tym czasie chata zniknie, 

a wy razem z nią;)

źródło: skansen-osiek.pl/chalupa-z-przysieczyna-z-konca-xviii-
w,1283



1.
Wiejska szkoła

 Drodzy badacze gwary krajeńskiej! Zanim wejdziecie do domu
uczonego, zajrzyjcie do wiejskiej szkoły. Tu czeka na Was pierwsze

zadanie. Odwołując się do informacji z lekcji:
a. wyjaśnijcie, co oznacza nazwa Krajna

b. wymieńcie rzeki stanowiące naturalne granice Krajny
c. wskażcie różnicę między dialektem a gwarą.

Możecie też skorzystać z poniższego kodu QR. Rozwiązanie zadania
przedstawcie nauczycielowi. Za podanie poprawnej odpowiedzi
otrzymacie 1 punkt i kopertę z kolejnym zadaniem. Powodzenia:).

źródło: https://www.skansen-osiek.pl



2.
Biblioteka

Gratulacje! Udało Wam się wykonać pierwsze zadanie. Pora wejść 
do chaty lingwisty. Jesteście w jego bibliotece. Znaleźliście tu starą

książkę, w której mieszkanka Krajny, babcia Pelagia, opowiada 
o tradycjach i zwyczajach regionu. Waszym zadaniem jest

przetłumaczyć tekst na język ogólnopolski. Rozwiązanie zadania
przedstawcie nauczycielowi. Powodzenia:)

Wychowanie

Latym piąto godzina,
to musielym w łóżku
być. Dziecioki nos
wołali, to łojciec
powiedzioł: Spać i
kuniec! Świnte słowo
było. A jak gdzie
czasem poszlym,

 to łociec przyszedł,
wszyskich zabroł i do
dumu.



3.
Kuchnia

Kolejne zadanie za Wami. Wejdźcie teraz do kuchni 
i rozwiążcie rebus, a dowiecie się, jakie jest ulubione danie 

zaginionego lingwisty.

Korzystając z dowolnych źródeł informacji, wyjaśnijcie:
a. co oznacza to słowo?

b. skąd pochodzi nazwa potrawy? 
Wymieńcie też podstawowe składniki tego pysznego dania. Podajcie
tyle produktów, ile wskaże wynik prawidłowo rozwiązanej zagadki.

Odpowiedzi przedstawcie nauczycielowi. 

ŁFA

wynik: ........................

nazwa w języku ogólnopolskim .....................................................

pochodzenie nazwy - ......................................................................
............................................................................................................

składniki - ..........................................................................................

Przesuwając tylko jedną zapałkę, sprawcie, 
by równanie było prawidłowe.

......................



4.
Pokój tajemnic

Przed Wami nowe wyzwanie. Jesteście w kolejnej izbie (patrz: zdjęcie).
Tu zaginiony językoznawca ukrył nazwy przedmiotów używanych 

 przez mieszkańców wsi krajeńskiej. Znajdźcie je i podajcie ich nazwy
ogólnopolskie. Do tego zadania przyda się pewien rekwizyt. Gdzie 
go szukać, dowiecie się po złamaniu szyfru. Po zatwierdzeniu przez

nauczyciela poprawnej odpowiedzi otrzymacie kolejny punkt i zadanie. 
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........................ - ...........................................

........................ - ...........................................

........................ - ...........................................

........................ - ...........................................

źródło: https://www.skansen-osiek.pl/chalupa-z-kaladka-z-i-polowy-xix-w,1289#gallery-48-7

........................ - ...........................................



Frechowne gzuby my nie jestemy, Bo busię, dodka zawdy słuchomy, Kochomy mamę, kochomy tatę, A łuni tyż chyba nos lubią za to! 

5.
Strych

Kolejne zadanie przed Wami. Tym razem zajrzyjcie na strych. 
Tu w wielkim kufrze pokrytym kurzem i pajęczynami kryje się stary zeszyt
z wierszykami dla dzieci. Wieka do kufra broni ogromny włochaty pająk.

Wybierzcie śmiałka, który wyciągnie “skarb” ze skrzyni:) Przeczytajcie
rymowankę i wykażcie się kreatywnością. Napiszcie własny tekst

(rymowanka, zagadka, piosenka, krótki dialog itp.) na dowolny temat, 
w którym wykorzystacie gwarę krajeńską (możecie łączyć słowa

gwarowe z ogólnopolskimi). Skorzystajcie z podręcznego słowniczka
gwary krajeńskiej. Przedstawcie tekst nauczycielowi. 

Za wykonanie zadania otrzymacie punkt i ostatnią instrukcję. 

frech



6.

Gratulacje!

Udało Wam się wykonać wszystkie zadania!
W nagrodę otrzymujecie jedną z literek potrzebną 

do rozwiązania zagadki. 
Współpracując z pozostałymi grupami, ułóżcie hasło, 
a dowiecie się, gdzie przebywa zaginiony lingwista.


