. Escape Room

* Tajemnice krajeniskiej gwary

Drodzy Uczniowie!

Jestescie grupg badaczy jezykowych, ktérzy trafil;
do starego domu na Krajnie. W domu tym mieszkat znany
lingwista, ktéry cate zycie poswiecit badaniv gwary
krajerskiej. Ludzie powiadajqg, ze zagingt w tajemniczych
okolicznosciach, pozostawiajac wiele zagadek i tajemnic
w réznych czedciach swojego domu. Waszym zadaniem
jest rozwigzanie tych zagadek. Dzieki temu, dowiecie sie,
co sie stafo z uczonym, gdzie przebywa.

Spieszcie sie. Na rozwigzanie tajemnicy i opuszczenie
chaty macie tylko 20 minut. Po tym czasie chata zniknie,

a wy razem z niq;)
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w,1283
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Wiejska szkola

Drodzy badacze gwary krajenskiej! Zanim wejdziecie do domu
uczonego, zajrzyjcie do wiejskiej szkoty. Tu czeka na Was pierwsze
zadanie. Odwotujgc sie do informaciji z lekgji:

a. wyjasnijcie, co oznacza nazwa Krajna
b. wymiericie rzeki stanowigce naturalne granice Krajny
c. wskazcie réznice miedzy dialektem a gwara.

Mozecie tez skorzystaé z ponizszego kodu QR. Rozwigzanie zadania
przedstawcie nauczycielowi. Za podanie poprawnej odpowiedzi
otrzymacie 1 punkt i koperte z kolejnym zadaniem. Powodzenia:).
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2.
Bibliotcka

Gratulacje! Udato Wam sie wykonaé pierwsze zadanie. Pora wejéé
do chaty lingwisty. Jestesécie w jego bibliotece. Znalezlicie tu starg
ksigzke, w ktérej mieszkanka Krajny, babcia Pelagia, opowiada
o tradycjach i zwyczajach regionu. Waszym zadaniem jest
przettumaczy¢ tekst na jezyk ogdlnopolski. Rozwigzanie zadania
przedstawcie nauczycielowi. Powodzenia:)
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Kuchnia %\{@

Kolejne zadanie za Wami. Wejdzcie teraz do kuchni
i rozwigzcie rebus, a dowiecie sie, jakie jest ulubione danie
zaginionego lingwisty.

Korzystajgc z dowolnych zrédet informaciji, wyjasnijcie:
a. co oznacza to stowo?
b. skad pochodzi nazwa potrawy?
Wymiericie tez podstawowe skfadniki tego pysznego dania. Podajcie
tyle produktéw, ile wskaze wynik prawidtowo rozwigzanej zagadki.
Odpowiedzi przedstawcie nauczycielowi.

Przesuwajqc tylko jednq zapatke, sprawcie,
by rownanie byto prawidfowe.
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4.

Pokoj tajemnic

Przed Wami nowe wyzwanie. Jestescie w kolejnej izbie (patrz: zdjecie).
Tu zaginiony jezykoznawca ukryt nazwy przedmiotéw uzywanych
przez mieszkarncédw wsi krajenskiej. Znajdzcie je i podajcie ich nazwy
ogdlnopolskie. Do tego zadania przyda sie pewien rekwizyt. Gdzie
go szukaéd, dowiecie sie po ztamaniu szyfru. Po zatwierdzeniu przez
nauczyciela poprawnej odpowiedzi otrzymacie kolejny punkt i zadanie.
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zrodto: https://www.skansen-osiek.pl/chalupa-z-kaladka-z-i-polowy-xix-w,1289#gallery-48-7



Kolejne zadanie przed Wami. Tym razem zajrzyjcie na strych.

Tu w wielkim kufrze pokrytym kurzem i pajeczynami kryje sie stary zeszyt
z wierszykami dla dzieci. Wieka do kufra broni ogromny wtochaty pajgk.
Wybierzcie émiatka, ktéry wyciggnie “skarb” ze skrzyni:) Przeczytajcie
rymowanke i wykazcie sie kreatywnoéciq. Napiszcie wiasny tekst
(rymowanka, zagadka, piosenka, krétki dialog itp.) na dowolny temat,
w ktérym wykorzystacie gware krajeriskg (mozecie fgczyé stowa
gwarowe z ogdlnopolskimi). Skorzystajcie z podrecznego stowniczka
gwary krajeriskiej. Przedstawcie tekst nauczycielowi.

Za wykonanie zadania otrzymacie punkt i ostatniq instrukcje.
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Gratulacje!
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Udato Wam sie wykonad wszystkie zadanial!

W nagrode otrzymujecie jednq z literek potrzebng
do rozwigzania zagadki.
Wspdtpracujge z pozostatymi grupami, ufézcie hasto,
a dowiecie sie, gdzie przebywa zaginiony lingwista.



