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Scenariusz lekcji doradztwa zawodowego

w klasie siédmej z wykorzystaniem druku 3D

Temat lekcji:
Od pomystu do produktu — projektowanie przysztosci z drukarka 3D.
Cele lekciji:
— Poznawcze:
— Uswiadomienie uczniom, ze druk 3D jest innowacyjng technologig o szerokim
zastosowaniu.
— Przedstawienie roznych zawodéw zwigzanych z drukiem 3D i projektowaniem.
— Zapoznanie uczniow z procesem tworzenia projektu 3D od pomystu do
gotowego produktu.
— Umiejetnosci:
— Rozwijanie kreatywnosci i myslenia projektowego.
— Doskonalenie umiejetnosci korzystania z narzedzi cyfrowych.

— Rozpoznawanie i nazywanie bryt oraz figur w programie TinkerCAD.

Zrozumienie pojecia przestrzeni, przestrzen 2D i 3D.
— Wychowawcze:
— Zainteresowanie uczniow nowymi technologiami.
— Motywowanie do dalszego rozwoju i poszukiwania wtasnych pasji.
Materiaty:
— Drukarka 3D
— Komputer z dostepem do internetu
— Oprogramowanie do projektowania 3D (np. TinkerCAD)
— R6zne materiaty do druku 3D (np. filamenty PLA, ABS)
— Przyktadowe wydruki 3D
— Prezentacja multimedialna
Przebieg lekcji:
Aby wprowadzi¢ ich w ten swiat w sposéb angazujgcy, proponuje pomyst - "hak" na poczatek

lekcji:



Zadanie otwarte z elementami fantaz;ji:

Pytanie: Wyobrazcie sobie, ze macie magiczng rézdzke, ktéra moze stworzyé
dowolny przedmiot. Co byscie stworzyli? Jak mogtby wygladac ten obiekt?
Dyskusja: Pozwdl uczniom na swobodne wypowiedzi. Zapytaj, dlaczego wybrali
wiasnie ten obiekt i jakie cechy chciatby nadac.

Przejscie do tematu: Powiedz, ze projektanci 3D majg podobng moc, tylko zamiast

rézdzki uzywajg komputerow.

Wprowadzenie:

— Rozpoczecie zaje¢ od kroétkiej burzy mézgdéw na temat druku 3D. Co uczniowie
wiedzg o tej technologii? Jakie produkty mogg by¢ drukowane?

— Prezentacja multimedialna przedstawiajgca zastosowania druku 3D w réznych
dziedzinach zycia (medycyna, przemyst, sztuka, edukacja).

— https://www.canva.com/design/DAGX3 jL1ltg/vseEcclBdlscv2xm4eBrNg/edit?utm

content=DAGX3 jL1tg&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm s

ource=sharebutton

Zadanie pytania: Jakie zawody mogg by¢ zwigzane z drukiem 3D?

Od projektu do produktu:

— Omowienie procesu tworzenia projektu 3D: od pomystu, przez modelowanie, az
do wydruku.

— Omowienie funkcji programu TinkerCAD.

— Omowienie przestrzeni dwu i trzy — wymiarowej (2D i 3D).

— Nazwanie wybranych bryt oraz figur w zaleznos$ci od ich kata utozenia

— Prezentacja roznych materiatéw do druku 3D i ich wlasciwosci.

Podsumowanie:

— Zebranie powstatych projektéw, rozpoczecie wydruku.

— Zebranie informacji zwrotnych od uczniow.

— Podkreslenie znaczenia kreatywnosci, myslenia projektowego w dzisiejszym
Swiecie.

— Zachecanie uczniéw do dalszego zgtebiania tematyki druku 3D.
Rozpoczeliscie przygode z drukiem 3D, rozwijajgc bardzo wazng kompetencije,
kompetencje przyszitosci. Dzieki tej kompetencji bedziecie mogli odkry¢ swoje
zainteresowania, pasje, a w przysztosci by¢ moze bedzie to wasze zrddto
zarobkowania. Branza 3D caty czas sie rozwija, co oznacza wiele nowych
mozliwosci. Specjalisci z tej branzy sg bardzo poszukiwani na rynku pracy i mogg

liczy¢ na wysokie wynagrodzenia.
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Rozwiazania dla szkét bez drukarki 3D:
— Mozna wykorzysta¢ gotowe wydruki 3D do prezentacji i analizy.
— Uczniowie moga projektowaé swoje modele w programie i nastepnie wizualizowac
je w 3D.
— Mozna zorganizowa¢ wycieczke do firmy, ktéra zajmuje sie drukiem 3D.
Adaptacja lekcji:
— Dla mtodszych uczniéw mozna uprosci¢ zadania projektowe i skupi¢ sie na
podstawowych funkcjach oprogramowania do projektowania 3D.
— Dla starszych uczniéw mozna wprowadzi¢ bardziej zaawansowane techniki
projektowania i oméwi¢ zagadnienia zwigzane z materiatami, kosztami produkciji

I prawami autorskimi.

Whioski: Lekcja z wykorzystaniem druku 3D moze by¢ nie tylko ciekawg forma, ale takze
doskonatg okazjg do rozwijania wielu waznych umiejetnosci. Dzieki niej uczniowie mogag

odkryé swoje pasje, zainteresowania i rozwazy¢ przyszte sciezki kariery.



