Agnieszka Nowicka
Nauczycielka zaje¢¢ rewalidacyjnych
SP nr 11 im Kroélowej Jadwigi w Pile

Scenariusz zaje¢¢ rewalidacyjnych

Temat: , Ksztalty i kolory wokot nas — odkrywamy $wiat poprzez zmysty i dziatanie.”
Data: 08.04.2026 r.

Nauczyciel: Agnieszka Nowicka

Czas trwania zajeé: 60 minut

Uczestnicy zajec¢: Uczniowie ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Miejsce: sala lekcyjna nr 104

Cel glowny: Rozwijanie umiej¢tnosci rozpoznawania i réznicowania figur geometrycznych poprzez dziatania wielozmystowe.

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozpoznaje podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, trojkat, prostokat),
rozrdznia kolory figur,
wskazuje przedmioty w otoczeniu o okreslonym ksztalcie,
klasyfikuje figury wedlug wybranej cechy (np. kolor, ksztatt),
potrafi rozpozna¢ ksztatt figury za pomoca dotyku i poprawnie dopasowac ja do odpowiedniego szablonu,
odtwarza uktad figur z pamieci,
wspolpracuje z nauczycielem 1 innymi uczniami podczas wykonywania zadan,
rozwija koncentracj¢ uwagi i pamig¢ wzrokowg

Cele rewalidacyjne:
o Usprawnianie percepcji wzrokowe;.
- Rozpoznawanie figur geometrycznych.
- Ukladanie figur wedlug wzoru.
- Memory z figur — ksztatty 1 kolory.
- Gra w dobble z figur geometrycznych.
- Wskazywanie w sali przedmiotow o okreslonym ksztalcie.



e Rozwijanie koordynacji wzrokowo—ruchowe;.
- Tworzenie figur z r6znych materialow.
- Spacer sensoryczny i wskazywanie figur w sali.
- Szlak z figur — pokonywanie drogi z figurami w ruchu.
e Rozwijanie pamigci wzrokowe;.
- Odtwarzanie uktadu figur z pamigci na planszy.
- Gra memory z figur.
- Powtarzanie uktadu figur po ewentualnych btedach.
e Usprawnianie percepcji dotykowe;.
- Dopasowywanie figur do odpowiednich ramek.
- Wykonywanie figur z materiatow o zréznicowanej strukturze i fakturze.
e Doskonalenie koncentracji uwagi.
- Sortowanie figur na zbiory.
- Odtwarzanie uktadu figur na podstawie wzoru.
- Gra w dobble z figur geometrycznych.
e Rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania i poréwnywania.
- Sortowanie figur wedtug ksztattu lub koloru.
- Analiza i uzasadnianie decyzji przy podziale figur na zbiory.
e Wzmacnianie wiary we wlasne mozliwosci oraz motywacji do dziatania.
- Powitanie ,,Figury mowig dzien dobry” — budowanie pozytywnego nastawienia.
- Aktywnosci ruchowe 1 sensoryczne (,,szlak z figur”, spacer sensoryczny).
- Podsumowanie 1 refleksja — ,,Ktorg figure lubicie najbardziej 1 dlaczego?”

Metody pracy: metoda bezposredniego dziatania, metoda nauczania przez przygotowane srodowisko, metoda obserwacji i podazania za dzieckiem.

Forma zaje¢: indywidualna, zbiorowa.

Srodki dydaktyczne: naklejki figur geometrycznych, figury geometryczne (koto, trojkat, kwadrat, prostokat), plastikowe tace, kasza, kolorowe patyczki,
sznurek, opaski na oczy, ramki i figury geometryczne, proporczyki w ksztalcie trojkata, instrument muzyczny ,.trojkat”, figury geometryczne do sortowania,

szlak z figur geometrycznych, instrukcja potrzebna do pokonania szlaku, karty z narysowanym uktadem figur geometrycznych, plansze do odwzorowania
uktadu figur geometrycznych, memory z figur geometrycznych, dobble — figury geometryczne.



Srodki

Etap lekcji Zadania Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia dydaktyczne Metody Czas
Cze$¢ wstepna: 1. Powitanie 1. Nauczyciel przydziela 1. Uczniowie otrzymuja naklejki figur metoda 2 min
mobilizujaco — uczniow — uczniom figury geometryczne. figury geometryczne 1 witaja geometrycznych | bezposredniego
organizacyjna. ,Figury mowia Nastepnie wita si¢ z nimi stosujagc | si¢ z nauczycielem stosujac dziatania

dzien dobry”. rozne gesty: ustalone wczesniej gesty.
- z trojkatem — przybicie ,,piatki”
- z kwadratem — przybicie ,,z0twika”
- z kotkiem — uscisk dioni
- z prostokatem — machanie rgka
np. Dzien dobry Oliwierze + odpowiedni gest.
Nauczyciel informuje uczniow, Uczniqwie starajq sig
zeby zapamigtali ustalone gesty, zapamigtac ustalone gesty.
poniewaz bedg im pdzniej
potrzebne.
Czes$¢ glowna: 1.Rozpoznawanie | 1. Nauczyciel pokazuje uczniom 1. Uczniowie uwaznie figury metoda 3 min
intensywna figur figury geometryczne, zwraca stuchaja nauczyciela i geometryczne obserwacji i
praca ) geometrycznych. uwage na ich ksztalt i budowe. przygladaja si¢ poszczegdlnym podazania za
rewalidacyjna. figurom geometrycznym. dzieckiem
2. Tworzenie 2. Nauczyciel informuje uczniow, | 2. Uczniowie rysujg i plastikowe tace, metoda 10 min
figur z r6znych ze ich zadaniem bedzie uktadaja figury geometryczne z | kasza, kolorowe | nauczania przez
materiatow. narysowanie 1 utozenie figur z otrzymanych materiatow. patyczki, sznurek | przygotowane
r6znych materiatow. srodowisko
Nastepnie nauczyciel pyta: czy Zauwazaja, ze nie mozna
kazda figure mozna utozy¢ ze utozy¢ wszystkich figur z
wszystkich materiatow, ktore kazdego materiatu.
otrzymali$cie?
3. Poznaj ksztatt 3. Nauczyciel informuje uczniéw, | 3. Uczniowie z zastonigtymi | opaski na oczy, metoda 5 min
rekami. ze ich zadaniem jest dopasowac oczami dopasowujg figury do | ramki i figury bezposredniego
otrzymane figury do odpowiednich | odpowiednich ramek. geometryczne dzialania

ramek.




4. Spacer
sensoryczny

5. Sortowanie
figur.

6. Przerwa
srodlekeyjna
»Szlak z figur”

7. Uktadanie figur
wedlug podanego
WZOoru.

4. Nauczyciel prosi uczniow o
odszukanie w sali i wskazanie
przedmiotow o podanym ksztalcie.

5. Nauczyciel informuje ucznidéw,
ze ich zadaniem jest podzieli¢
otrzymane figury na trzy zbiory.

Prosi rowniez uczniow, zeby
zastanowili si¢, dlaczego w taki
sposob posegregowali swoje figury.

6. Nauczyciel informuje ucznidéw,
ze ich zadaniem jest przej$¢ przez
szlak z figur korzystajac z podanych
wskazowek.

7. Nauczyciel rozdaje uczniom
figury 1 karty potrzebne do
wykonania ¢wiczenia.

Nastepnie informuje ucznidow, ze
ich zadaniem jest zapamigta¢ uktad
figur na karcie z uwzglednieniem
ich koloréw, a potem utozy¢
wlasciwe figury na planszy.
Nauczyciel sprawdza poprawnos¢
utozenia figur na planszy.

4. Uczniowie szukajg w sali
przedmiotow o podanym
ksztalcie.

5. Uczniowie dzielg figury na
trzy zbiory wedlug wlasnego
pomystu.

Nastepnie uzasadniajg swoja
decyzje.

6. Uczniowie pokonuja szlak
z figur korzystajac z podanych
wskazowek.

Uczniowie po dotarciu na mete
informuja o tym nauczyciela
stosujac gest
przyporzadkowany do danej
figury na poczatku zajec.

7. Uczniowie uwaznie
przygladaja si¢ figurom
narysowanym na karcie 1
starajg si¢ zapamigtac ich
kolory 1 ksztalty oraz ulozenie
na karcie.

Nastgpnie uktadaja

odpowiednie figury na planszy.

figury
geometryczne do
sortowania

szlak z figur
geometrycznych,
instrukcja
potrzebna do
pokonania szlaku

karty z
narysowanym
uktadem figur
geometrycznych,
plansze do
odwzorowania
uktadu figur
geometrycznych

metoda
obserwacji i
podazania za
dzieckiem

metoda
bezposredniego
dziatania

metoda
bezposredniego
dzialania

metoda
bezposredniego
dziatania

10 min

5 min

5 min

10 min




8. Memory z figur -

W  przypadku zle wykonanego
¢wiczenia nauczyciel jeszcze raz
prosi ucznibw o0 zapamigtanie
uktadu figur na karcie oraz o
ponowne utozenie ich z pamigci.

8. Nauczyciel rozdaje uczniom

Uczniowie razem z
nauczycielem sprawdzaja
poprawnos¢ wykonanego
zadania. W przypadku pomytki
¢wiczenie powtarzajg.

8. Uczniowie uktadaja

memory z figur

metoda

ksztalty 1 kolory. karty do gry w memory. Informuje | memory z figur, pami¢tajac o geometrycznych | nauczania przez >min
ich, ze par¢ stanowig tylko takie | wskazdwkach nauczyciela. przygotowane
same figury w jednakowym kolorze. srodowisko
Czgs¢ koncowa: | 1. Gra w dobble. 1. Nauczyciel rozdaje uczniom 1. Uczniowie wskazuja takie dobble — figury metoda 3 min
relaksacyjno — karty do gry w dobble. Informuje same figury geometryczne. geometryczne bezposredniego
podsumowujaca. ucznidw, ze ich zadaniem jest Zwracaja uwage na ich ksztalt dziatania
wskazac jak najszybciej takg samg | oraz kolor.
figurg geometrycznag.
2. Zabawa ,Ktora | 2. Nauczyciel rozktada przed 2. Uczniowie wybieraja figury | figury metoda 2 min
figur¢ wybieram?” | uczniami figury geometryczne. geometryczne i uzasadniaja geometryczne bezposredniego
Kazdy uczen wybiera jednag figure, | swoj wybor. dzialania

ktora najbardziej mu si¢ podoba.

Podzigkowanie za wspolna prace za
pomoca gestow.

Uczniowie Zegnajg si¢ z
nauczycielem za pomoca
gestow ustalonych na poczatku
zajec.




