Barbara Kudtaty
Nauczyciel przedszkola
Publiczne Przedszkole nr 11 w Pile

""Zimowe kodowanie™ — scenariusz zajecia otwartego dla nauczycieli

Grupa wiekowa: 5, 6-latki
Data: 11.12.2018r.
Opracowala: Barbara Kudtaty
Temat kompleksowy: ""ldzie zima ze $niegiem"
Temat dnia: ""Zimowe kodowanie"
Cele ogolne:
- rozwija logiczne myslenie 1 spostrzegawczos$¢,
- ¢wiczy pamigc i percepcje stuchowa,
- rozwija koordynacje wzrokowo - ruchowa,
Cele operacyjne:
Dziecko:

- wybierze obrazki, ktore kojarza si¢ z zima,

nasladuje ruchy robota zakodowane na obrazkach,
- prawidlowo zakoduje obrazek na macie,
- prawidlowo stosuje pojecia: gora, dot, w lewo, w prawo,
- dopasuje kolor do odpowiedniego symbolu
- porusza si¢ w rytmie styszanej muzyki,
- przestrzega umow zawartych w grupie dotyczacych zgodnego wspotdziatania,
Obszar z podstawy programowej:
1.5 uczestniczy w zabawach ruchowych
2.1 przedstawia swoje emocje
3.3 postuguje si¢ swoim imieniem
3.5 przyjmuje, respektuje zasady grupowe, wspoétdziata z dzieCmi w zabawie
3.8 obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste
4.9 czyta obrazy, wyodrgbnia i nazywa ich elementy, nazywa symbole i1 znaki, wyjasnia

ich znaczenie



4.12 klasyfikuje przedmioty, uktada przedmioty w grupy

4.14 okresla kierunki, rozrdznia strone lewa od prawej

Metody: (wg M. Kwiatkowskiej)

- czynne, oparte na dziataniu, kierowania aktywnos$cia, zadan;

- slowne, oparte na stowie: rozmowa, objasnienia,

- ogladowe, oparte na obserwacji: udostgpnianie sztuki: utwor literacki, muzyczny

1 dziela;

- sztuki plastycznej;
Formy pracy:

- indywidualna;

- grupowa;

- zbiorowa;
Pomoce dydaktyczne: mata do kodowania na dywanie, plansza do kodowania na tablice,
3 plansze do kodowania w grupach, symbole do kodowania, obrazki (pionki), karty pracy
"Zimowe skojarzenia”, koperty z obrazkami, kolorowe obrazki "ozdoby $wigteczne",
ilustracja zimowego zamku, ptyta CD
Literatura:
"Kodowanie na dywanie" Anna Swié, wydawnictwo Edusense, 2018.
,Nasze przedszkole. Program wychowania przedszkolnego” MAC edukacja.
http://wiki.mistrzowiekodowania.pl/index.php?title=Scenariusz_6_-
_,,Zamek z kwadratdéw zakodowany w_wierszu” —

_wprowadzenie funkcji_powtorzenia w_aplikacji_Scratch Junior.

Przebieg zajecia:
1. Powitanie dzieci przy piosence pt. ,,Na powitanie” wg M. Bogdanowicz.
2. Zabawa integracyjna ,,Mam na imi¢”.
3. Zakodowane haslo - odczytanie hasta.

Nauczycielka pokazuje na tablicy zakodowane stowo, ktore bedzie tematem
dzisiejszych zaje¢¢ (zima). Zadaniem dzieci jest dopasowanie litery do odpowiedniego
symbolu, np. Z - gwiazda, | - prezent, M- batwan, A - koto.

4. "Zimowe skojarzenia" - loteryjka obrazkowa.
Nauczycielka rozdaje dzieciom kartg pracy "Zimowe skojarzenia" oraz koperty

z obrazkami. Na $rodku znajduje si¢ ilustracja, ktorg dzieci nazywaja - Zima. Zadaniem



dzieci jest wybranie obrazkow, ktore kojarza im si¢ z zimg 1 ulozenie przy strzatkach na
karcie pracy. Na zakonczenie dzieci uzasadniajg swoj wybor.
5. Zabawa ruchowa - "Zakodowany robot".

Nauczycielka pokazuje dzieciom obrazki z umownymi symbolami. Zadaniem dzieci

jest nasladowanie ruchow robota, ktory wykonuje rdzne czynnosci, ktére sg zakodowane.
6. "Kolorowe ozdoby" - kodowanie na macie.

Nauczycielka pyta dzieci jakie ozdoby wisza na $wigtecznej choince. Chetne dzieci
udzielajg odpowiedzi, np. btyszczace, kolorowe, rozne. Nastepnie prezentuje dzieciom matg
do kodowania, gdzie po jednej stronie sg biate ilustracje 0zdob (gwiazda, bombka, serce, ... ),
po drugiej stronie sg kolorowe pola. Dzieci otrzymuja losowo po jednej ilustracji, ich
zadaniem jest prawidlowe dopasowanie swojego obrazka w odpowiednie pole.

7. "Zimowy zamek" - kodowanie na planszy.

N. pokazuje dzieciom obrazek picknego zimowego zamku i odczytuje historie tego
zamku:

"W pewnym zimowym krolestwie jak wies¢ to niesie najpigkniejszy miescil si¢ zamek
na $§wiecie. Jak zostat zbudowany zaraz si¢ dowiecie. Historia glosi, ze z wielu kwadratow.
Lud go dtugo i pracowicie wznosilt. Na macie tez mozecie taki zamek zbudowac.

Na samym dole niebieski rzad caty. Po kazdej stronie nie ma kwadratéw biatych.
Kolejny rzad rowniez jest niebieski, ale po jednym kwadracie po kazdej stronie uszczuplone
(odjete).

Nastepne pigtro koloru srebrnego po tyle samo kwadratow dostaty. Idziemy jeszcze
wyzej, zasada ta sama, zabieramy po kwadracie, inaczej nie wypada.

Teraz kolor zmieniamy na zloty jak gwiazda i tym kolorem zamek dobudowalismy do konca.

Dwa ostatnie pigtra po dwa kwadraty dostaty. No i w ten sposob zamek powstal caty".

8. Zakodowana gimnastyka - zabawa ruchowa.

N. umownie pokazuje dzieciom kolorowe kartki papieru. Kazdy kolor oznacza inne

zadanie do wykonania, np. gdy N. podniesie niebieska kartke - dzieci skacza.
9. "Droga do celu” - kodowanie za pomocg strzatek.

N. dzieli dzieci na 4 zespoly. Kazdy zesp6t otrzymuje plansz¢ na ktorej sa
umieszczone dwa rysunki, np. renifer (start) i Mikotaj (meta) z zakodowang droga do celu.

Na podstawie strzatek dzieci wiedzg jak nalezy porusza¢ si¢ pionkiem po planszy.
Grupa 1 - Droga renifera do Mikotaja
Grupa 2 - Droga prezentu do choinki

Grupa 3 - Droga Aniotka do gwiazdki



10. Ewaluacja - dzieci tworza dwie wieze z klockow: jedna budowana jest przy buzce
usmiechnigtej, co symbolizuje ze zajecia si¢ podobaty, a druga przy smutnej - zajgcia
byty mato interesujace. Dzieci po kolei doktadajg po jednym klocku. Na zakonczenie
mozna zaobserwowac, ktora wieza jest wyzsza i jakie sg odczucia dzieci po zajeciach.

11. Podzickowanie dzieciom za udzial w zajeciach 1 zakonczenie zajec.



